


Agentes y ambientes

La función de agente es una función matemática que mapea una secuencia de
percepciones con una acción.

El programa de agente es una implementación de la función de agente que se ejecuta
en una arquitectura dada.
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Racionalidad
Medida de performance: indica el grado de éxito de un agente. Se mide en base a los
estados del ambiente.

La racionalidad depende de:

• la medida de performance

• conocimiento previo

• acciones que el agente puede realizar

• la secuencia de percepciones

Definición de agente racional

Para cada posible secuencia de percepciones, un agente racional debe elegir una
acción que se espera maximice la medida de rendimiento, dada la evidencia provista
por la secuencia de percepciones y cualquier conocimiento previo que el agente
posea.
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Omnisciencia, aprendizaje y autonomía.

• Omniciencia: un agente omniciente sabe cual va a ser el resultado de sus
acciones. Omniciencia <> Racionalidad

• Aprendizaje: es la capacidad de generar nuevo conocimiento a partir de las
percepciones. Se espera que un agente racional sea capaz de aprender.

• Autonomía: es la capacidad del agente de no depender solamente de
conocimientos previos.
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Naturaleza de los ambientes
PEAS: Performance, Environment, Actuators, Sensors

Sirve para definir el ambiente donde el agente va situarse.

Agentes Inteligentes

6 de 17 - 2013



Clasificaciones.

• Completamente observable vs parcialmente observable

• Un único agente vs multiagente

• Determinístico vs estocástico

• Episodico vs secuencial

• Estático vs dinámico vs semidinámico

• Discreto vs continuo

• Conocido vs desconocido
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Estructura de los agentes
agente = arquitectura + programa

El trabajo de la IA es implementar programas de agente que implementen la función
de agente.

Los programas de agente toman una percepción y devuelven una acción.

El desafío: generar agentes a partir de pequeños programas
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Agente reflejo simple

• El más sencillo

• Toman decisiones en base a la percepción actual

• Programas escritos en base a reglas condición-acción (if-then)

Agentes Inteligentes

9 de 17 - 2013



Agentes Inteligentes

10 de 17 - 2013



Agentes Inteligentes

11 de 17 - 2013



Agente reflejo basados en modelos

• mantienen un estado interno que depende de la historia de percepciones

• 2 tipos de conocimientos para actualizar el modelo: cómo funciona el mundo y
cómo afectan las propias acciones
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Agente basados en objetivos

• Los distintos estados se clasifican en meta o no meta

• La representación del objetivo se explicita

• Son más flexibles
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Agente basados en utilidades

• Se asigna una utilidad a cada estado

• La función de utilidad es una internalización de la medida de performance

• Un agente racional maximiza la utilidad esperada
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Agentes que aprenden
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Bibliografía y enlaces útiles.

• Russell S., Norvig P.: Artificial Intelligence: A modern Approach. Third Edition
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