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Anatomie d'un projet
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Workflow

* Les phases sont :

> Installation de I'environnement (setup)
> Developpement (sources et ressources)
> Déboguage et tests (DDMS et JUnit) :: Test Driven Developpment ?

> Publication sur le Google Play (nécessite une clé cryptographique
propre au fournisseur (nous), et un compte Google Developper)

* Plus de détalls ::
http://developer.android.com/tools/index.html
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Concepts de base

* Les programmes sont écrits en Java (Ce n'est pas un hasard !
C'est un des langages les plus utilisés)

= ADK compile I'ensemble du projet (code Java, données, fichier
de ressources, fichier XML) dans un package apk (une
application)

= La JVM = stack based virtual machine
= La Dalvik = register based virtual machine

= Le Dexer converti les jars d'un bytecode a l'autre (et ca marche
plutot bien, 80% du code Algoid est compatible PC / Android)
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v #9 Helloworld src : les sources java
¥ & src
v g fr.cnam. helloworld Packages et _java

= A MainActivity.java

v 8 gen gen : sources générées par I'IDE

* B2 android.support.v7.appcompat

e R.java : identifie toutes les ressources
» B BuildConfig.java

: njﬂ'ja;ﬁ assets : fichiers ressources additionelles
» =% Android 4.4.2

* =% Android Private Libraries et Nnon Compi|éeS

» =% Android Dependencies

bin : le résultat de la compilation
> & bin

> % libs libs : les jars nécessaires

> & res
T'L‘snu:jr-:::iu:j.’---tani'r'eat.;:mﬂ res : |eS ressources du projet
B ic_launcher-web.png
B proguard-project.txt

AndroidManifest.xml

B project.properties



Manifest

= Fichier obligatoire (point d'entrée) ne doit pas étre
renommeé ni déplacé

= Définit le nom de l'application, son icéne, son
nackage (identifiant unique sur le play store)

= Définit les composants (activities, services,
oroadcast receivers et content provider)

= Précise quels composants peuvent accuelllir
‘application
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Manifest

= Déclare les permissions de l'application en
Interaction avec le matériel ou d'autres
applications

= Déclare les permissions des autres applications
avec les composants de l'application

= Des informations pour l'instrumentation
(kesako ?)
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Manifest

= Définit les niveaux de compatibilité
(notablement 'API minimum pour que
I'application s'exécute)

> Exclu d'anciens appareils qui ne seraient pas
compatibles

= Liste les librairies (android) nécessaires

= Définit les intents
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version= encoding=
xmlns:android=
package=
android:versionCode=
android:versionName=

android:minSdkVersion=
android:targetSdkVersion=

android:name=

android:allowBackup=
android:icon=
android: label=
android:theme=

android:name=
android: label=

android:name=

android:name=




Manifest

= Toutes les activities du projet doivent étre référencées
dans le Manifest

= Sinon elles ne fonctionnent pas ! Exception !

* ‘activity Main (le point d'entrée du programme) est
déclaré grace a un intent-filter

> Action :: android.intent.action.MAIN

> Catégorie :: android.intent.category.LAUNCHER

= Attention !! Un seul point d'entrée par projet

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014 11



drawable :: images ou XMLs " res

¥ & drawable-hdpi

deSCH ptIfS B ic_launcher.png

& drawable-ldpi

’ > & drawable-mdpi
layout :: les vues (MVC basé sur [t

* & drawable-xxhdpi

une description XML) " & layou

activity_main.xmil

m e n U ' '.--Ir:;tiJn.x mil
¥ & values
values :: constantes nécessaires [EEE_—_G
T . . . styles.xm
a 'application :: strings, + el
& values-vid

dimensions, styles, couleurs > & values-w820dp
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Organisation

* Organisation des ressources selon le materiel (Idpi,
v14 etc)

= Ordre de priorité des qualificateurs

= Les parametres par défaut sont ceux dans le
repertoire sans modificateur

> ex. _ — ,
| Disposition de I'écran lorsque
* layout-land = l'appareil est en mode paysage
= layout =

| Defaut (portrait)
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Qualificateurs

Priorité 2 Priorité 3 Priorité 6 Priorité 8 Priorité 14
Langue Taille de la J Orientation [ Densité
diagonale port dpi 120 dpi I'API
en-US hdpi 240 dpi Vs
e e g 2005 G=APIE)
etc .... _ nodpi  non redimenssioné _
etc ....

= ex :: des Images pour de petits écrans en
portrait de petite densité

> drawable-small-port-1ldpi
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Arborescence type

= drawable-Idpi = values-fr

= drawable-mdpi > string.xml

= drawable-hdpi = values-v11
> style.xml

= drawable-xhdpi

+ drawable-xxhdpi values-w820dp

> dimens.xml
= |layout-land

= values
= layout .
> string.xml
" menu-ir > style.xml
* menu > dimens.xml
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{}

{
padding large =
padding medium =
padding small =

{

ic launcher =

{

menu_settings

{

activity main

{

activity main

{

app_name =
hello world =

{
AppTheme =

vi& res

v

v

v

v

v

v

v

& drawable-hdpi
B ic_launcher.png
& drawable-ldpi
& drawable-mdpi
B ic_launcher.png
& drawable-xhdpi
B ic_launcher.png
& drawable-xxhdpi
B ic_launcher.png
& layout

activity_main.xml

& menu
main.xml

& values
dimens.xml
strings.xml
styles.xml

& values-v11

& values-vi4

& values-wB20dp




R.Java

= Généré automatiquement lors de |la phase de
compilation du projet

= Référence toutes les ressources du projet et les rend
utilisable depuis Java

= Association identifiant (R.string.app_name) /
iIndex (0x7£050000)

> Optimise :: entiers plus efficace que des String (hashage)

> Auto-completion :: accessible depuis les sources Java
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L e vues

= Les ressources se trouvent dans le repertoire
res/layout

= Disponible depuis laclass R.java depuis la
classe interne R.layout. *

= Utilisable dans le projet avec
setContentView(R.layout.activity ma
in)
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Les composants et les 1ds

= Les composants graphiques présents dans les layouts
sont identifiés par un id

= || sont créer dans le fichier xml de layout comme suit ::
android:id="@+id/myTextView"

 @+id signifie “créer I'id"”
= || sont accessibles depuis les sources Java avec
'Instruction £findviewById (R.1d.myTextView)

" eX .l myTextView = (TextView)findViewById(R.id.myTextView) ;
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Internationalisation :: String.xm|

= | es ressources se trouvent dans le fichier
res/values/strings.xml

* Repertoires différents selon la langue (values, values-
fr, values-en, values-fr-rCAa)

= Classe Iinterne R.string. *

= Utilisable dans le projet avec
getString(R.string.hello world)

= Utilisable depuis les fichiers XML
android: text="@string/hello _world"
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Multi-resolutions :: les Images

= Les ressources se trouvent dans le repertoire res/drawable et
dérivés

* Repertoires différents selon la résolution (drawable-1dpi,
drawable-mdpi, drawable-hdpi)

= Classe Iinterne R.drawable. *

= Utilisable dans le projet avec
getResources.getDrawable (R.drawable.ic_launcher)

= Utilisable depuis les fichiers XML
android:icon="@drawable/ic_launcher"
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Source res/values/* [id] Java getResources().* XML

bool <bool> R.bool.* getBool([id]) @bool/[id]

Integer <integer> R.integer.* getinteger([id]) @integer/[id]

array <integer-array><item> R.array.* getintArray([id]) @array/[id]
<string-array><item> getStringArray([])

string <string> R.string.*  getString([id]) @string/[id]

types <array><item> R.array.*  obtainTypedArray([id]) @array/[id]

array

color <color> R.color.*  getColor([id]) @color/[id]

style <style><item> @style/[id]

dimen <dimen> R.dimen.* @dimen/[id]



id
IHM

dessins
Images

anim
menu

style

Source

res/layout/*
res/drawable/*

res/anim/*
res/menu/*

res/values/* <

[id]

R.id.*
R.layout.*
R.drawable

.*
R.anim.*
R.menu.*

R.style.*

Java
findViewByld([id])
setContentView([id])

getResources().
getdrawable([id])

getMenulnflater().inflat

e([id])

XML
@+id/[id]

@drawable/
[id]
@anim/[id]
@menu/[id]

@style/[id]



myTextView =

@Override

( savedInstanceState) j//ﬁ/

.onCreate(savedInstanceState);

Y,
setContentView(R. .activity main); O« /
myTextView = ( ) findViewById(R.id.myTextView); o=~

text = getString(R. .hello world); ©<*

Drawable d = getResources().getDrawable(R. .ic_launcher);
image = ( ) findViewById(R.1d.1image);

getResources().getColor(R. .abc_search url text holo);0<—
getResources().getDimension(R. .dialog fixed height major); O=-=

N

}

\\\
@Override Y
(Menu menu) {
—
\\
\\ . -

getMenuInflater().inflate(R. .main, menu); o=

’




Context

= Les méthodes setContentView, findViewById,
getString, getResources et

getMenuInflater sont des méthodes héritées de la
classe Context, dont hérite Activity a son tour.

Activity (view source)

extends ContextThemeWrapper
implements ComponentCallbacks2 KeyEvent.Callback Layoutinflater.Factory2 View.OnCreateContextMenuListener Window.Callback

java.lang.Object
L android.content.Context
L android.content.ContextWrapper

L android.view.ContextThemeWrapper
L android.app. Activity

* Dans d'autres classes, le contexte est passé en
parametres au constructeur (par exemple les vues)
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Assets

= Similaire aux ressources, mais sans identifiant
généré automatiquement

= répertoire /assets

= Accessible depuis la méthode getasset ()
AssetManager depuis la classe Context

= Plusieurs méthodes : 1ist (String filter),
open (String fileName),
openXmlRessource (String filename)
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sb = StringBuilder();

input = BufferedReader ( InputStreamReader(getAssets().open(

((line = input.readLine()) != ) {
sb.append(line); _
}

( e) {

(input != ) {
RuntimeException(e);

{
{

(input != ) { input.close(); }o=e—
RuntimeException(e);

2/



Librairies

* Pour ajouter une librairie (un jar) au projet, rien de
olus simple.

= || suffit de I'ajouter dans le repertoir
[project] /1libs

* Eclipse se charge de créer la référence dans le
projet

= Le Dexer se chargera de convertir le bytecode JVM
en bytecode Dalvik

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014
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Les composants
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Les composants

= Une app peut-étre composée d'un ou plusieurs
composants

> Des activities
> Des services
> Content provider

> Broadcast receiver

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014
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Activity & Service

= Une activity

> Une application peut présenter une ou plusieurs Activities
> Une “page” avec un HMI
> Pris en charge avec le bouton back

> Hérite de la classe android.app.Activity
= Un service et un composant en tache de fond
> Pas de HMI

> Hérite de la classe android.app.Service

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014
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Content provider

= Fournisseur de contenu

= Donne acces a un ensemble de données
structureé

= Un certain nombre de providers sont a
disposition : Clock, Calendar, CallLog, Contacts,
Documents, Media, Settings, Telephony

= Possibilité de créer son propre provider
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Broadcast Recelver

Abonne l'application a un événement applicatif ou systeme

EX :ACTION_BOOT_COMPLETED emet un evenement
lorsque l'apparell est démarré

= Une méthode onRecelve est appelée sur une classe dite
“receiver”

* Processus asynchrone

= Hérite de la classe android.content .BroadcastReveiver

= Possiblilité de créer son propre “emiter”
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Réesume

= Activité == logique associée aux interfaces utilisateurs
= Service == opération s'exécutant en arriere plan

= Content Provider == fournisseur de contenu ! c'est a dire
gestionnaire des données partageables et/ou persistantes

= Broadcast receiver == gestionnaire des messages
systemes ou applicatifs

* Intent == message indiquant une intention a faire une
certaine action

Slide original (c) JMF
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Cycle de vie d'une application
et persistance
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Cycle de vie

= Un certain nombre

d'évenements avant et

apres le démarrage
d'une application

= L'application est détruite |
onDestroy et recréée e F
onCreate a chaque | { - } s
rotation de I'écran M* m
[ ondoeror |

}
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Persistance

= Pour éviter la perte de donnée (durant la
rotation, notamment), il faut les persister.

= Plusieurs options:

> Utiliser un outil tout prés, le Bundle
> Persister en base de données (cf cours 04)

> Serialiser des objets dans le systeme de fichier
(dans le cas de structures complexes)

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014
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Bundle

= Bundle est un tableau associatif Clé / Valeur typé

* Des méthodes pour stocker les données : putBoolean
(String key, boolean value), putlInteger,
putParceable, putSerializable

= Des méthodes pour récupérer les données :
getBoolean (String key), getInteger,
getParceable, getSerializable

* Parceable décrit comment stocker un object complexe
dans un Parcel
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-venements

= Deux méthodes sont disponibles dans l'objet
Activity pour réaliser la persistance.

" onSavelInstanceState et
onRestorelInstanceState

= || suffit de les surcharder dans notre Activity
spécialisée
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STATE_SCORE = "playerScore";
currentScore = 10;

@Override

( outState) ({

outState.putInt (STATE SCORE, currentScore); o«
.onSavelInstanceState(outState); o= _

@Override
{ savedInstanceState) {
.onRestoreInstanceState(savedInstanceState); ©<*—
currentScore = savedInstanceState.getInt(STATE SCORE) ;%=

}

40
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Un premier projet
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New Android Application

New Android Application

Creaktes a new Android Application ' = D O n n e r u n n O m (Cel u i q u i
Application Name:#| Hello World S 'a ffl C h e S O U S I ’ I CO n e)

Project Name: | Helloworld

Package Name:#| fr.cnam.helloworld - U Nnn O m d e p rOJ et (ut | I e
Minimum Required SDK:2§ API 8: Android 2.2 (Froyo) 2 p O U r eC I I p S e)

Target SDK:# [ API 19: Android 4.4 (KitKat)

R s LAEL1-Ancroicd g tKitkat) [ " Un Chemln de paCkage
Theme:# [olo Ligitwith bork Actionor i} fr.cnam.*

= Min, Target, Compile SDK

= Theme
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Quelques options

New Android Application

New Android Application

* Créerune icone par s
d éfa u.t & Create custom launcher icon

& Create activity
| C r'é e r' I ’a Ct I V I 'ty B Mark this project as a library
p rl n CI p a I e -T/{"reate Projectin Workspace
(Main_Activity)

L :] : 3 c‘l II‘I"‘I. - 2

Working sets

B Add project to working sets

= Workspace eclipse B — -
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L'icOne par défaut

Mew Android Application

Configure Launcher Icon

Configure the attributes of the icon sef | . I—’ I C 6 n e p a r d éfa Ut
Foreground: - e i D L] Q ue I q ues o pt I ons

= Consell, utiliser
Inkscape pour créer
une icone vectorisée
(ligne graphique ?)

ol @

Background Color: -
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Outils webs

= Google met a
disposition des

PADDING
| |
OutIIS IltIIII Color .'
For transparem
fol nds

Foreground m CLIPART  TEXT
TRIM

mmmmmm

= Disponible ici : B e e

http://romannurik.gr = ==

thub.lo/AndroidAsse

xxxxxxx

4
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xhdpi
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LActivity

Create Activity

= Crée le layout de lct hether o cetean sty o
b a S e & Create Activity

Blank Activity
Empty Activity

= Modifiable par la
sulte

Blank Activity

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational
elements such as tabs or horizontal swipe.
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Options de navigation

New Android Application

Blank Activity

Fragment Layout Name®
Navigation Type# | Action Bar Tabs (with ViewPager)
Action Bar Spinner
igation Drawer

Yann Caron (c) 2014

Finish
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| M Nexusone - | O * AppTheme

& Form Widgets | ®
BB Textvi 8 Large
B3 Medium Text

Préférer le mode
XML

compréhension

2t TextView - "Hello world!"

ntactBadg

moecies copier / coller

¥ RatingBar NN

® Layouk Par... []

I::: l @string/hello_world Jli + effl C a C e ‘a
'usage

Text Appea... 7android:attr/textA..]
Text Size
Content D...
= TextView nl
Text @string/hello_world
Hint
Text Color
Text Color...
M Text Fields TextAppe... ?
Text Size
Typeface
Text Style
B Images & Media Font Family
@ Time & Date Text Color... B@android:color/h.. |
& Transitions / Max Lines

& Advanced Max Height
Lines
Height
Custom & Library Views Min Lines

code maitrisé (+
propre)

W Layouts
W Composite

R EEE e

B Graphical Layout | B
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= Un outil graphique pour éditer le manifest
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—clipse DDMS

= La perspective DDMS d'éclipse

= Toutes les informations sur les processus
s'exécutant sur l'appareil

CPU usage Memory usage

PageTables
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—clipse DDMS

= Un explorateur de fichiers

= Screen Capture (utile lors de la publication sur
le play store)

= Statistiques réseau

= Threads, Heap, Allocation

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014
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-

DDMS - ftmp/fuiautomatorviewer_8678153290824271328/dump_3287067013037704804.uix - ADT
File Edit MNavigate Search Project Run Window Help

F41%5 10:08

E L e
¥ (1) LinearLayout [86,33][221,108
¥ (0) LinearLayout [86,54][21

Hella warld fram aszats |

ut [0, 108][80C
jout [0,108][800,1280]
w:Hello world! [0,108][102,1

android.widget.ImageView
fr.cnam.helloworld

focusable
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Exécution et adb

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014 | 3




-xécutio

5554:Samsun g

= Deux possibilités Android -

> I'émulateur (plus lent ]D‘-IS
U AM

mais plus flexible,
capable de simuler € Charging (50%)
divers résolutions)

Thursday, June 12

> sur le device (les
vrais performances)
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%m 10:57 am

Alarm Clock  Algoid APIDemos  Browser

Content

Graphics

Media
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Sources

= Siles sources ne IS

SDK Path:
S O nt p a S Packages
' Name APl | Rev.  Status
B L= Android 4.3 (API 18)
4 t d I » 1 C2 Android 4.2.2 (API17)
presentes dans I€ . gudseee
¥ [ B2 Android 4.0.3 (AP115)
- i SDK Platform 15 3 i@ Installed
S d k I I fa ut I e S B  samples for SDK 2 Not installed
’ [E ARM EABI v7a System Image 15 2  ifZ Installed
Ve Ve [WE Intel x86 Atom System Image 15 1 il Net installed
t e I e C h a rg e r 8 MIPS System Image 15 1 ] Notinstalled
ii' Google APIs 15 2 ] Not installed
Sources for Android SDK 15 2 i Netinstalled
> [ [2 Android 4.0 (AP114)
» 2 Android 3.2 (API 13)
» [ 2 Android 3.1 (AP112)
» | 2 Android 3.0 (API 11)
[ P Amedeaida o o famand
show: [ Updates/New [ Installed [] Obsolete Select New or Updates | Install1package... |
Sortby: @ API level () Repository Deselect All | Delete 1 package... |

O w

Done loading packages.
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Apparell - Activer le debogage

r
@ Paramétres

* Pour développer depuis
e

I'apparell @ Email

) EGoogIe
* Dans le menu Options de

développement’ iI faut Ajouter compte
syseme |

activer le menu Débogage 0 vwenen

. Contrdle vocal

USB

!ACCESSOiI’e
= Et brancher le cable USB ) batathaurs

entre le PC et 'apparell ‘@
M Options de dév.. -

& A propos de I'a..

(@D

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014

Options de développement

Créez un rapport de bug

Mot de passe de sauvegarde b..

| Les sauvegardes bureau complétes ne

sont actuellement pas protégées

| Actif en chargement

L'écran ne sera jamais en veille E

pendant le chargement

Protéger la carte SD

La lecture des cartes SD par les D
applications nécessite une
autorisation

Débogage

| Debogage use

_ -
‘i{ mode débogage se lance lors de @/
la connexion d'un périphérique USB—

| Inclure des rapports de bug..

Inclure I'option de rapport de bug D
dans le menu de démarrage

| Positions fictives M

Positions fictives —

| Application a déboguer

Aucune application définie a @
déboguer

Attendre le débogage

L'application sélectionnée s'ouvre
une fois qu'un débogueur y est S
associé
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Astuce Samsung

= Sur certains appareils Samsung, le menu
“Developer” est caché.

= Pour le réactiver il faut allez dans
Settings/About Device et toucher 7 fois (I'!) le
menu Build number

= Sur les apparells en francgais, Parameétres/A
propos de l'appareil, menu Numéro de version
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= Les drivers ne sont pas présents par défaut. Il
fait aussi les télécharger

Android SDK Manager

session sept 2014

Sous windows

SDK Path:

Packages
' Name APl | Rev. Status

» (12 Android 1.5 (API 3)

¥ [ [ Extras
@ Android Support Repository 5 ] Notinstalled
B Android Support Library 19.1 | Installed
& Google AdMob Ads SDK 11 % Installed
[ Google Analytics App Tracking SDK 3 [ Installed
B Google Play services for Froyo 12 [ ] Not installed
3 Google Play services 17 % Installed
B Google Repository 8 i[| Notinstalled
B3 Google Play APK Expansion Library 3 i[| Notinstalled

3 Google Play Billing Library
2 Google Play Licensing Library

Google USB Driver

7 Installed
& Installed
Not compatible with Linux

B Google Web Driver 2 i[| Notinstalled

& Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM instc 4 i[x Not compatible with Linux
show: [ Updates/New [ Installed [ ] Obsolete Select Newor Updates Install packages...
Sortby: @ API level () Repository Deselect All Delete packages...

Done loading packages.

M w

Yann Caron (c) 2014
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cyann{@cyann-5G33: ~

cyann@cyann-5G33:~5 adb devices
List of devices attached
320449e154b6cH51 device

cyann@cyann-5633:~$ |

adb devices
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adb kill-server etadb start-server

cyann{@cyann-5G33: ~

cyann@cyann-5G33:~$ adb kill-server
cyann@cyann-5G33:~5% adb start-server

* daemon not running. starting it now on port 5037 *
* daemon started successfully *

cyann@cyann-5G33:-~-5 I

61



adb shell

ls, mkdir, chmod,

cyann{@cyann-5G33: ~

cyann@cyann-5G33:~$ adb shell

shell@android:/ § 11

drwxr-xr-x root root 2014-05-24
drwxrwx--- system cache 2014-06-12
dr-x------ root root 2014-05-24
Lrwxrwxrwx root root 2014-05-24

/kernel/debug
drwxrwx--x system system 2014-05-24
-fW-r--r-- root root 1978-01-01

rop
drwxr-xr-x root root 2014-05-24
drwxrwx--x radio system 2013-01-01
Lrwxrwxrwx root root 2014-05-24
ystem/etc

Lrwxrwxrwx root root 2014-05-24

acct
cache
config

d -> [sys

data
default.p

dev
efs
etc -> /[

factory -

cat,

exit
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adb transfert

= |[nstaller une apk a distance
> adb install c:\file.apk

= Envoyer un fichier sur le téléphone
> adb push c:\file.txt /sdcard

= Télécharger un fichier depuis le téléphone
> adb pull /sdcard/file.txt c:\

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014

63



INOT — Séance 02

session sept 2014 Yann Caron (c) 2014 | 4




androlid.util.Log

= Lelogger interne a la plateforme

= Accessible par programmation : android.util.Log

= Une méthode statique générale:

println(Int priority, String tag, String
msqg)

= Des priorités DEBUG, ERROR, INFO, VERBOSE, WARN

= Des méthodes statiques utilitaires

d(String tag, String msg), e, i, v ,w
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.getName(),
.getName(),

.getName(),
.getName(),

= Utile pour tracer le programme et comprendre
ce qu'll se passe sans utiliser le deboggueur.
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=6 | ogCalk X

PID TID

Applica
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= Eclipse filtre automatiquement sur le nom de l'application

session sept 2014

Filtres

Logcat Message Filter Settings

ag, pid or minimum log level.

Filcer Name: Fr.u::nam.hellu:::an.-'-:::rlu:j (Session Filter)

by Application Name: | fr.cnam.helloworld

Yann Caron (c) 2014
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adb logcat

cyann@cyann-5G33: ~

D/accuweather(16817): [Accuweather J]=== SM:3075 [0:0] onSensorChanged offsetX = -0.0035051114, offsetY
3.0645783E-4

D/accuweather(16817): [Accuweather J]>>> WR:540 [0:0] onGLDraw : BG texture 7
D/STATUSBAR-NetworkController( 2407): refreshSignalCluster: data=0 bt=false

D/accuweather(16817): [Accuweather J]=>> WR:540 [0:8] onGLDraw : BG texture 7
D/STATUSBAR-NetworkController( 2407): refreshSignalCluster: data=0 bt=false

D/accuweather(16817): [Accuweather J]=>>> SM:3075 [0:08] onSensorChanged offsetX = -0.0035625722, offsetY

3.639187E-4

D/accuweather(16817): [Accuweather J]=>> WR:540 [0:8] onGLDraw : BG texture 7
D/STATUSBAR-NetworkController( 2407): refreshSignalCluster: data=0 bt=false

D/accuweather(16817): [Accuweather J]>>> WR:540 [0:0] onGLDraw : BG texture 7

D/accuweather(16817): [Accuweather J]=>> WR:540 [0:0] onGLDraw : BG texture

D/accuweather(16817): [Accuweather J]=== SM:3075 [©:0] onSensorChanged offsetX = -0.0033901895, offsetY
4.2137952E-4

D/accuweather(16817): [Accuweather J]>>> WR:540 [0:0] onGLDraw : BG texture
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- 1N

Merci de votre attention

Des questions ?
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