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Chủ đề 1 : Xây dựng biểu đồ từ mã nguồn Java

Ý tưởng của nhóm:

- Cấu trúc chính của Project gồm 3 class :

+ class Jproject : Kế thừa từ lớp JComponent, và interface Scrollable


Là class chính thu nhận các file Class trong project và vẽ biểu đồ.

+ class Jclass : Kế thừa từ lớp Jcomponent 


Là class biểu thị cho 1 class trong Project, có nhiệm vụ đọc source code và nhận biết các thuộc tính và phương thức có trong class, và biểu thị thành 1 phần tử nằm trên Jproject

+ class Jinterface: Kế thừa từ Jclass


Thay đổi một số cấu trúc để phù hợp với việc thu nhận thông tin của 1 interface.
Giao diện và sử dụng:

Trong hình là demo của Project lab 06.[image: image1.png]Circular
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DETAIL OF CLASS "SHAPE™.
Aribute:

Hethod:

package draw(void)
package rotate(void)
public moveLeftivoid)
public setColor(void)
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Ở trung tâm là sơ đồ lớp của Project. Phía bên phải là 1 text Panel có tác dụng hiển thị thông tin về các phuơng thức và thuộc tính của Project.

Người dùng muốn xem sơ đồ của Project khác có thể vào File/New Graph và chọn đuờng dẫn đến thư mục chứa Project cần xem 

