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<<Interface>>
GisViewer
(com::emxsys::wmt::gis::api::viewer)

+gisLayerList

GisLayerList
(com::emxsys::wmt::gis::api::layer)

~Se
<<Property>> +lookup : Lookup 7
<<Property>> +visible : boolean

<<Property>> +name : String

<<Property>> +rendererComponent : Component
<<Property>> +gisLayerList : GisLayerList
<<Property>> +locationAtCenter : Coord3D

+addGisLayer(layer : GisLayer) : void

+GisLayerList()

+getLayers() : Collection<? extends GisLayer>

+getLookupResult() : Result<GisLayer>

+add(layer : GisLayer) : void

+remove(layer : GisLayer) : void

+find(layerName : String) : GisLayer

+getLookup() : Lookup

+disableLayersIinCategory(clazz : Class<? extends LayerCategory>) : void
+enableLayerIinGroupExclusive(layerName : String, layerGroup : LayerGroup) : void
+getLayersinCategory(category : LayerCategory) : List<GisLayer>
+getLayersinGroup(group : LayerGroup) : List<GisLayer>
+getLayersWithAttribute(clazz : Class<? extends Object>) : List<GisLayer>

+removeGisLayer(layer : GisLayer) : void
+centerOn(latlon : Coord2D) : void

@ServiceProvider GisView er Iﬁ

+getLocationAtScreenPoint(x : double, y : double) : Coord3D
+initializeResources() : void

+refreshView() : void

+computeSector(center : Coord2D, radius : Real) : GeoSector

A

-INSTANCE
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com.terramenta.globe.WorldWindManager

\,

<<Servicelnterface>>
Globe

+Globe()

+getinstance() : Globe
+getGlobeTopComponent() : TopComponent
+getWorldWindManager() : WorldWindManager
+initializeResources() : void

+setVisible(show : boolean) : void

+isVisible() : boolean

+getGisLayerList() : GisLayerList
+addGisLayer(gisLayer : GisLayer) : void
-addAll(list : List<GisLayer>) : void

+removeGisLayer(gisLayer : GisLayer) : void
+centerOn(latlon : Coord2D) : void
+getLocationAtCenter() : Coord3D

+getName() : String
+getRendererComponent() : Component
+refreshView() : void

+addGisLayer(gisLayer : GisLayer, insertFirstinGroup : boolean) : void

+getLocationAtScreenPoint(x : double, y : double) : Coord3D

+computeSector(point : Coord2D, radius : Real) : GeoSector

EmxsysWorldWindManager
+EmxsysWorldWindManager()
+restoreSessionState() : void
+saveSessionState() : void

<<Interface>>
ReticuleCoordinateProvider
(com::emxsys::wmt::gis::api::event)

i

¢

<<Interface>>
ShadedTerrainProvider
(com::emxsys::wmt::gis::api)

i

lookup

<<Interface>>
CursorCoordinateProvider
(com::emxsys::wmt::gis::api::event)

i

¢

lookup

GlobeTerrainProvider

GlobeCoordinateProvider

+GlobeTerrainProvider()

-lookupGlobe() : Globe

-getHighResolutionTerrain() : HighResolutionTerrain

+getElevation(coord : Coord2D) : Real

+getTerrain(coord : Coord2D) : Terrain
+isCoordinateTerrestialShaded(coord : Coord2D, datetime : Date) : boolean
-getBestElevation(latLon : LatLon) : double

-getFastElevation(latLon : LatLon) : double
-computeSlopeAndAspect(position : LatLon) : Angle []

~GlobeCoordinateProvider()

+addCursorCoordinateListener(listener : CursorCoordinateListener) : void
+removeCursorCoordinateListener(listener : CursorCoordinateListener) : void
+addReticuleCoordinateListener(listener : ReticuleCoordinateListener) : void
+removeReticuleCoordinateListener(listener : ReticuleCoordinateListener) : void
+fireCursorChange(coord : Coord3D) : void

+fireReticuleChange(source : Object, coord : Coord3D) : void
+getCursorCoordinate() : Coord3D

+getReticuleCoordinate() : Coord3D




