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1 Состав команды
Команда состоит из четырех человек: Бирюкова А.О., Митяева И.С., Полухина А.Т. и Кравченко А.С.
2 Роли в команде
Для данной разработки нам необходимы: руководитель проекта, 2 проектировщика, 2 разработчика документации, дизайнер, 2 тестировщика и 2 программиста. Необходимые роли распределены следующим образом:
Бирюков А.О.:

· Руководитель проекта

· Проектировщик

· Программист

· Дизайнер
Митяев И.С.:

· Программист

· Проектировщик

Полухин А.Т.:

· Разработчик документации

· Тестировщик

Кравченко С.А.:

· Разработчик документации

· Тестировщик

3 Черты в команде

Все члены команды обладают необходимыми навыками программирования и хорошо знакомы с выбранными средствами разработки.
4 Цель работы команды
Улучшение навыков работы в команде, проектирования, планирования и распределения задач, определения требований, работы с заказчиком, тестирования и разработки документации.
5 Разрабатываемый программный продукт
Наименование программного продукта – «Графический редактор диаграмм Исикавы».

Краткое обозначение наименования – «FishboneMaker».
6 Краткое описание продукта
Программный продукт является графическим редактором диаграмм Исикавы, использующим технологию drag’n’drop и автоматически обновляющим диаграмму после внесения изменений пользователем.
7 Концепция проекта
7.1 Актуальность решаемой задачи
Задача является актуальной ввиду выданного задания на курсовую работу, а также того, что диаграмма Исикавы является распространенным средством представления причинно-следственных взаимосвязей между факторами в исследуемой проблеме, которая может принадлежать различным областям  человеческой деятельности.
7.2 Цель разработки
Цель разработки – упростить создание и редактирование диаграмм Исикавы.
7.3 Способы достижения цели

Цель планируется достичь за счет эргономичного интерфейса программы. Эргономичность интерфейса заключается в простом добавлении и удалении активных элементов диаграммы, их перемещении  вместе с поддеревом связанных элементов, повышении читабельности диаграммы благодаря автоматическому обновлению расположения элементов и связей между ними.
7.4 Назначение разработки

Разработка предназначена для создания и редактирования диаграмм Исикавы.
7.5 Задачи разработки

1. Разработка требований;

2. Проектирование;

3. Реализация;

4. Тестирование на наличие ошибок и их устранение;

5. Внедрение.
7.6 Область применения

Программный продукт может быть применим при необходимости графического отображения результата анализа корневых причин(известного также как «мозговой штурм») для выбранной проблемы.
7.7 Объект проектирования

Объект проектирования – это причинно-следственная диаграмма , которая являет собой графический способ исследования и определения наиболее существенных причинно-следственных взаимосвязей между факторами и последствиями в исследуемой ситуации или проблеме. Подробная информация о структуре и представлении в программном продукте объекта проектирования изложена в Приложении 1.
7.8 Потенциальные проблемы
Возможными проблемами могут являться:

· Недостаточная квалификация разработчиков;

· Отсутствие опыта работы с используемыми технологиями у одного из разработчиков;

· Сжатые сроки разработки;

· Отсутствие опыта работы в команде.

7.9 Потенциальные потребители
Потенциальными потребителями продукта являются специалисты, которым часто приходиться сталкиваться с необходимостью анализа корневых причин какого либо объекта, процесса или ситуации в  своей области деятельности .
7.10 Способы извлечения прибыли
При разработке будут получены баллы за семестровую работу.
7.11 Входные данные
Входными данными для данного программного продукта являются файлы диаграмм в формате xml.
7.12 Выходные данные
Выходными данными для данного программного продукта являются:

· Файлы диаграмм в формате .xml;

· Файлы диаграмм в формате .jpg;

· Файлы диаграмм в формате .bmp;

· Файлы диаграмм в формате .gif;

7.13 Функциональные требования
К 1 релизу должны быть реализованы следующие функции:
Главная функция – создание диаграммы Исикавы.
Основные функции:

· Создание новой диаграммы с категориями по умолчанию;

· Добавление нового фактора на диаграмму;

· Удаление фактора вместе со связанными дочерними элементами;

· Перемещение фактора со связанными дочерними элементами;

· Удаление категории вместе со связанными дочерними элементами;

· Замена элементов «категория» факторами первого порядка;

· Редактирование текста элемента;

· Добавление ранга фактора;

· Изменение ранга фактора;

· Автоматическая генерация индекса факторов по желанию пользователя;

· Масштабирование рабочей области диаграммы;

· Сохранение структурной карты в файл формата .xml;

· Загрузка структурной карты из файла формата .xml.
Вспомогательные функции:

· Сохранение структурной карты в файл формата .jpg;

· Сохранение структурной карты в файл формата .bmp;

· Сохранение структурной карты в файл формата .gif;

· Скроллинг рабочей области ;

· Очистка рабочей области;
· Задание максимальной длины названия фактора;
· Предоставление справки о программе;

7.14 Нефункциональные требования
· Программный продукт должен корректно функционировать под управлением ОС Windows XP, vista, 7, 8;

· В программный продукт должен входить его инсталлятор, способный установить программный продукт на чистую ОС;

· При любых изменениях со стороны пользователя визуальное представление диаграммы обновляется автоматически;

· Область выделения объекта диаграммы должна быть не менее 5 пикселей.

Требования к интерфейсу программы:

· Наличие иконок для добавления и удаления активных(которые можно перетаскивать) элементов;

· Наличие кнопки для сохранения диаграммы в файл .xml;

· Наличие кнопки для загрузки диаграммы из файла .xml;

· Наличие кнопки для сохранения диаграммы в файлы форматов .jpg, .bmp, .gif;

· Наличие меню для доступа ко всем функциям программы.
7.15 Ограничения на разработку

На разработку накладываются следующие ограничения:

· Элементы типа «связь» не могут быть выделены и перемещены, они обновляются автоматически при добавлении активных элементов(типа «фактор»);

· Не может быть никаких пересечений между собой элементов типа «фактор» ,«категория» и «проблема», а также элементов «связь» если они не соединяют между собой элементы вышеназванных типов;

7.16 Отличия от конкурентов
7.17 Пример разрабатываемой диаграммы
[image: image1.emf]
7.18 Макеты экранных форм
[image: image2.emf]
1 – сцена для отображения графических элементов(элементов диаграммы);

2 – отображение основных функций в виде панели инструментов

4 – меню - “Справка”:
[image: image3.emf][image: image4.emf]
5 – меню - “Файл”:
7.19 Выбор технологий разработки
Язык программирования C++;

Библиотека Qt 4.8;

Среда разработки Visual Studio 2010;

Средство документирования doxygen (соответствует всем спецификациям классов и методов);

Сценарное тестирование;

Средства командной разработки: Bitbucket и SourceTree;

Средства коммуникации: Skype, Bitbucket,  и мобильная связь;

Технические средства: 4 компьютера.
7.20 Необходимые ресурсы для реализации
Технические ресурсы: 4 компьютера с установленными на них программными средствами в соответствии с выбранными технологиями разработки.

Временные ресурсы: 7 недель на первый релиз и 4 недели на второй.
7.21 Распределение задач в команде
1. Разработка требований – Бирюков, Полухин, Кравченко;

2. Проектирование – Бирюков, Митяев;

3. Реализация – Бирюков, Митяев;

4. Тестирование на наличие ошибок и их устранение – Кравченко;

5. Внедрение – Бирюков.
7.22 Предварительный график работ
На 1 релиз программного продукта:
	
	18.09 – 2.10
	2.10 – 16.10
	16.10 – 23.10
	23.10 – 30.10
	30.10 – 6.11

	Разработка требований
	Бирюков, Полухин,Кравченко
	

	Проектирование
	Бирюков, Митяев;
	
	

	Реализация
	Бирюков, Митяев;

	Тестирование
	
	Кравченко;

	Внедрение
	
	
	
	Бирюков
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