Вселенная – расширяя границы.
(Universe – extend frontier.)

Игровые элементы.

Игра начинается с создания персонажа, определение пола и расы (могут быть расы, имеющие один или более двух полов). В стартовом окне можно выбрать внешний вид, рост.

Интересна возможность выбора базовых навыков, так как этим вы сможете выбрать предпочтительный для себя жанр игры, к примеру, выбрав базовыми навыками менеджмент, наёмник, дипломат можно получить миссии похожие на реал-тайм стратегию. С тем исключением, что во время кульминации можно будет взять на себя управление боевым автономным роботом или, сев за штурвал космического бота, вывести из окружения взвод элитных десантников. В процессе игры можно улучшить имеющиеся навыки. Заплатив за обучение или наняться учеником к специалисту, получить новые и участвовать в тех событиях, что будут Вам в тот момент интереснее, таким образом можно полностью сменить основную деятельность персонажа.

Ваш  персонаж может вообще не искать приключений, они сами найдут его, и водоворот событий не даст расслабиться. Но может всё же стоит взять управление событиями в свои руки и вершить вдобавок чужими судьбами?

Самое главное, будет трудно порой отличить персонажа, за которым стоит другой игрок, от компьютерного, более того устроители игры смогут брать управление некоторыми ключевыми компьютерными персонажами чтоб выровнять баланс игры, внести в неё неожиданные элементы.

Развитие персонажа зависит от выбранных изначально и, выученных впоследствии навыков, соответственно уровень навыка влияет на эффективность его деятельности в том или ином направлении, а также на возможность получить более выгодный (ответственный) контракт. Обучившись новому ремеслу у мастера (специалиста) можно дальше совершенствовать его самостоятельно, в то же время совместное выполнение работы вместе со специалистом высокой категории ускоряет развитие данной специальности у персонажа, не зависимо от подчинённости. К примеру, Ваш персонаж для улучшения навыка пилотирования нанимает высококлассного пилота на свой космический корабль или наоборот нанимается напарником к более опытному капитану.
Физические и умственные способности также развиваются только при их тренировке, таким образом, к примеру, постоянный променаж по поверхности планеты увеличивает силу и выносливость, а работа в лаборатории увеличивает интеллект, что в свою очередь повышает эффективность при занятии видами деятельности, где требуются данные качества.

Универсальное окно диалога.

Все персонажи в UEF как компьютерные, так и игроков общаются между собой и с ИИ  машин посредством одного и того же диалогового интерфейса:

	Способ общения.
	Оппонент.

	Эмоциональное состояние персонажа.
	Список доступных тем.
	Тема последнего сообщения.
	Эмоциональное состояние последнего сообщения.

	
	Список наиболее употребляемых фраз по теме.
	Фраза последнего сообщения.
	

	
	Поле конструктора фраз.
	
	


Вам выводиться подсказка с кем идёт диалог, и каким образом. Под образом общения предполагаются варианты: непосредственный контакт, либо через средства коммуникации.

Доступную тему и эмоциональную окраску персонажу Вы выбираете из списка в любой момент диалога, не зависимо от фраз и эмоций собеседников. Фразу можно выбрать либо из предлагаемого списка или собрать в конструкторе на основе словарей по темам, в данном случае фраза допускается к отправке только после распознавания лексическим анализатором, что позволяет с одной стороны на лету переводить фразы в любой доступный игрокам язык, с другой стороны позволяет понимать Вас компьютерным персонажам.

В правой части диалогового окна Вы видите последнюю фразу, тему и эмоциональное состояние оппонента. При необходимости можно просмотреть предыдущие фразы (что очень удобно, когда ведётся диалог с несколькими собеседниками) либо диалог с одним собеседником был раннее прерван и необходимо вспомнить, о чём шла речь при продолжении.

Диалоговое окно работает через браузер независимо от графической консоли. Можно вести несколько диалогов одновременно, не зависимо от текущих действий персонажа. Окно диалога непосредственного общения автоматически закрывается при удалении от собеседника на недоступное для вербального контакта расстояние, при необходимости можно продолжить диалог через коммуникатор, либо подойдя на расстояние слышимости.

Соответственно собеседник либо Вы сами можете прервать любой диалог, в любой момент времени, отойдя от оппонента персонажем, или выключив связь, при невозможности избежать диалога, его можно просто игнорировать.

Все диалоги сохраняются в памяти на сервере, они в любой момент доступны для просмотра всеми участниками для анализа.

Возможные роли, доступные персонажам.

Наёмник, выполняющий разовые задания армии, полиции, или преступной организации. Профессиональный военный или дипломат. Промышленник пользуется услугами транспорта правительства, либо некой корпорации, производит товары. Коллекционер, скупающий ценные артефакты у исследователей, краденые произведения искусств у криминальных элементов. Фермер производящий растительные и животные компоненты, покупающий автономных роботов с сельскохозяйственными картриджами у производственно-добывающей корпорации или рабов у работорговцев. Вольный исследователь, бороздящий неизведанные просторы космоса и поверхности планет, продающий редкие минералы корпорациям или координаты новой планеты с разумной, но слабо развитой жизнью, работорговцам. Торговец ищет выгоду с продажи продуктов, наркотиков, роскоши и так далее. Шпион враждебного государства пытается выведать секреты. Разведчик ищет этих шпионов и диверсантов. Чиновник правительства выдаёт лицензию на легальную деятельность и собирает налоги (или взятки, закрывая глаза на всё незаконное). Учёный пытается привлечь инвесторов к ценным, по его мнению, исследованиям. Артист, гастролирующий по галактике с оригинальной программой. Спортсмен, стремящийся к новым рекордам.

Любые, значимые события, отражаются в сводке новостей, соответственно игрок может настраивать фильтр новостей, чтобы выделять важные для своего персонажа события, просматривать историю событий на своём коммуникаторе.
При управлении персонажем вид от третьего лица, вполоборота сбоку сзади и немного сверху, он находится ближе к правому, либо левому нижнему углу экрана, на выбор. Масштаб: пятая часть вертикали – рост персонажа. Возможно изменение к виду от первого лица с приближением при манипуляции предметами и непосредственным участием в контакте.

На защитные очки или, стекло скафандра (экран) выводится разная служебная информация. В центре внизу экрана круг микроволнового радара связанного с компасом и гироскопом звёздочка в центре – Ваш персонаж, по краю движется значок указывающий направление либо на точку, из которой начато движение, либо планетарный север, либо шлюз через который персонаж попал на космическое транспортное средство или стационарный комплекс (по ситуации можно переключать). По полю круга показаны горизонтальные чёрточки пеленгуемых двигающихся объектов (транспортные средства и роботы, индивиды и животные) вертикальные уровни на этих чёрточках показывают их отклонения от плоскости, в которой направлен взгляд персонажа. Экран очков либо на стекле скафандра подключен к мобильному коммуникатору, который и обеспечивает вывод необходимой информации. При получении заданий, Ваш персонаж может получить карту, на которой будет отмечено место назначения. Управляя коммуникатором можно на экране радара установить значок, указывающий точку вашего назначения соответствующую тому, куда Ваш персонаж намерен отправиться. Имейте в виду – мир UEF изменчив и даже запомненная вашим коммуникатором местность или карта, переданная кем-то, не всегда будет соответствовать текущей реальности.

Внизу экрана слева от радара находятся две полоски трёх цветных индикаторов. Верхняя синяя – уровень силы, от которой зависит скорость передвижения, сноровка в использовании инструмента (оружия) урон наносимый противнику холодным оружием или в рукопашной схватке. Синяя зона может уменьшается перекрываясь вишнёвой справа – долговременная усталость требующая сна, слева синею зону перекрывает фиолетовая – временная усталость требует отдыха, в крайнем случае, применение специальных медикаментов, при полном перекрытии синей зоны персонаж теряет сознание. Медикаменты восстанавливающие силы могут быть применены к другому персонажу, не зависимо друг он или враг. Проявив милосердие к противнику можно обрести неожиданного союзника.
Изумрудная зона под синей – состояние здоровья персонажа. Перекрывается коричневой справа – долговременная потеря здоровья, требуется лечение у специалиста и оранжевой слева – мелкие ранения, которые лечатся постепенно при помощи нанокомбинезона, автоматически.
При полном перекрытии изумрудной зоны персонаж теряет сознание, но в отличии от временной усталости, мелкие раны заживают на много медленнее, персонаж может долго проваляться без сознания. В тоже время при большой потере долговременного здоровья его естественное уменьшение ускоряется, таким образом не получив профессиональной помощи со стороны Ваш персонаж может умереть через некоторое время не приходя в сознание. При потере сознания коммуникатор автоматически подаёт сигнал SOS.
Персонажи облачены в персональные нанокомбинизоны, которые, не стесняя движения, предохраняют индивидов в определённой степени от внешних воздействий, главное их назначение регулировка температуры и влажности, а также массаж и подача комплексного средства к различным участкам тела, обеспечивающим остановку крови, обезболивание и антисептику при ранениях. Расходные материалы: вода, комплексное лечебное средство, нанороботы, ремонтные капсулы (те же, что используются при ремонте оборудования и брони транспортных средств), энергия. Часть энергии может вырабатываться при движении, но при большой разнице температур необходимой телу индивида и окружающей среды аккумуляторы нанокомбинезона требуют подзарядки.

При наличии всех расходных материалов, комбинезон постепенно восстанавливает временную потерю здоровья и силы, помогая естественным способностям к восстановлению. Индивидуальный комбинезон не защищает организм от сверхнизких и сверхвысоких температур, а также от воздействия агрессивной по химическому составу и радиации среды. Нанокомбинезоны, шьются индивидуально и рассчитаны на пожизненную эксплуатацию.

Воспользовавшись наручниками, ремнём или верёвкой, персонаж может пленить противника или арестовать правонарушителя. Так же, воспользовавшись бессознательным состоянием персонажа, злоумышленники могут обобрать его как липку или пленить, а Вам останется только копить злость на них, наблюдая за происходящим со стороны.

Слева от полос здоровья и усталости находится небольшой зелёный кружок, окрашиваемый от жёлтого до красного цвета, при голоде или жажде. Голодный и мучимый жаждой персонаж быстрее устаёт и теряет здоровье. Однообразная и низкокачественная пища уменьшает постоянную составляющую здоровья. Индивиды разных рас имеют свои предпочтения в пище и, качественная для одного, может быть несъедобной или даже ядовитой для представителя другой расы.

Постоянную составляющую потерь силы может возобновить только сон. Спать персонаж может где угодно, но от качества постели зависит скорость восстановления сил и максимальный процент положительного воздействия. Также основное здоровье может восстановить только лечение специальным комплектом медицинского оборудования, пользоваться которым может только предварительно обученный персонал, от его профессионализма, технологического уровня и износа оборудования зависит процент восстановления постоянной составляющей здоровья. Существует мобильное медицинское оборудование дорогое и громоздкое, специалист носящий и использующий его может пользоваться только лёгким оружием и защитным обмундированием. Мобильное оборудование изнашивается быстрее стационарного и менее эффективно при одном значении технологического уровня и навыков персонала.

Справа от радара находятся символы предметов, которыми можно быстро воспользоваться: медикаменты, коммуникатор и инструмент (оружие) их состояние, также там выводится процент износа одетого защитного обмундирования.
	Вид от третьего либо первого лица.

	Голод и жажда
	Сила.
	Радар.
	Быстрый доступ к имеющимся с собой предметам.

	
	Здоровье.
	
	


Управляя транспортным средством (наземный транспорт или космический корабль) – персонаж, заняв кресло пилота или управляя дистанционно через коммуникатор, оказывается перед панорамой, состоящей из вида с носовой части и видов слева, справа, снизу и сверху. Под основной панорамой, слева уменьшенный вид с кормы, при необходимости их можно поменять местами, так же как с другими экранами, кроме экрана состояния систем.

	Вид вверх слева 
	Вид с носовой части
	Вид вверх справа

	Вид слева центр
	
	Вид справа центр

	Вид низ слева 
	
	Вид низ справа

	Вид с кормовой части
	Состояние систем
	Карта
	Гравитационный радар


Экран «карта» многофункционален, помимо карты местности, на него может выводиться любая дополнительная информация. На центральном экране кроме фронтального вида, компьютер выводит информацию о целях и других объектах, при наведении указателя мыши.

Действия персонажа изначально автоматизированы, в том числе он может самостоятельно вступать в контакт и вести диалоги, игрок может перехватить управление в любой момент, на любом уровне детализации, включая управление рукой (манипулятором робота) при действиях с незнакомыми объектами. Во время выполнения персонажем естественных потребностей (сон, гигиенические процедуры и приём пищи), игрок может просматривать накопившуюся информацию, об известных персонажу объектах окружающего мира, компенсируя ускоренное течение времени, управлять подчинёнными объектами: (непосредственно или через каналы связи) техникой, индивидами, отдавая письменные (устные) распоряжения. В тоже время, как только вы прекратили управление, персонаж не будет стоять истуканом, а продолжит делать, что ему более требуется (присядет отдохнуть, или займется приёмом пищи, обороняться при нападении) и, в конце концов, продолжит выполнение типичных обязанностей, к примеру, если он находится на работе по найму.
Для управления группами персонажей (если Ваш персонаж лидер своего объединения, либо занимает руководящий пост в чужом) и транспортных средств (роботов) принадлежащих ему или арендуемых, либо делегированных в управление по договору найма, используется двух мерная тактическая карта. На этой карте объекты отображаются символами, с вертикальными чёрточками внизу или сверху при отклонении объекта в третьем измерении. Таким же образом предметы отображаются на мини карте радара (гравирадара) экрана очков, стекле скафандра при виде от третьего (первого) лица, а также на экране непосредственного управления транспортным средством или автономным роботом.

Любые брошенные (оставленные) предметы, здания, космические и приповерхностные комплексы, транспортные средства остаются на месте (это может быть как ячейка планеты, так и фаза эшелона на орбите), если они не будут подобранными (захваченными) другими персонажами. Для того чтобы воспользоваться чужим транспортом, или зданием, необходимо взломать систему доступа, при попытке взлома хозяева получают оповещение от системы управления, если там есть энергия и исправно оборудование связи. Удача взлома зависит от технических навыков персонажа, также после взлома потребуется ремонт корпуса и систем управления транспорта (здания). Захват чужого имущества во многих случаях считается преступлением. Аналогично во время боевых действий возможен абордаж транспортных средств и захват зданий.
Элементы организации виртуального мира.

Планетарные поселения.

Планетарные (это также может быть спутник или крупный астероид) поселения – отличаются размером, размещением: наземные, водные, подземные, подводные и атмосферные. Технологическим уровнем и населением, при этом размеры (занимаемая территория) прямо пропорциональны количеству жителей и обратно пропорциональны уровню научно-технического потенциала. По внешнему виду – в зависимости от расовой принадлежности.

Планетарные поселения – место проживания основного населения планет, а также исторические, спортивные и культурно развлекательные центры. Большая часть жителей поселений это неработающие акционеры, разного рода иждивенцы: беременные, инвалиды, пенсионеры, студенты, школьники и маленькие дети.
Часть населения работают во внутригородской сфере услуг. Также поселения производят улучшенную одежду и обувь, украшения и предметы искусства, все эти товары уникальны. Наиболее одарённые поселенцы создают электронно-оптические компоненты и программы к ним (технологические картриджи, к транспортным средствам, роботам и узлам управления), являющиеся основой всех технологий.

Поселения нуждаются во внешних обслуживающих их структурах, которые снабжают их сырьём, утилизируют отходы, являются жильём и рабочим местом индивидам, служащим в качестве персонала этих структур. Приповерхностные структуры связанны с поселением и друг другом коммуникациями (дорогами, электрическими кабелями и трубопроводами).

Молодые, но уже зрелые, ищущие приключений, известности и богатства жители покидают поселения и становятся Индивидами. Срок жизни индивида ограничен в пределах 25 – 40 лет, то есть если считать что зрелость наступает в 21 год то с 46 до 61 года индивиду придётся выбрать поселение, где он сможет стать опять жителем, а свое дело передать потомкам (делим это на пять, таким образом до восьми лет игрового времени на персонажа). При насильственной смерти персонаж может быть восстановлен при помощи клона, которого можно подготовить и запрограммировать в поселениях.

Индивиды, состарившись, или устав от приключений возвращаются в поселения. Они могут их покидать на время в качестве Туристов, не ввязываясь непосредственно в дела Индивидов.

Раса, внутрирасовые вариации, пол, телосложение и темперамент влияют на внешний вид Индивидов (Туристов), естественные надобности (потребление пищи и воздуха, отходы жизнедеятельности), которые надо учитывать при обеспечении экипажа (пассажиров) или персонала структуры, производительность труда в зависимости от вида деятельности, потребляемые предметы первой необходимости и предпочитаемые развлечения.

Любопытность либо равнодушие, раса-пол-вера-терпимось, доверие либо подозрительность влияет на способность к контакту в зависимости от сопоставления этих качеств у всех участников (вербовка, торговля товарами и информацией). Также на контакт влияет и внешний вид персонажа (одежда, макияж и причёска). Участие в контакте вызывает отношение к индивиду одиночке (объединению) которое сохраняется в списке известных объектов:

Враждебное, Недоверие, Нейтральное, Симпатия, Дружба
Жизненные цели и предпочитаемые средства их достижения, умения и знания являются основной движущей силой в определении текущего занятия, состоящего из некоторого набора действий (идти, разговаривать, торговать, драться).

Контакты между индивидами наиболее интересная сторона мира UEF, хотя основа контакта речь (предполагается, что все индивиды разговаривают на международном языке либо имеют автоматический переводчик с родного языка на международный и обратно) на контакт влияют и другие факторы. Результат контакта может улучшить либо ухудшить отношения, от заключения союза, до войны.

Во время ведения диалогов персонажем Вы направляете дерево диалога в нужное русло, выбирая необходимые варианты фраз. Фразы состоят из названий известных персонажу объектов, их свойств (вариантов действий и состояний персонажей). Набор фраз (словарный запас) индивида зависит от уровня его образования, соответственно с опытом и новыми знаниями он будет пополняться. Не ждите, к примеру, от фермера совета по способам добычи и транспортировки никелевой руды.

Таким образом, можно только косвенно догадаться, что персонажем управляет игрок, а не компьютер – при чём, по мере обучения программ искусственного интеллекта, это будет сделать всё труднее и труднее.

Не смотря на возможности связи, наибольшую ценность представляет собой непосредственный контакт, без участия посредников в виде почты, систем связи, третьих лиц, в то же время найм грамотного посредника может, в некоторых случаях наоборот улучшить дело. Помимо речи, на результат контакта влияет внешний вид персонажа и то, какие предпочтения у оппонента, манера поведения, мимика и жесты. Ваш персонаж будет иметь некоторое сочетание этих внешних проявлений психики, к примеру, если результат контакта очень важен, необходимо контролировать не только речь своего персонажа, который может запросто рассказать неприличный анекдот, но и действия. Персонаж может подойти к столу и начать приём пищи, вместо того чтобы сидеть в кресле и слушать о чём говорят, не привлекая к себе излишнего внимания. Можно, к примеру, перейти к виду от первого лица и внимательно следить, за жестами и мимикой (в максимальном приближении) оппонентов, пытаясь прочесть их тайные мысли. По крайней мере, это предохранит персонажа от произвольных движений: взгляд на коммуникатор (неприлично при важной встрече сидеть в очках), почёсывание в разных местах тела (если персонаж долго не мылся) жевание жвачки или щёлканья орехов. Но в данном случае Вы не сможете наблюдать за происходящим со стороны и контролировать другие важные для Вас процессы. Причём надо учитывать то, что представители разных рас могут по разному проявлять отношение к Вашему персонажу, таким образом при контакте с представителями других рас необходимо знать эти различия.

Дипломатия – способ цивилизованного ведения контакта. Отношения между продвинутыми индивидами и крупными объединениями могут иметь серьёзные последствия, поэтому контакт между ними должен вестись с соблюдением определённых правил. Для формализации отношений заключаются новые и расторгаются старые договора. Договора могут быть гражданскими, о разграничении полномочий, зоне влияния, договора на хранение и поставку товаров, аренду зданий и транспорта, обмене технологиями, займе и хранении средств, страховании рисков. Также бывают политические договора между правительственными и оппозиционными объединениями.

Участие в объединениях добавляют забот и обязанностей, которые могут соответствовать этой движущей силе, либо идти в разрез, но должны быть подкреплены какой-нибудь далеко идущей целью (к примеру, мечтающий о путешествиях работает в шахте, чтоб скопить денег на гипердрайв).

Наличие богатств делает индивида более независимым от других (яхта, вилла на собственном острове, супермаркет в получасе лёта, кругленький счёт в банке, акции солидных корпораций, приносящие солидные дивиденды) и в тоже время зависимым от этого богатства. Личные вещи (и прочее богатство) надо где-то хранить, оно имеет странную способность теряться (быть украденным), терять свою ценность по естественным причинам (старение, износ или вышло из моды и прочее) либо из-за форс-мажорных обстоятельств (вулкан на острове возник как то некстати), инфляция или крах банка, обвал акций. В любом случае, потребности персонажа в предметах первой необходимости требуют пристального внимания, даже если нет цели – обогатиться. 

Индивиды и объединения.

Объединение это два или более индивида, один индивид является лидером, остальные карьеристами, карьеристы нанимают себе помощников, карьеристов ниже рангом. Цели и средства объединения зависят от лидера. Лидер может распустить объединение, тогда карьеристы высшего ранга могут стать лидерами. При смещении с поста или гибели лидера (кроме правительственных, где правительство назначает нового) политические объединения могут распадаться на отдельных, независимых индивидуумов, которые объединяются вокруг новых лидеров. Лидер объединения может вступить в другое объединение, став карьеристом, вместе со своими подчинёнными, произведя слияние. Также любой карьерист может, в любой момент, выйти из объединения (нарушение трудового договора приводит к ответственности перед законом государства). Имущество объединения принадлежит лидеру, исключение корпорации и политические объединения, где имущество может быть коллективным. Карьеристы могут иметь своё имущество, а также использовать имущество объединения (в соответствии с обязанностями и правами в объединении).

Находясь в объединении, карьерист может выполнять (возмездно) задания одиночек или представителей других объединений, в своё свободное время, или согласовывая свои действия с карьеристом более высокого ранга.

Индивиды одиночки (объединения) могут входить в контакт с другими индивидами одиночками, либо объединениями получая известность.

Индивид (компьютерный персонаж или игрок) может состоять в одном или нескольких объединениях, любая работа, выполненная в рамках объединения, изменяет его послужной список. Члены других объединений, могут получить информацию о его послужном списке, используя официальные данные и принятые в них средства достижения целей. Учитывается, что в пределах исследованного космоса связь мгновенна. Возможно, самые влиятельные карьеристы крупных объединений могут скрыть (фальсифицировать) эту информацию в своих целях.

Войска и полиция, религиозные концессии, культурные и благотворительные организации, спортивные федерации, преступные, криминальные и оппозиционные правительству (политические) группировки, неправительственные производственно-добывающие корпорации. Все эти объединения разумных существ могут быть, как в отдельно взятом государстве, так и международными. Соответственно могут быть объединения, занимающиеся одним делом, имеющие разных лидеров, не соприкасающиеся друг с другом, или конкурирующие, вплоть до вражды.

Члены объединения имеют общую цель, которую они достигают принятыми в их среде средствами. Возможные цели: обогащение, пропаганда своих идей или веры, занятие любимым видом деятельности, защита интересов. Возможные средства: экономические, политические (убеждение), силовые (военные), криминальные. Помимо взаимодействия объединений отдельные независимые граждане Индивиды и Туристы, также вступают в разнообразные отношения с разными объединениями.

Индивиды имеют следующие основные характеристики.

1. Специализация (основное направление деятельности, цель, мотивация)

a. Предприниматель (торговля, услуги) 

b. Производственник (добыча ресурсов, производство)

c. Учёный (исследование артефактов, разработка технологий)

d. Техник (ремонт и модернизация оборудования)

e. Биолог (лечение, животноводство, растениеводство)

f. Общественник (благотворительность, экология)

g. Проповедник (философия, теология)

h. Менеджер (управление группами карьеристов)

i. Пилот  (управление транспортными средствами)

j. Наёмник (защита, война)

k. Исследователь (посещение неисследованных локаций)

l. Дипломат (политические договора и шпионаж)

m. Спортсмен (участие, создание новых соревнований)

n. Творец (поиск и создание произведений искусства)

Для получения дополнительной специализации нужно образование, которое можно приобрести у другого индивида имеющего уровень не ниже «опытный», для усвоения знаний после приобретения необходимо время и практика. Совершенствование навыков возможно как при помощи других специалистов, так и самостоятельно.
2. Уровень мастерства
a. Бездарь

b. Перспективный

c. Новичок

d. Бывалый

e. Опытный

f. Мастер

g. Эксперт

3. Известность по отношению к отдельным индивидам, малым и средним объединениям, поселениям, корпорациям и правительствам государств.
4. Участие в объединениях, зависимость

a. Свободный (одиночка)

b. Пленный, заключённый или раб
c. Карьерист (уровень в иерархии объединения)

d. Лидер, глава правительства или корпорации

5. Богатство

a. Акции, валютные средства (наличность, счёт в банке, задолженность по кредитам, займы другим)

b. Доходы и убытки

c. Имущество (одежда, личное оружие, транспорт, артефакты, произведения искусства, прочие товары)

d. Недвижимость (комплексы зданий и стационарных космических объектов)

e. Домашние растения и животные

6. Средства достижения цели

a. Убеждение (мимика и жесты, красноречие)

b. Сила (использование физического либо технического превосходства)

c. Коммерция (покупка, подкуп)

d. Обман, кража

e. Научные исследования

f. Творчество 

g. Особые навыки

7. Расовые и половые признаки.
Поселения и правительства государств.

Три или более поселения объединённые коммуникациями, образуют государство управляемое правительственным объединением (если они находятся на нейтральной территории), законы государственного устройства формируются жителями на основе их целей и способов их достижения. Поселения не могут нормально существовать и развиваться без функциональных зданий обеспечивающих их потребности.

Для обеспечения эффективного функционирования зданий назначаются (нанимаются) правительственные чиновники (карьеристы) из числа индивидуумов имеющих необходимое образование (специализацию). Во вновь организуемом правительстве, на конкурсной основе, жителями выбирается лидер (президент либо император, как жителям угодно) правительственного объединения, имеющий ограниченные права (либо неограниченные если это император) на его собственность, но получающий зарплату, как и другие карьеристы.

Также оказывать услуги и торговать с поселениями могут свободные индивиды и разнообразные объединения.

На одной планете могут быть несколько государств или одному государству может принадлежать части разных планет, или несколько планет в одной или разных звёздных системах.
На неосвоенной территории после сооружения комплекса зданий и их нормального функционирования (при наличии в них персонала индивидов) возникают новые поселения. В случае, если территория нейтральна и все здания принадлежат одному объединению, то после появления у них местного правительства, лидер может влиять на их самоопределение образовать новое государство, или войти в состав существующих, когда внешние коммуникации образуются за счёт космопортов и межпланетного, а при необходимости и межзвёздного транспорта.

Объединение, имеющее своей целью общественную деятельность на основе религии или идеологии, может создать оппозицию и, организовав военный переворот, заменить собой правительство, так же как противоборствующая в войне сторона может назначить своих чиновников при захвате чужих поселений.

Для создания оппозиции необходимо набрать определённое количество членов общественной организации из числа жителей поселений, они участвуют в её деятельности тем, что платят членские взносы, ведут агитацию и т. д. Правительства имеют право отслеживать деятельность оппозиционеров, чтобы обезопасить себя.

Правительство может национализировать корпорацию, скупив контрольный пакет акций, или наоборот – выставить на торги одно из своих образований, акционировав его. Однозначно его действия должны быть в интересах жителей (в противном случае жители могут переизбрать или даже свергнуть его в ходе вооружённого восстания). Помимо собственной хозяйственной деятельности и охранных функций, правительство выдаёт лицензии на постройку планетарных зданий и космических станций на его территории, торговлю, складские, транспортные  и прочие услуги.

Наличие лицензии обременяет правилами, в соответствии с выполняемыми действиями, невыполнение этих правил, выявленное правительственными чиновниками, приводит к отзыву лицензии. Ведение деятельности на подконтрольной территории без лицензий преступление.

Одна из возможностей корпоративных и правительственных объединений привлечение тайных карьеристов из числа независимых индивидов или карьеристов других объединений, управление которыми и их послужной список они могут скрыть, от разглашения, для ведения шпионажа или организации саботажа и диверсий.
Предметами шпионажа может быть любая, закрытая от общего доступа информация.
Корпорации и управление ими.

Любой лидер простого объединения может создать, при наличии средств на организационные расходы, корпорацию (акционировав своё объединение) и выставив часть акций на торги, на бирже. Лидер становится акционером (если не продаст все акции), переставая быть лидером этого объединения после выборов нового.

Акционерами могут быть индивиды, жители поселений и объединения, имеющие соответственно средства на приобретение акций. Акционеры выбирают президента корпорации (из числа карьеристов объединения, либо продвинутых  независимых индивидуумов) который, становится новым лидером, этого объединения (в некоторых случаях им может стать старый лидер).

Акционеры получают доход в виде дивидендов, а также спекулируя акциями на биржах. Управлять своими акциями (участвовать в собрании акционеров, если у Вас солидный пакет) можно не находясь рядом, а с помощью персонального коммуникатора при помощи галактической сети.

Для торговли акциями создаются специальные офисные здания – биржи, для нормального функционирования которых нужны прямые коммуникации с поселениями уровнем от среднего и выше, так как предполагается что основными покупателями акций станут жители поселений, кроме того они являются основным регулятором ценообразования, выбирая акции с наибольшим количеством дивидендов или по рейтингам надёжности.

Игровая механика.

Микромир: физика и механика максимально приближены к реальному миру. Это не значит, что будет рассчитываться взаимодействие каждой молекулы (атома) уж не говорю об элементарных частицах – это абсурд. Но корпускулярно-волновые свойства частиц будут учитываться при расчёте поражающего фактора космического излучения и оружия при взаимодействии с разными видами защиты космических стационарных объектов и транспортных средств (газо-плазменная оболочка, броня, слои поглощения частиц и излучений, полевые экраны).
Основное исключение – время течет в пять раз быстрее.

Добавлена гипотетическая частица гравитон, передающая гравитационное взаимодействие (взаимодействие с этой частицей допускает контроль над гравитацией). Введено предположение о возможности управления аннигиляцией, преобразованием материя – энергия и обратно. Так же используется гипотеза о множестве измерений, благодаря чему возможны нольпространственные путешествия и связь (на основе искусственных и естественных аномалий, когда расстояние подменяется другим измерением). Вектор и скорость входа в аномалию определяют координаты прыжка, с возможностью продления точки выхода, при наличии большой массы на выходе (малая масса аннигилирует за счёт инверсии материи с материей присутствующей в точке входа, что соответственно сопровождается вспышкой света и прочих излучений и возмущений пространства).
Помимо основной галактики, при освоении космического пространства можно достичь соседних галактик, а также параллельных миров при освоении новых технологий.
Соотношения величин, как производные от соотношений пространство L – время T.
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Макромир: скопления межзвёздного вещества, туманности, галактики и составляющие их звёзды (кроме двойных) имеют фиксированные координаты, относительно центра плоскости родительской галактики и крупной звезды (какой-нибудь Альфа Ориона).
Координаты объектов галактики звёзд, одиноких планет в межзвёздном пространстве, объектов звёздных и планетных систем выражены средствами сферической геометрии. Так как в каждой такой системе существует центр масс, вокруг которого к тому же вращается большая часть массы системы (ядро галактики, звезда, планета) то в плоскости вращения образуются эшелоны. Эшелон это в идеале окружность на плоскости вращения основной массы системы (в звёздной системе это плоскость эклиптики), в какой-то фазе которого может находится планета (звезда в галактике, спутник планеты), на самом деле это тор, где эта окружность центральная ось. Отличия положения от оси это смещение внутрь или наружу, а также вне плоскости вверх или вниз. Также некоторые объекты могут находиться вне эшелона (кометы и космические транспортные средства), но стремиться в него попасть (под влиянием гравитационного взаимодействия) или наоборот покинуть (под воздействием других сил) их координаты определяются фазой, смещением внутрь или наружу в некотором ложном (временном) эшелоне и двумя углами, отличающими данный эшелон от основного.
Фаза эшелона для стабильных объектов постоянна, она рассчитывается относительно линии соединяющей центра масс системы с вышестоящей системой (планета – звезда, к примеру) плюс смещение, определяемое произведением угловой скорости, фиксированной для каждого эшелона на вселенское время. Таким образом, объекты занимающие разные фазы не сталкиваются между собой если к ним не прилагаются какие-нибудь силы, приводящие к смене фазы.
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Космос (космический вакуум)

Пространство между звёздами и галактиками с очень малой плотностью вещества близкой к нулю. Космическое пространство содержит реликтовое излучение, сохранившееся с момента рождения вселенной, потоки излучений (частиц) от звёзд. Редкие атомы простых веществ.

Межзвёздный газ и пыль

Простые вещества преимущественно водород и дейтерий, сконцентрированные в космическом пространстве образуют туманности. При концентрации вещества в туманностях образуются центры скопления массы, наиболее массивные из них захватывают всё больше и больше материи и привлекают к себе меньшие образования, при очень большой общей массе, приводящее к гравитационному сжатию веществ и образованию звёздных систем.

Звёзды

Центром звёздных систем являются звёзды, настолько большие скопления массы, что вещества от сжатия разогреваются и возникают условия для возникновения реакций термоядерного синтеза, дающих сильное излучение, в том числе и в видимой части спектра. Размер, тип, светимость, координаты в галактике. Наклон плоскости эклиптики к галактической плоскости.
Астероиды

Плотные (смерзшиеся, спрессовавшиеся) в один объект, близкий к шарообразной форме, концентрации вещества, преимущественно сосредоточены в астероидных полях. Размер, форма (шар, веретено), плотность, состав веществ, радиус орбиты. Эшелон (орбита и период обращения) и фаза, период вращения и фаза, угол наклона плоскости вращения к плоскости обращения. 

Кометы

Концентрации вещества в основном газов и лёгких жидкостей (смерзшиеся, спрессовавшиеся) в один объект, близкий к шарообразной форме, с орбитой сильно отличающейся от круга, направление обращения может быть обратным (по сравнению с астероидами и планетами) орбита сильно отличается от плоскости эклиптики. При приближении к звезде часть вещества испаряется с поверхности, образуя хвост кометы. Размер, плотность,  состав веществ. Радиус орбиты, отличие от круга, направление, угол к плоскости эклиптики, период обращения и фаза.

Планеты

Космические тела, намного большие, чем астероиды и кометы. Имеют постоянную орбиту. Размер, средние плотность и состав веществ, эшелон (орбита и период обращения), период вращения и фазу, угол наклона плоскости вращения к эклиптике.

Спутники

Космические тела, вращающиеся вокруг крупных планет. Имеют постоянную орбиту. Размер, средние плотность и состав веществ, эшелон (орбита и период обращения) и фазу, период вращения и фазу, угол наклона плоскости вращения к экватору планеты.
Координаты звёзд неизменны (во временных интервалах, сопоставимых с временем жизни нескольких поколений индивидов), но свойства могут меняться либо по природным причинам (взрыв сверхновой, схлопывание нейтронной до черной дыры), либо искусственно (омолаживание старой затухающей звезды), что преимущественно влияет на спектр излучений (внешний вид), которые могут влиять на природу связанных планет. Двойные звёзды, пульсары и чёрные дыры, прочие аномалии – своего рода естественное место рандеву для разумных рас привлекающие своей необычностью их представителей (это должно несколько компенсировать огромные расстояния, мешающие первому контакту).
Планеты, астероиды, спутники и кометы имеют орбиты, привязанные к центру масс обращения. Орбиты планет, астероидов и спутников занимают определенную фазу эшелона (области на определённом расстоянии от звезды или планеты в плоскости эклиптики или экватора), соответственно астероидный пояс, либо кольцо вокруг планеты будут занимать большую, если не всю часть эшелона или даже несколько смежных. Орбита астероида и спутника может меняться в результате природных катастроф или под влиянием деятельности индивидов. Так же возможно строительство планеты на основе астероидного пояса или спутника на основе колец планет, как и обратное действие (разрушение).
В любом случае преобразования макромира доступны только при высоких затратах труда и ресурсов, соответствующих масштабу изменений, доступных только на уровне крупных, межзвёздного масштаба объединений (разрушать конечно же проще чем созидать).
Движение планет вызывает смену сезонов и суток, что влияет на погоду, активность животных, а в конечном счёте на мотивацию персонажей.

Ячейки поверхности.

Ячейки поверхности (сферические треугольники одного размера) планеты, астероида, или спутника имеют значение уровня от среднего (радиуса, различного в зависимости от расстояния от экватора, что в свою очередь зависит от скорости обращения) образуя рельеф, это значение может изменяться в результате тектонической деятельности, воздействия атмосферы и гидросферы, а также в процессе хозяйственной деятельности индивидов.
Вращение и обращение планеты, астероида, или спутника влияет также на смену времени суток и сезона на ячейке как функция от вселенского времени. Прежде всего, это влияет на освещённость, температуру и влажность (действуют непосредственно на самочувствие индивидов и домашних животных), далее от этого зависит вид текстур с высоты и при максимальном приближении (тёмная от дождя, белая от снега), вид мелкой и крупной растительности, активность животных. Колебание температуры и влажности влияют непосредственно на образование облаков и тумана.

Под ячейкой имеются ресурсы: минералы, питьевая или техническая вода, нефть, природный газ, залегающие на различной глубине – соответственно затраты на добычу зависят прямо пропорционально от залегания. Также песок, камень, глина (или торфяное болото) на поверхности влияют не только на внешний вид (текстуру поверхности) но и на доминирующую флору и фауну (в дополнение к параметру, определяющему климатическую зону). Тип поверхности определяет затраты на строительство и сельское хозяйство, вместе с перепадом высот на пешее передвижение индивидов, движение наземной (нелетающей техники), посадку взлёт космических кораблей. 

Ячейка может принадлежать водоёму, поселению, приповерхностной структуре, а возможно одновременное использование ячейки на разных уровнях (к примеру, на дне океана урановая шахта, а на поверхности плавучее поселение).

Такое редкое явление как водопады, гейзеры и вулканы могут привлекать туристов, учёных и распугивать животных, но будут совершенно непригодны в большинстве случаев для строительства и сельского хозяйства (строительство электростанции на подобном объекте может дать дешёвую энергию, но станет причиной сильного недовольства экологов и туристов). В тоже время могут быть планеты, где подобная активность коры не редкость.
Водоём может состоять не только из солёной или пресной воды, но и (к примеру) из аммиака или кремневой кислоты. В водоёме может быть растительность и животные в соответствии с климатической зоной ячейки. Реки имеют направление и среднюю скорость течения, это влияет на передвижение плавучих транспортных средств, индивидов и животных, производительность гидростанций. На море могут быть приливы при наличии крупного спутника (можно использовать для приливных электростанций). Подводные вулканы, резкое изменение климата создают штормы и цунами, разрушающие поселения, промышленные и сельскохозяйственные объекты вблизи берегов. Река может выйти из берегов или обмелеть, даже сменить русло, с соответствующими последствиями. Изменения могут происходить как по естественным причинам (обильные осадки либо продолжительная засуха), так и в результате деятельности индивидов (построили плотину, осушили болото). 

Облака, дождь и снег (град).

Облака образуются по некоторому случайному принципу в зависимости от температуры и влажности, климатической зоны ячейки, времени суток и года, соответственно при некоторой критической их концентрации образуются осадки, а при достижении максимума прочие капризы природы (метель, шторм или гроза) соответствующие данной климатической зоне и времени года. (При наличии вычислительных ресурсов возможно упорядочение природных явлений на основе ландшафта: близости океана, пустыни или крупных горных образований.) Не менее интересным станет влиять на погоду при помощи достижений науки и техники, чтобы увеличить доход от сельского хозяйства либо предотвратить последствия стихии (или наоборот наслать грозу на неприятеля).

Растительность и животные.

Растительность и животные не только украшают и разнообразят окружающий мир, но могут быть полезны в хозяйственной деятельности индивидов. Они рождаются, растут и умирают в соответствии с естественным течением времени, либо из-за внешних факторов – это может быть случайная болезнь либо вред, нанесённый крупными животными (носорог испуганный вспышкой молнии несётся и ломает по пути молодые деревья), или индивидами. Индивид может охотится, ловить рыбу и птиц, а также сам стать предметом охоты крупного животного, или микроскопического паразита.

Наличие и активность животных и растений на поверхности планеты (крупного спутника) зависит от климатической зоны ячейки, от времени года и суток, а также от погоды.

Деревья могут быть повреждены и такими останутся на весь срок своей жизни, либо погибнуть в результате повреждения, но и в таком виде сухие торчащие, либо поваленные гнилые они долгое время продолжают занимать место, служа домом некоторым животным.
Кроме видимого, существует малоразличимый (грибок и планктон) и невидимый невооружённым глазом (бактерии и вирусы) живой мир. По большей части они вызывают болезни растений, животных и индивидов, порчу товаров, но некоторые из них полезны в приготовлении пищи и лекарств, в переработке отходов.
У животных (и у индивидов) есть шансы залечить свои раны. Они устают, периодически нуждаются в отдыхе и сне. После смерти они быстро разлагаются, служа пищей некоторым другим животным (если не будут похоронены). Индивиды имеют такие же естественные потребности, как и животные: потребность в пище, воде и воздухе, а также выводе отходов жизнедеятельности.
Растения и животные могут быть живым товаром, в данном случае они будут учитываться в базе данных наравне с другими объектами, к примеру, домашние растения и животные, объекты сельскохозяйственной деятельности, в последнем случае они могут объединяться, как другой товар в партии при близких свойствах.
По большей части растения и животные кроме особо крупных (по отношению к размеру ячейки поверхности), генерируются случайно во время присутствия персонажей в соответствии с ореолом обитания и климатической зоной ячейки. Вероятность возникновения животных зависит от погоды, времени года и дня. 
На буйство жизни значительно влияет степень техногенного воздействия (зависит от технологического уровня производственно-добывающего оборудования, наличия систем утилизации отходов). На активность животных влияет частота посещения ячейки индивидами, транспортными средствами, охота и отлов. 
Так что всё по честному, после того как персонаж разобьёт лагерь в диком лесу мелкое зверьё будет постоянно исчезать и охотится придётся идти дальше, а вот крупные хищники наоборот проявят не здоровое любопытство, к тем кто их еду распугал. 
Особо крупные животные будут все на счету, но появляться в базе данных лишь по мере освоения территорий индивидами. Это будет выражаться в том, что в освоенных областях раз истреблённые крупные животные и растения больше никогда не появятся, если не будут разведены (завезены с других областей) специально индивидами.
Товары, хранение и перевозка.

Товары подразделяются на несколько групп, в зависимости от назначения, но имеют одно общее свойство – их можно покупать и продавать. Помимо цены товар имеет вес, габариты, срок и условия хранения.
Любой товар, подготовляемый для продажи, производитель обязан упаковать в индивидуальную упаковку, имеющую описание его свойств и частично предохраняющую от внешних воздействий (прямых солнечных лучей, влаги и микроорганизмов). Для хранения и перевозки товаров, используются космические контейнеры разных размеров в зависимости от габаритов и востребованности товара. Они защищают товар от сильных перепадов температуры, космических излучений, заполнены нейтральным газом, с давлением в треть атмосферного, это улучшает сохранность большинства вида товаров при их открытой транспортировке в космосе. Для товаров требующих поддержания постоянной температуры хранения используются термо-баро-контейнеры, они оснащены теплоизоляцией, термо-баро-стабилизирующим оборудованием и аккумуляторами (подзаряжаемыми от бортовой сети при транспортировке). Дополнительно все контейнеры оборудуются чипами с информацией о товаре и радио-меткой. Большая часть товара продается некоторыми фиксированными по массе и весу партиями в зависимости от типов контейнеров и групп товара.

Сырьё – самый ходовой товар. Питьевая вода, кислород, азот и гелий (основа криотехнологий). Руды богатые содержанием металлов и других веществ, необходимых в производстве конструкционных и строительных материалов. Минералы, содержащие редкие элементы. Углеводородсодержащее сырьё: уголь, природный газ и нефть, применяющееся для изготовления полимеров и искусственных волокон. Растительное и животное сырьё, без которого не обходится качественная (дорогая) пища, одежда и обувь. Производное от сырья: химические реактивы, топливо для энергоустановок и двигателей кораблей.

Для транспортировки и хранения сырья изготовляются специальные модули позволяющие транспортировать (хранить) жидкое либо сыпучее сырьё. Транспортные средства, оборудованные подобными модулями, могут быть танкерами и сухогрузами – в остальных случаях используются контейнеровозы. 

Товарами повседневного спроса считаются: пищевые продукты, медикаменты и бытовая химия, одежда и обувь, посуда и предметы личной гигиены.
Роскошь: игрушки и сувениры (куда без них), предметы искусства – антиквариат и современные произведения, развлекательные звуко-видео-записи, разные дорогие аналоги товаров повседневного спроса.

Стройматериалы и мебель – товары полезные при обустройстве нового места обитания, а также необходимые при ремонте или перестройке старого (внутренняя отделка и обстановка жилых модулей структур и транспортных средств имеет ограниченный срок службы, как и прочий товар, влияет на их стоимость при продаже или залоге).

Сложные, высокотехнологические изделия: бытовая техника и электроника. Цифровые носители пустые и с различной справочной и учебной информацией. Средства управления и коммуникаций. Электронно-оптические компоненты для оборудования, технологические карты для производственных зданий и строительно-ремонтной техники. Оборудование, расходные материалы (модули и узлы) для зданий и транспортных средств. Личное оружие и инструмент, транспортные средства и автономные роботы.

Электронно-оптические компоненты и программное обеспечение к ним – это основные узлы разнообразных устройств: связи, навигации и управления, технологические картриджи производятся в поселениях высокого научно-технического уровня среднего размера и более крупных, либо в исследовательских комплексах принадлежащих правительствам и крупным корпорациям.
Любой товар имеет своё применение, от украшений до предметов первой необходимости, потребности индивидов в товарах зависят буквально от всех их качеств и особенностей.
Срок службы товаров ограничен. Для продления срока службы товаров используются модификаторы (крем для обуви, модернизированная система управления реактором), а также обслуживание и ремонт.
Транспортные средства и автономные роботы.
Любое транспортное средство или автономный робот – это прежде всего шасси, которое определяет его габариты и силуэт.

Космические транспортные средства делятся по размеру шасси и функциональному назначению.

Военные:

	Тактические:
	разведчик
	истребитель
	перехватчик
	штурмовик
	бомбардировщик

	Общевойсковые:
	катер
	корвет
	эсминец
	крейсер
	линкор

	Транспортные:
	спасательная капсула
	десантный бот
	десантный корабль
	большой транспортник
	корабль носитель


Гражданские:

	Инженерные:
	заправщик
	ремонтник
	командир звена
	тральщик и постановщик мин, зондов, маяков
	сборщик мусора

	Пассажирские:
	челнок
	экспресс
	яхта
	космобас
	лайнер

	Грузовые:
	грузовой челнок
	грузовик
	грузовой корабль
	межзвёздный грузовик
	грузовой носитель


Состав модулей определяет назначение транспортного средства или автономного робота, а также его технические характеристики. Модули имеют слоты для обязательных и дополнительных узлов позволяющих увеличить их эффективность.

	Виды шасси и применяемое на нём оборудование.

	Размеры шасси
	Сверхмалые
	Малые
	Средние
	Большие
	Огромные

	Модификатор размера
	s
	m
	l
	s
	m
	l
	s
	m
	l
	s
	m
	l
	s
	m
	l

	Жидкостные двигатели
	
	
	
	
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n

	Гелиевые двигатели
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Фотонные двигатели
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	

	Система ноль перехода
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модули жизнеобеспечения
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Термоядерный реактор
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ходовой антигравитатор
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	n
	n
	n
	n
	n

	Азотная оболочка
	n
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль регенерации азота
	n
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Танкеры и сухогрузы
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	

	Гравитационный детектор
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль ноль связи
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Модуль ремонтных нанороботов
	n
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Отсеки для дронов
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	n
	
	
	
	
	
	
	
	

	Атмосферные и гидротурбины
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	n
	n
	n
	n
	n

	n – не устанавливается


Материал для изготовления шасси может быть разным (сталь, лёгкие сплавы и композиты), что влияет на цену, вес, нагрузочные характеристики и срок службы. От веса шасси зависит количество полезной нагрузки, чем он меньше, тем больше (при тех же нагрузочных характеристиках) полезной нагрузки шасси сможет нести.
Транспортные средства бывают пилотируемыми и управляемыми только дистанционно или искусственным интеллектом. Космическое или планетарное транспортное средство или автономный робот могут управляться индивидом (экипажем) причём управление может быть дистанционным (для машин без кабины, только дистанционно), либо выполнять программу, состоящую из элементарных действий, которая также может корректироваться дополнительными командами.
Отсутствие пилота (экипажа) позволяет увеличить полезную нагрузку, так как отпадает необходимость в громоздкой системе жизнеобеспечения. Не смотря на это, даже сверхмалые космические корабли могут быть пилотируемыми, просто пилот сидит в скафандре прикрытый только слоем облегчённой брони (или вообще без таковой, однозначно такое судно не защищает пилота). Сверхмалые пилотируемые корабли используются для коротких перелётов между орбитальными станциями и экстремальных гонок, официально запрещённых многими правительствами.

Устанавливая различные модули и узлы, на одном среднем утяжелённом шасси можно собрать, к примеру: комфортабельную прогулочную яхту, межпланетный грузовик, доставляющий продукты с земли на луны титана, а обратно ценные минералы, автоматический сборщик мусора, патрульный эсминец армии (полицейский либо пиратский рейдер) и этакий гибрид совмещающий всё в одном (жертвуя эффективностью).

Космические суда не имеют иллюминаторов. Для ориентации пилот (экипаж) и искусственный интеллект использует гравирадар и телекамеры. Телекамеры, маневровые двигатели, антенны, лучевое оружие, подвесные ракеты и бомбы устанавливается на кронштейнах, на некотором расстоянии от корпуса, чтоб их работе не мешала азотная оболочка. Соответственно в грузовых отсеках должен быть запас этих устройств на замену в случае поломки. Сильно ограниченным ресурсом обладают отражатели фотонных двигателей, элементы установки ноль перехода.
Приповерхностные и космические структуры.

Приповерхностные и космические структуры, отдельно стоящие здания и сооружения – основное место пребывания индивидов. Здесь они отдыхают (лечатся) и развлекаются, контактируют друг с другом. Обмениваются информацией и товарами. Учатся и работают.

Производственные и ремонтные структуры имеют значительные размеры и стоимость по сравнению с другими, также они требуют большое количество квалифицированного персонала для эффективного функционирования.

Помимо комплектующих для изготовления структуры или здания необходимы трудозатраты, которые требуют времени и средств, в зависимости от количества и профессионализма персонала (количества и технологического уровня автономных роботов) осуществляющих постройку и сборку объекта.

Автономный робот должен иметь строительный технологический картридж, а если строительство осуществляется без участия индивидов, один из роботов помимо строительного, обязан иметь картридж с проектом объекта.

Приповерхностные структуры состоят из отдельных зданий – предназначенных для выполнения разнообразных специальных функций и могут действовать только в комплексе. Для постройки требуются стройматериалы и специфические (для каждого здания) комплекты оборудования (модулей и узлов), при этом технологический уровень оборудования определяет соответственно уровень здания. Атмосферные и глубоководные здания (как и поселения) требуют обязательного наличия установок искусственной гравитации для адаптации к среде. Для связи зданий между собой, если они не примыкают друг к другу, используются коммуникации, приводящие к затратам энергии (в зависимости от расстояния и перепада высот), атмосферные и плавучие здания дополнительно связываются фермами.

Размеры и типы модулей.
Имея стандартные размеры, модули и узлы могут иметь разный состав компонентов и материалов, в зависимости от базовой технологии, что позволяет выбирать наиболее выгодную технологию исходя из возможностей по снабжению. Из модулей строятся планетарные структуры, они составляют начинку транспортных средств и автономных роботов. Каждый модуль, помимо технологического уровня имеет определённый уровень износа, скорость износа зависит от загруженности оборудования и уровня подготовки обслуживающего персонала.
На стационарных космических объектах используются такие же унифицированные модули, вместо шасси – монтажная труба (шина) к которой эти модули крепятся с двух сторон. Такая шина также имеет секции разной длины и узлы для разветвлений на все четыре стороны. При необходимости, с внешней стороны на модули навешиваются броневые пластины, и вперемешку с обычными модулями, устанавливаются модули противоракетной обороны и другие модули военного назначения.
Каждый модуль и узел имеют технический уровень, зависящий от технологического уровня производственных мощностей, качества сырья и уровня профессионализма персонала при изготовлении. Соответственно уровень оборудования определяет его эффективность и долговечность.

Примеры модулей и комплексов различного назначения.

Энергостанция – предназначена для выработки электрической энергии и подачи теплоносителя, либо охлаждающей жидкости для других модулей или к поселениям. Бывают термоядерными, геотермальными, гидравлическими и волно-приливными, ветрогенераторными. Потребляют топливо (термоядерные), электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, нанороботов, стройматериалы для ремонта и ТО, жидкость для тепло(холодо)-носителя.

Установка водоснабжения – обеспечивает закачку и очистку (опреснение) воды для технических, технологических нужд, питьевого качества для систем жизнеобеспечения, хранение и подачу потребителю. Потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты.

Станция по переработке твёрдых и жидких отходов – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты для ремонта и ТО. Химикаты и микроорганизмы. Производит стройматериалы, техническую воду.

(Станции наивысшего уровня позволяют получать питьевую воду из жидких отходов.)

Центр связи и управления – потребляет электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО, тепло(холодо)-носитель, питьевую воду, электроэнергию, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала.

Склад для хранения имущества – комплектуется при постройке специализированными отсеками для хранения разного вида товаров. Потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО.
Склад для хранения сырья – комплектуются элеваторами, цистернами, оборудованием для загрузки и выгрузки минерального и органического сырья, растительных и животных компонентов, питьевой воды. Потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО.

Обогатительная фабрика – добывает ископаемое минеральное и органическое сырьё, топливо и обогащает его. Потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Техническую воду. Производит редкоземельные минералы, минеральное и органическое сырьё.
Фабрика стройматериалов – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты. Минеральное сырьё. Техническую воду. Производит стройматериалы и удобрения.
Фабрика химикатов – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Минеральное сырьё. Техническую воду. Производит химикаты и удобрения.
Фабрика бытовой химии – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Минеральное сырьё. Техническую воду. Производит бытовую химию.

Фабрика медикаментов – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Минеральное сырьё. Органическое сырьё. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит медикаменты.
Животноводческая ферма – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Растительные компоненты. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит животные компоненты. Удобрения.

Гидропонная ферма – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Удобрения. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит растительные компоненты и микроорганизмы.

Фабрика продуктов – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Органическое сырьё, микроорганизмы, растительные и животные компоненты. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит продукты питания.
Фабрика оборудования – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты. Минеральное сырьё. Техническую воду. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит оборудование для зданий и транспорта.

Фабрика обмундирования – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты. Минеральное сырьё. Органическое сырьё, растительные и животные компоненты. Техническую воду. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит обмундирование для пилотов и военнослужащих простую одежду и обувь.

Фабрика машин – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты. Минеральное сырьё. Техническую воду. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит наземные, сверхмалые и малые транспортные средства и автономных роботов.
Фабрика электромеханических комплектующих – потребляет электроэнергию, электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты. Минеральное сырьё. Техническую воду. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит электромеханические комплектующие.
Фабрика лёгкого вооружения – потребляет электроэнергию, электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты. Минеральное сырьё. Техническую воду. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит личное оружие,  оружие для дронов и наземного транспорта.

Фабрика нанороботов – потребляет электроэнергию, электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты. Минеральное сырьё. Техническую воду. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Производит нанороботов.
Нанороботы используются в медицине, исследованиях и ремонте интенсивно изнашиваемых узлов.

Среднее и тяжёлое вооружение, силовое оборудование для приповерхностных и космических структур, межпланетных и межзвёздных космических кораблей производится преимущественно на космических структурах и больших утяжелённых кораблях-носителях из экономических соображений и экологической безопасности.

Исследовательские комплексы – потребляют электроэнергию, электронно-оптические компоненты и нанороботов, стройматериалы для ремонта и ТО. Химикаты и микроорганизмы. Минеральное и растительное сырьё. Техническую воду. Питьевую воду. Тепло(холодо)-носитель, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала. Предназначены для тиражирования технологических карт, открытия новых технологий, изучение космоса, исследования артефактов, генной модификации растений и животных.
Для постройки зданий, для их функционирования и выпуска продукции требуются технологические карты – есть два способа их получить: купить у поселений или перекупщиков либо разработать при помощи исследовательского комплекса. В первом случае Вас может не устроить цена либо качество (технологический уровень), к тому же требуемой карты может не оказаться в наличии. Во втором варианте, построив свой исследовательский комплекс, Вам представятся новые возможности. Это самые высокотехнологические и очень дорогие здания.
Любые товары, в том числе и технологическая карта, модуль, шасси транспортного средства, артефакт, растение и животное, могут быть выбраны для изучения.

При исследовании артефакта могут быть варианты применения: использовать как произведение искусства (цена продажи), как единицу оборудования (технические характеристики), исследовать технологию (процент вероятности открытия новой технологии) и использовать как редкое минеральное сырьё (содержание редкоземельных элементов), в последнем случае артефакт разрушается. Также разрушаются и другие товары в процессе исследования. Результат работы исследовательского комплекса зависит от его технологического уровня и персонала обслуживающего его.

Исследование оборудования и технологических карт позволяет обрести, помимо возможности получения новых технологических карт, новую для лаборатории технологию. Сумма технологий позволяет создать технологические карты на новые товары.

Исследования компонентов растений и животных, позволят произвести их генную модификацию, получив семена (споры) новых растений, культуры микроорганизмов, эмбрионы животных. Это позволит адаптировать флору и фауну к непривычным условиям и получить от них больше пользы.

Миллиарды звёзд в галактике и только на немногих из них есть планеты пригодные для освоения – изучение окружающего космического пространства системами подпространственной локации позволяет найти их.
Группа вспомогательных модулей
Гостиницы – предназначены для проживания индивидов вне поселений. Потребляет электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО, тепло(холодо)-носитель, питьевую воду, электроэнергию, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала и постояльцев.

Офисные здания – предназначены для работы служащих корпорации и политических объединений вне поселений и структур. Потребляют электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО, тепло(холодо)-носитель, питьевую воду, электроэнергию, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала.

Спортивные комплексы – предназначены для проведения спортивных состязаний среди индивидов вне поселений. Потребляют электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО, тепло(холодо)-носитель, питьевую воду, электроэнергию, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала и постояльцев.

Культурно развлекательные и торговые комплексы – предназначены для отдыха жителей вне поселений и торговли. Потребляет электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО, тепло(холодо)-носитель, питьевую воду, электроэнергию, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала и клиентов.

Космопорт – используется для разгрузки космического и наземного транспорта. Посадки и высадки Туристов и Индивидов. Потребляет топливо электромеханические комплектующие и электронно-оптические компоненты, стройматериалы для ремонта и ТО, тепло(холодо)-носитель, питьевую воду, электроэнергию, продукты, медикаменты и бытовую химию для системы жизнеобеспечения персонала и пассажиров.
Модули транспортных средств и автономных роботов.

Универсальный герметичный модуль оснащен установкой искусственной гравитации и системой жизнеобеспечения, обеспечивающий комфортные условия находящимся в них персонажам без скафандров и других средств индивидуальной защиты.
Система регенерации азота обеспечивает очистку газа защитной оболочки от примесей с одновременной их утилизацией. Применяется на сборщиках мусора и руды при открытой разработке малых астероидов.

Модуль ремонтных нанороботов – обеспечивает расконсервацию и подачу нанороботов и расходных материалов (капсул) в азотную оболочку космического корабля для восстановления защитного покрытия (брони) корпуса.
Система ноль перехода – набор из двух модулей: внешний это излучатель-активатор аномалии, внутренний – накопитель энергии.
Гравидетектор – модуль, позволяющий определять наличие масс на значительном расстоянии от космического корабля.
Система ноль связи – модуль, обеспечивающий мгновенную связь в пределах известной части вселенной.
Отсек для дронов – модуль, имеющий большие двери для посадки и взлёта беспилотных космических аппаратов, оборудование для их обслуживания и дозаправки.
Гироскопы – от одного до четырёх устройств, на больших космических кораблях. Применяются для стабилизации и ориентации в пространстве, ускоренного разворота.

Маршевые двигатели – жидкостные, гелиевые либо фотонные двигатели, обеспечивающие ускорение транспортному средству в атмосфере планет и в космосе.
Маневровые двигатели – дополнительные двигатели, повышающие манёвренность малых боевых космических кораблей.
Планетарный антигравитатор – обеспечивает плавный влёт и посадку на планеты, крупные астероиды и спутники.
Атмосферные и гидротурбины – движители для перемещения транспортных средств, в разных средах.
Поверхностные движители – механические ноги, колёса, гусеницы или винты вместе с трансмиссией, приводы (электрические, внутреннего сгорания) к ним.
Манипуляторы – механические руки автономных роботов.
Некоторые модули могут совмещать несколько функций одновременно, такой композитный модуль позволит экономить на суммарном объёме и массе, но из-за высокой технологической сложности, будет стоить дороже суммы отдельных модулей. К примеру, термоядерную установку можно совместить с планетарным антигравом, а массивное, к примеру, энергетическое оборудование, использовать в качестве главного гироскопа.
Каждый модуль, где может перемещаться экипаж или персонал, имеет внутреннюю планировку помещений, шлюзы для перехода из модуля в модуль и наружу (вне транспортного средства либо структуры). 
Внешние модули имеют внешний дизайн, включающий также элементы крепления их к шасси. Также имеется возможность во время ремонта устанавливать и демонтировать их, а также панели брони с помощью манипуляторов робота или руками индивида облачённого в скафандр и оснащённого инструментом.

Некоторые из модулей имеют подвижные детали, которые требуют анимации во время использования: вращение башен орудий и пусковых установок неуправляемых ракет. Открытие и закрытие шлюзов, шахт для пуска управляемых ракет, движение манипуляторов и ног роботов.
Модули, при необходимости, разрабатываются и редактируются в отдельном конструкторе объектов и имеют варианты комплектации узлами.

Элементы модулей (узлы) можно заменять прямо во время функционирования объекта. Вручную силами персонажа или при помощи других членов экипажа (персонала) или автономных роботов снабжённых ремонтными технологическими картриджами. Внутренние модули транспортных средств и автономных роботов меняются только в специализированных доках, при наличии там оборудования соответственного технологического уровня и достаточно квалифицированного персонала.
В шасси транспортного средства, при конструировании предусматриваются отдельные слоты для внутренних и внешних модулей. Внутренние слоты имеют пятнадцать типоразмеров, размеры кратные, то есть в больший слот может вместится восемь модулей поменьше. Соответственно каждый тип модуля (энергостанция, маршевый двигатель и прочее) имеет ограниченное количество используемых типоразмеров, обусловленных технологическими особенностями, к примеру гравирадар или система ноль пространственной связи используются одного типоразмера, как для среднего так и сверхбольшого космического корабля. В виде исключения, при обладании научным и технологическим потенциалом, можно разработать устройство меньшего размера, но его цена будет намного больше стандартных моделей. Внутренние модули имеют кубическую форму с округлёнными гранями и углами, либо как вариант, два или четыре таких куба сложенные вместе.

Внешние слоты предполагают крепление одного модуля (также из пятнадцати типоразмеров) либо специальной кассеты, которая позволяет крепить некоторое количество модулей поменьше. К примеру, вместо одного большого модуля маневрового двигателя Вам потребуется поставить шесть малых, но потребуются дополнительные затраты на разработку и изготовление нестандартного устройства.  Модули имеют параметры по отдаче и потреблению энергии и расходных материалов, которые должны согласовываться перед выдачей проекта транспортного средства или автономного робота на стапель, космической структуры или приповерхностного здания перед сборкой или модернизацией. Для конструирования транспортных средств и автономных роботов, приповерхностных и космических структур используются конструкторы объектов.
