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Analisi

1.1 Requisiti

Lo scopo del progetto e quello di realizzare unveafe che consenta la gestione in
modo semplice di un’attivita di ristorazione.

Le fasi che gestisce sono:

Inserimento di una nuova prenotazione inserendo itdati relativi ad essa,
verificando la disponibilita del ristorante.

Rimozione di una prenotazione.

Aggiunta di un ordine relativo a una prenotazise®gliendo tra diversi piatti
che fanno parte del menu.

Modifica di un ordine prima del pagamento di esso.

Pagamento di un ordine in vari metodi.

Modifica dell’orario in cui si svolge I'esercizicetl’attivita di impresa

Modifica del menu a cui afferiscono le pietanze

Modifica del numero di posti total

Esistenza di un calendario di giornate nel quateviene svolta I'attivita

| dati devono essere persistenti. Cioé al momeeita dhiusura del progetto tutti
| dati vengono salvati su un file. Sia quelli relatalle prenotazioni, alle
impostazioni del ristorante quali orario... che agtiini ed anche al menu.



1.2 Problema

La principale difficolta nella creazione del softe& la gestione combinata delle varie
parti. L'ID della prenotazione deve essere lo steksdl'ordine, e il pagamento deve

conoscere i dati di quest’ultima. Inoltre dopo dgamento deve essere possibile
rimuovere sia l'ordine che la prenotazione. Tutid deve avvenire senza creare
eccessive dipendenze tra le varie parti del sistema

La principale problematica che non affronta il mogtrogetto e la sincronizzazione
delle varie parti. Nel momento in cui viene aggaunha prenotazione non e possibile
aggiungere un ordine o pagare.

Un’altra problematica che non affronta il nostralarato € la gestione delle modifiche
alle impostazioni e al menu durante I'attivita. beodifica del menu mentre sono
presenti degli ordini e la modifica dell’orario dipertura mentre sono presenti
prenotazioni creano l'inconsistenza dei dati.



Design

2.1 Architettura

Il programma é stato sviluppando seguendo il patt®vC per rendere indipendente
la parte grafica dalla parte che compone il nudedbelaborazione.

Ognuna delle tre macro parti (prenotazioni, ordiaigamenti) e sviluppata seguendo
il pattern sopracitato. Vi & poi una parte che igestle interconnessioni tra di esse,
come rappresentato dallUML sottostante.

® mainMainMenuView

& MainMenuView(ord: IDefaultController, pay: IDefaultController, res: IDefaultController, set: IDefaultController, men: IDefaultController)

@ prenotazioni.controller|Controller

L

id
openRemove(): void

openAdd(): vi

addReservation(name: String, num: int, hour: Time, day: Daylmpl): Time

openListToRemove(name: String): void
remove(n: int): boolean

id

checkSet(): boolean

savel):

O ordiniinterfaces.|OrdersController

FEEEERERERFRERERFERFR

attachView(view: [OrdersView): void
cmdAddProductToOrder(id: int, gi int): void
cmdRemProductFromOrder(id: int, q: int): void
cmdSetProductQuantity(id: int, g: int): void

cmdSearchikw: String): Set<IProduct>

cmdResetOrder(): void

cmdSetCurrentOrder(id: int): void

cmdSaveStatel): void

cmdloadState( d

cmdGetProductsByCategory{ma: ProductType): Set<IProduct=
cmdRefresh(v: |OrdersView): void

crmdSeths
openView(): void

tions(v: |OrdersView): void

@ main.DefaultController

& openView(): void

%

(1} payment.controller.|PaymentController

addView(v: [PaymentView): void
removeYiew(index: int): void

hideView(): void
addCOrdersModel(ordersModel: OrdershModel): void
getOrdershodel(): OrdersModel
removeOrderAndReservation(index: int): void
pay(): double

setMethod(d: [PaymentModel): void
setMeals(meal: [Product, q: int): void
setOrder(o: |Order): void

setPeople(people: int): void

@ ordini.interfaces.MenuEditorController

prevision(}: double

EErE R

cmdAddProduct(id: int, name: String, type: ProductType, ingredients: String, price: double): void

cmdRemoveProduct(id: int): veid
void
VenuEditorView): void

attachView(v: IMenuEditorVie

cmdSave(): void

restantMeallnCrder(): [Order
getTotal(): double
getPaid(): double
getPeoplePaid(): int
checkTotal(): boolean

EFEEEEEERERERERERREREEREREPRR

getAliMethod(): List<String=

(1} prenotazioni.controller.|ControllerSettings

& savel): void

& changeSit(n: int): void
& addDayClose{day: Daylmpl): void
& changeTime(day: int, sopen: Time, sclose: Time, toRemove: boolean): void




Per quanto riguarda lgrenotazioni la parte del Model si occupa del calcolo della
effettiva disponibilita del ristorante al momentelld richiesta di una nuova

prenotazione; e gestisce tutte le impostazionitivelaal ristorante. Le Views sono

diverse: una per aggiungere una nuova prenotaziome,per rimuovere e una per
visualizzare le prenotazioni. || Controller gestist collegamento tra le due parti.

Come e¢ illustrato dal’'UML di seguito.

@ prenctazioni.model. ReservationManager € prenotarzioni.model |ReservationManager

& ReservationManager() add(name: String, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): Time

getSingleton(): ReservationManager removeln: int): boolean

add(name: String, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): Time getReservation(name: String): Map<Integer, Reservation>

remove(n: int): boolean getReservationFromID(n: int): Reservation
getReservation(name: String): Map<Integer, Reservation= getld{name: String, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): int
getReservationFromIDin: int): Reservation {> changeSit{n: int): void
getld(name: String, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): int
changeSit(n: int): void

addDayClose(day: Daylmpl): void

changeTime(day: int, sopen: Time, sclose: Time, toRemove: boolean): void

addDayClose(day: Daylmpl): void

changeTime(day: int, sopen: Time, sclose: Time, toRemove: boolean): void
saveRes(): void

saveSet(): void

checkSet(): boolean

CEREPEEPERERR}EF]®

OO OO0 OO OO

checkSet(): boolean

saveRes(): void

saveSet(): void
® prenotazioni.controller.Controller €3 prenctazioni.centroller.|Controller

e Controller{viewf: [ViewStandard, vadd: IView5Standard, vremowve: [ViewStandard, vlist: [ViewRemove) openAdd(); void )
openAdd(): void openRemove(): void
openRemove(): void addReservation(name: String, num: int, hour: Time, day: Daylmpl): Time
addReservation(name: String, num: int, hour: Time, day: Daylmpl): Time [T -~ UPEnLiEtTD.REmD‘.'EI:nEmE: String]): void
openListTeRemove(name: String]: void remove(n: int): boolean

savel): void
checkSet(): boolean

remaove(n: int): boolean
savel): void

EEEREERER

openWiew(): void
checkSet(): boolean

& OO0 O D

7 =

(1] prenotazioni.view.ViewStandard (1) prenctazicniview.ViewRemove

= — ™
& attachViewObserver(controller: IController): void & setMap{mappa: Map<Integer,Reservation>): void




La parte della gestione debbedinazioni comprende due parti:

La prima parte si occupa della modellazione deilpti (piatti, bevande, ecc.) e la loro
gestione attraverso un menu nel quale vengonocogatalin base a diverse categorie.

Viene inoltre fornita all'utente un interfaccia figa grazie alla quale e possibile
modificare il menu aggiungendo e rimuovendo prodott

La seconda parte invece riguarda la modellaziogé dedini e la loro gestione, che
avviene grazie a un 'gestore di ordinazioni' cheeg®la l'aggiunta e la rimozione.
L'interfaccia grafica fornita permette di:

e aggiungere o rimuovere un ordinazione dal sistema

» modificarne il contenuto

» ottenere il costo totale dei prodotti contenuti'aadine

» cercare un ordine esistente attraverso il suo nuidentificativo

@ ordini.qui.controller.ordersControllar

& ordersController{oMdl: IOrdersModel]

@ cmdSetCurrentOrder(id: int): void

a clearData(): void @ cmdAddProductToorder(id: int, g: int): void

a notifyErrorOccurredimsg: String): void ©® cmdRemProductFromorder(id: int, g: int): void
a notifyinfoMessage(msg: String): void ® cmdRresstordert:void

‘T © cmdSearch(lkw: String): Set<IProduct>

@ ordiniinterfaces.|Basicview

@ cmdSetProductQuantity(id: int, q: int}: void
® cmdGetProductsByCategorylme: ProductTypel: Set<IProduct>
® cmdSavestatel): void

O ordiniinterfaces Iordersview //0 ® cmdLoadState(): void

= —— @ attachview(view; I0rdersview]: void
a attachViewObserver(c: IOrdersController]: void co
T ; : ; ; @ cmdRefreshiv: IOrdersview): vaoid
a addDatalid: int, name: String, quantity: double, price: double}: void

il bl B @ opertview(): void

alltot: RS ) ) )
AL ER LIRS R et ..\»m = . @ cmdSetReservationsiv: 10rdersview): void
& addReservation(name: String, id: int): void

© checkFiles(): boolean

a clearReservations(): void

a refreshMenuTables(); void ?

© ordinimodel OrdersModel @ ordiniinterfaces.|OrdersModel

@ ordersModel(menu: IMenu, oMgr: [OrdersManager)
o getMenul): IMenu

® getOrdersMgr(]: I0rdersManager

® setMenulmenu: IMenu]: void

@ setOrdersMgrioMgr: IOrdersManager]: void

a getOrdersMgr(]: 10rdersManager

a getMenu(]: IMenu

a setMenulmenu; IMenuj: void

a setOrdersMgr{cMgr: IOrdersManager): void

@ ordini.interfaces.IMenu

& getProductsByCategorylcategony: ProductType): Set=|Product>
a querylfilter: Predicate=7? super IProduct=): Set<IProduct=>

& getProductByld(id; int): Optional<IProduct= @ ordini.interfaces.iCrdersManager
& getProductByNameln: String): Optional<|Product>
a addProduct(m: IProduct): void

a removeProduct(m: IProduct): void

a removeProduct(id: int]: void

& stream(); Stream<IProduct=

a saveMenuffilePath: String): void

& getOrders(); Collection<|Order=>
& getOrderByld{id: int): |Order

a addorder(o: (Order): void

a removeOrder{o: 10rder): void

& removeCrder(id: int); veid




La View relativa alla parte dbagamentosi occupa della selezione dell’ordine da
evadere e della sua visualizzazione; e, infindadelezione del metodo di pagamento.
Il Model gestisce tutte le operazioni matematicheassarie per I'evasione dell'ordine,
partendo dalla selezione di quest'ultimo fino adlaa effettiva cancellazione, che
avviene dopo il comando di pagamento effettuatGoktroller, infine, si occupa della
sincronizzazione tra le due parti.

e EREEEEERERERERR

(1] payment.controller.|PaymentController © payment.controller.PaymentController
addView(v: IPaymentView): void @ PaymentController(ordersModel: OrdersModel)
removeView(index int): void @ addView(view: |PaymentView): void
hideView(): void @ removeView(indes int): void
addOrdersModel{ordersModel: OrdershModel): void @ hide\-'ri':?’-"-"':“‘-fﬂi'.j
getOrdersModel(): OrdersModel @ openView(): void
rernovelrderfndReservation(index int): void @ addOrdersModel{ordersModel: OrdershModel): void
pay(): double @ getOrdershModel(): OrdershModel
sethethod(d: IPaymentModel): void @ removeCrderAndReservation(index: int): void
setheals(meal: IProduct, o: int): veoid <} _________________ | @ pay(): double
setOrder(o: |Order): void @ setMethod(d: IPaymentModel): void
setPeople(people: int): void @ setOrder(o: [Order): void
prevision(): double @ setMeals(meal: [Product, g: int): void
restantMeallnOrder(): 10rder @ prevision(): double
getTotal(): double @ setPecple(pecple int): void
getPaid(): double @ restantMeallnOrder(): [Order
getPeoplePaid(): int @ EIEtTE'.tE":“ double
checkTotal(): boolean @ getPaid(): III'I'.LI|5'|E.
getAllMethed(): List=String> @ getPeoplePaid(): int

@ checkTotal(): boolean
@ getAliMethod(): List<5tring=

© payment.model.|PaymentModel

© payment.view.IPaymentView setOrdershModel{ordersModel: OrdersModel): void

setCrder(o: [Order): void
restantheallnOrder(): |Order

& addController(c: IPaymentController): void
& hide(): void

setMeals(meal: IProduct, ¢ int): void
pay(): double

setPecple(people: int): void
prevision(): double

removel(index int): void

getTotal(): double

getPaid(): double

getPecplePaid(): int

checkTotal(); boolean

EFEEEERERERERERRPR




2.2 Design dettagliato

Prenotazioni

Il model della parte di prenotazioni € compostdadalasseReservationManager che
implementa I'interfaccidRservationManager .

Questa gestisce tutte le informazioni relative mlipostazioni del ristornate.

Ha quindi un campo che & una mappa di int&eservation, il primo € un ID
univoco mentre il secondo € un oggetto della clakseamplementa I'interfaccia

| ReservationManager. Quest’ultima rappresenta come e fatta una preiunte,
possiede quindi tutti i campi relativi alle informani di una prenotazione tra cui un
oggetto della classBme, classe creata per gestire un orario. L'ID univoqee
memorizzato solo nella clasReservationManager. L’'UML sottostante rappresenta

guesta composizione.

C] prenctazieni.model.Reservation

® prenctazioni.model.Time

o prenctazieni.model. IReservation
getMame(): String @ getName(): String
getMum(): int @ getMum(): int
getDay(): Day < @ getDay(): Day
getHour(): Time @ getHour(): Time
hashCode(): int @ hashCode(): int
equals{obj: Object): boolean @ equals(obj: Object): boolean

[

e Reservation(nameMew: String, numMew: int, dayMNew: Day, hourMNew: Time)

& Time(h: int, m: int)

@ getHour(): int

@ getMinute(): int

@ toSeconds(): int

@ toString(): String

@ compareTolc: Time): int
@ hashCodel): int

(1] prenctazioni.model. IReservationManager

-, @ equals(obj: Object): boolean

AN

ek kP

addiname: 5tring, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): Time
remowve(n: int): boolean

getReservation(name: String): Map<Integer,Reservation>
getReservationFrom|D(n: int): Reservation

getld(name: String, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): int
changeS5it(n: int): void

addDayClose(day: Daylmpl): void

changeTime(day: int, sopen: Time, sclose: Time, teRemove: boolean): void
zaveRes(): void

saveSet(): void

checkSet(): boolean

(3@ prenotazioni.model ReservationManager

oo O OO OO OOPOO

& ResenvationM anager()

getSingleton(): ReservationManager

add(name: String, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): Time
removeln: int): boolean

getReservation{name: 5tring): Map<Integer,Reservation:>
getReservationFromlID(n: int): Reservation

getld{name: String, num: int, day: Daylmpl, hour: Time): int
changeSit(n: int): void

addDayClose(day: Daylmpl): void

changeTime(day: int, sopen: Time, sclose: Time, toRemove: boolean): void
saveRes(): void

saveset(): void

checkSet(): boolean




La classeReservationManager ha quindi il metodo principale_add utilizzato per
aggiungere una prenotazione. Questo metodo richi@inametodi privati che si
occupano del calcolo dell’effettiva possibilitdagjgiungere una prenotazione o meno.
Possiede poi il metodo per rimuovere una prenatgziéla inoltre due metodi per
ricercare le prenotazioni presenti; getReservatiaretReservationFromiD. Il primo
prende come parametro una Stringa che € il nom& a salvata la prenotazione,
siccome € prevedibile che questo non sia univoemevirestituita una mappa di
prenotazioni. Il secondo invece prende come parametti i dati di una prenotazione
e restituisce il suo ID. Questo avviene ipotizzande non esistono due prenotazioni
con tutti i campi identici. La classe ha poi i ndéitper gestire le impostazioni del
ristorante.

La classeReservationManager € implementato seguendo il pattern Singleton, @bich
ho reputato che fosse necessario che all'interhprdgetto vi fosse una sola istanza
di questa classe.

Le Views per la gestione di tutte queste cose shimerse. Tutte implementano
I'interfaccia IViewSandard, tranneViewList che implementdViewRemove. Questa
seconda interfaccia, comunque, estende la primah@viewList implementa tutti i
metodi dil ViewStandard pero necessita anche di un metodo in cui settar@fga di
prenotazioni che si vuole stampare. L'UML sottostamappresenta le Views.

(& prenctazioniview.ViewList

& ViewList()
@ setMap(mappa: Map<Integer,Reservation>}: void

@ open(): void

@ attachViewObserver{controller: [Controller): void
T

v

1) prenctazioniview. ViewRemowve

a setbMapimappa: Map<|Integer,Reservation>}: void

YL (& prenctazioni.view.FirstView
o prenctazioniwview.ViewStandard <} __________________ o FirstView()
a attachViewObserver(controller: |Controller): woid @ open(): void
A s @ attachViewObserver(ctrl: IController): void
JH'-' --Hn.

& prenotazioniview. ViewAdd @ prenctazioni.view.ViewRemove

& Vi ewAdd()

@ attachViewObserver{controller: IController): woid

& ViewRemowe()
@ open(): void

@ open(): void @ attachViewObserver{controller: [Controller): void

10



Ordini

@ ordini.model Meal

@ getingredients(}: String

@ getDescription(): String

@ hashCodel): int

@ equalsiobj: Object): boolean

& Meallid;int, price: double, name: String, type: ProductType, ingr: String[])

@ ordinimodel.AbstractProduct

@ AbstractProduct(id: int, price: double, name: String. type! ProductType)
@ getld(): int

@ getTypel): ProductType D

@ getPrice(): double
@ getMame(): String
@ getDescription(): String

@ ordiniinterfaces lordersManager

a getOrders(): Collection=|0rder=
& getOrderByldlid: int): 10rder

& addorder{o; 10rder): void

& removeOrder{o: |Order): void

a removeOrder(id: int}: void

s

@ ordini.interfaces IMaal

€ ordiniinterfaces Produ

& getingredients(): String

ctd//

a getld(): int

a getPrice(): double

& getTypel): ProductType
a getMamel): String

a getDescription(): String

& ordini.interfaces.|order

& addProduct{m: IProduct, g: int): void

& removeProduct{m: IPreduct, q: int): void
& getProducts(): Set<|Product=>

a setQuantity(m: IProduct, q: int): void

& getQuantitylm: IProduct): int

& getTotal(): double

& getld(): int

L

@ ordini.interfaces |Beverage

& getSize(): String

@ ordini.interfaces IMenu

a addProduct{m; IP

& getProductsByCategory(category: ProductType): Set<IProduct=>
& querylfilter: Predicate<? super IProduct=): Set<IProduct>

& getProductByld(id: int): Optional<IProduct=

& getProductByMameln: String): Optienal<IProduct=

a removeProduct{m: IPraduct); void
a removeProduct(id: int}: void

a stream(); Stream<IProduct>

& saveMenulfilePath: String): void

roduct); void

IProduct: e l'interfaccia che modella un prodotto, defiriscmetodi necesarri per

esporne gli attributi che lo caratterizzano.

AbstractProduct: € una classe astratta che contiene un implenmen&zei metodi
comuni ad ogni prodotto definiti nell'interfacdiroduct.

IMeal e IProduct: estendono l'interfacciéProduct dalla quale ereditano i metodi
generali per la gestione di ogni prodotto e aggmegquelli necessari a descrivere |l
loro tipo piu specifico, le clas$ileal e Product, che rispettivamente implementano
gueste interfacce, estendono la clagdestractProduct che fornisce gia un

implementazione dei metodi comuni ad ogni Product.

11



Menu/IMenu: modella il menu di un ristorante, fornendo unéimtgone dei metodi
necessari alla gestione di un insieme di Prodettiggempio aggiungere, rimuovere o
effettuare ricerche sui prodotti contenuti nel menu

IOrder: Modella I'ordinazione di un ristorante e defimsometodi per modificarla e
per ottenere informazioni sui prodotti in essa eaonti.

|OrdersManager: rappresenta il ‘gestore degli ordini' e fornisestodi per la gestione
delle ordinazioni, che vengono univocamente idmatié attraverso un id il quale
coincide con quello della prenotazione relativaaline stesso.

Pagamento

€9 payment.model|PaymentMadel

EEEEEREEREFERER

setChrdershodel{ordershodel: Ordershdodel): void
cetOrder(o: |Crder): void

restanthdeallnCrder(): [Crder

sethMealsimeal: IProduct, g int): void

payl): double

setPecple(pecple: int): void

prevision(): double

3 payment.model AbstractPayment

e @ @ @

setQrdersModel{ordersModel: OrdershbAodel): void
cetCrder(o: [Order): void

restanthdeallnOrder(): |Order

setMeals{meal: IProduct, g: int): void

payf): double

setPeople(people: intl: void

rermove(indes int) void
getTotal(): double
getPaid(}: double
getPeoplePaid(): int
checkTotal(): boolean

e @ @

@& 9

removelindex inth void
getTotal(): double
getPaid(}: double
checkTeotal(): boolean

€] payment.model.PayTheirCwn

o NAME: String

P PayTheirCwni)
@ setbleals{imeal IProduct, g int): void
payl): double

& @

prevision(): double
setPeople(peoplel int): void
setOrder(o: [Order): void
restantheallnCrder(): [Qrder
getPeoplePaid(): int

¢ & &8

® payment.model SplitBill

@ payment.model.OnelayAll

o MNAME: Strinc

o MAME: String

@ SphtBill]

@ setheals(meal IProduct, i int): void
@ pay(): double

@ prevision(): double

@ setPecple(people: int): void

@ getPeoplePaid(): int

@ OnePayAll()

@ sethieals(meal IProduct, i int}h: void
@ pay(: double

@ prevision(): double

@ setPeople(people: int): void

@ getPeoplePaid(}: int

12




La parte principale del pagamento riguarda la pdirtalcolo.

Essendo i metodi di pagamento simili tra loro, agndi essi estende la classe astratta
AbstractPayment che a sua volta implementa l'interfacciBaymentModel che
contiene i principali metodi per lo svolgimento dphgamento cosi come
AbstractPayment racchiude i principali elementi utili per effettea calcoli.

Ogni metodo di pagamento differisce dagli altritangialmente per 'implementazione
del metodo pay, in quanto ognuno di essi forniseediversa interpretazione di esso.

Nello specifico:
OnePayAll setta il campo relativo all'importo pagata ugualémporto totale

SlitBill incrementa il valore del campo paid di una somiaia dialla divisione del
totale per il numero di commensali arrotondatogfatto ai decimali tranne 'ultima
sua chiamata prima del raggiungimento delluguagkatra totale e parziale, che
risulta la differenza tra totale e pagato (rappmeseina quantita che non ha senso
dividere tra i clienti ma che presa singolarmenta Valore, a compenso
dell’arrotondamento).

PayTheirOwn somma al campo paid il valore della portata setetio moltiplicato per
la quantita selezionata.

| metodi estendono tutti la classdstractPayment perché presentano tratti comuni
esistono comunque dei metodi specifici che vengmpdementati da tutti ma chi non
ne necessita lancia un’eccezione.
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Impostazioni generali

Per gestire le impostazioni vi € un apposita Vielwamata ViewSettings che
implemental ViewSettings, l'interfaccia non e la stessa delle altre Viewchpé il
controller utilizzato € diverso e quindi il metodtachViewObserver prende in
ingresso un parametro diverso. L'UML sottostantgrasenta queste relazioni.

€ prenotazioni.view.ViewSettings

(® prenctazioni.view. ViewSettings

& attachViewObserver{controller: ControllerSettings): void

e ViewSettings()
@ attachViewObserver(controller: ControllerSettings): void

@ open(): void

€9 prenoctazioni.controller.|ControllerSettings

& changeSit{n: int): void
a addDayClose(day: Daylmpl): void

& changeTime(day: int, sopen: Time, sclose: Time, toRemove: boolean): void

& save(): void

i

(® prenctazioni.controller.ControllerSettings

a model: ReservationManager
a viewsetting: ViewSettings

@

o @

@

& ControllerSetting s(vset:

changeSit(n: int): void

addDayClose(day: Daylmpl): void

changeTime(day: int,
openView(): void
save(): void

ViewSettings)

sopen: Time, sclose: Time, toRemove: boolean): void

Classi di utilita

Per quanto riguarda le classi di utilita utilizzdgetutti i membri del gruppo abbiamo:

Logger: questa classa implementa il pattern Siaglettraverso un enumeration con
un unico elemento e fornisce la possibilita di ten&raccia di eventi avvenuti
nell'applicazione tracciandoli su un file di log.

Config: € una classe di utility che permette ditigesin file di configurazione.

FileManager: fornisce funzionalita per la seriadizibne di oggetti e il loro salvataggio

e caricamento da file.
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Sviluppo

3.1 Testing automatizzato

Per verificare la correttezza del codice prodotimosstati effettuati test automatizzati
sulla parte sulla parte computazionale tramite tJidoime illustrato a lezione. Nello
specifico sono stati effettuati del test sui Modedeguendo i metodi e verificandone la
correttezza del risultato step-by-step.

Relativamente alla parte grafica, sulla quale rimamo effettuato test automatizzati,
abbiamo compensato effettuando test manuali spliegtivo.

3.2 Divisione del compiti e

metodologia di lavoro

Il progetto e stato creato da un team di tre person

All'inizio del lavoro ci siamo ritrovati per decide la suddivisione dei compiti. La
suddivisione del programma € stata fatta come segue

» Sara Sintoni: gestione delle prenotazioni e defigastazioni generali del
ristorante; con relativi controller, model e GUI.

» Matteo Venditto: gestione degli ordini e del meoon relativi controller,
model e GUI.

* Daniele Rosetti: gestione dei pagamenti; con kelatintroller, model e GUI.

* Insieme: GUI iniziale e gestione dell'apertura delarie parti di programma.
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Dopo una prima parte di lavoro individuale, ci stanesi conto che si erano create
eccessive dipendenze tra le parti. Abbiamo cemiagéiminarle per quanto possibile,
ma non siamo certi di aver raggiunto il risultattnoale. Questa fase di correzione
delle dipendenze € avvenuta tramite alcuni incaleirmembri del gruppo; lo sviluppo
delle tre parti e perdo proseguito in modo individusupportato dall’utilizzo di un
repository Mercurial su Bitbucket.

Al termine della realizzazione delle tre parti @mso poi ritrovati per creare la parte
iniziale comune. Questa parte € avvenuta senzaseeecomplicazioni.

3.3 Note di sviluppo

Le classi del packag®enotazioni.giorni sono state prese dalle soluzioni dell’esercizio
1 dell'appello 6 del 2013.

Le classi relative alla strategia utilizzata pecahtrollo dei dati inseriti nel form per
I'aggiunta di un prodotto al menu sono state atlttilla soluzione di un appello
d’esame di OOP come indicato anche una documentzelle suddette classi. Le
classi sonotFormField, IFormSrategy, MenuEditor FormStrategy.

Per effettuare I'arrotondamento dei valori nellasslgpayment.model.SplitBill € stato
reperito un metodo su StackOverflow. Inoltre pegiaggere un immagine come
background di un panel sono stati reperiti dallal@seama fonte. Questi metodi sono
presenti nella clasggmyment.view.SdePanel.
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Commenti finali

4.1 Conclusione e lavori futuri

Terminato I'elaborato reputiamo che ci siano mardimiglioramento in esso.

Per quanto riguarda la parte delle prenotaziopiosiebbe suddividere la parte delle
prenotazioni e quella delle impostazioni del riatde, in modo da rendere il modello
meno pesante. Gli algoritmi di calcolo per verifeedieffettiva possibilita potrebbero
essere migliorati. Si potrebbero poi aggiungerdroinprima dell’eliminazione di una
prenotazione controllando che non vi sia gia umnardssociato.

Nella parte relativa agli ordini per migliorate tausabilita del menu si vorrebbe
aggiungere la possibilita di definire delle vara@sidei prodotti implementando questa
funzione attraverso un pattern decorator.

Si vuole inoltre implementare la possibilita di nfadre un prodotto gia presente
all'interno del menu.

Relativamente alla parte di pagamento si pensavendiere il metodo di pagamento
dividendo la spesa(Romana) per un numero diversomimensali diverso dal totale
riportato sull’ordine.

4.2 Difficolta incontrate e commenti

per | docent

Da questa esperienza ne ricaviamo che il nostrooapi alla progettazione e stato,
probabilmente, troppo superficiale. Da questo, desino quindi, che in futuro sarebbe
piu opportuno dedicare piu tempo alla progettazipnena di passare alla fase
implementativa.

Abbiamo inoltre riscontrato alcune difficolta nelilizzo del DVCS.
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Appendice A

Guida utente

Insieme all’'applicazione vengono forniti dei filerde impostazioni, che permettono
di utilizzare subito il software. E previsto un miesmun orario di attivita: tutti i giorni
dalle 19 alle 24. Il progetto puo essere avviaitharsenza tali file, ma fino a quando
le impostazioni e il menu non vengono settati,plagativo € inutilizzabile.

All'avvio dell’applicazione compare un’interfaccigrafica attraverso la quale e
possibile scegliere tra le attivita disponibili: epptazioni, ordini, pagamento,
impostazione, gestione menu.

E possibile scegliere tra inserire, rimuovere aiaigzare le prenotazioni tramite un
interfaccia grafica con tre bottoni, I'aggiunta yede I'inserimento di tutti i dati per
poterla, dopodiché verra visualizzato un messaggiola risposta alla richiesta. Per
rimuovere una prenotazione e sufficiente insefireome, poi verra visualizzata una
tabella con tutte le prenotazioni che corrispondqual nome. L’aggiunta di una
prenotazione € possibile sempre, se per0 mancatle depostazioni viene
visualizzato un messaggio. E possibile comunquéuaggre, ma & molto probabile
che I'aggiunta non vada a buon fine.

L’interfaccia grafica per la gestione degli ordsncomposta da un'unica parte. Sono
presenti due tabelle, una nella quale sono elenpatidotti e I'altra che rappresenta
I'ordine corrente, € possibile aggiungere piattjugst’'ultimo utilizzando la funzione
di drag and drop e selezionandone la quantita iathesglera.

Per utilizzare la parte di pagamento € necessal&zisnare innanzi tutto I'ordine da

evadere, successivamente sara possibile scedlimetado di pagamento desiderato
che dara accesso a varie informazioni aggiuntige Iée persone totali e quelle che
hanno pagato nel pagamento alla Romana), se sed¢aitd metodo secondo il quale

ognuno paga la propria consumazione € richiestzigelare le portate dalla tabella.

Una volta iniziato il pagamento di un conto noragamssibile cambiare ne metodo ne
ordine, al termine del pagamento l'ordine verraseva sara rimosso dal gestore degli
ordini cosi come sara rimossa la prenotazione.

Per quanto riguarda le impostazioni sia generaiddl menu € possibile farle in ogni
momento, € quindi necessario che l'utente primaaiificare il menu controlli che
non ci siano ordini, e prima di modificare I'oramoil numero di posti controlli le
prenotazioni gia presenti.
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