מפרט דרישות תוכנה  - SRS
מידע כללי:


שם הפרויקט: Dual Programming

צוות הפרויקט: שמחה בן עטר - 021894480 , מירון בבאי - 039329156
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1. הקדמה
1.1 מטרה
המטרה העיקרית של התוכנה היא לאפשר למספר מתכנתים לעבוד על אותו קוד גם כאשר המפתחים בצוות אינם נמצאים באותו מקום, ע"י אפשרות לכתיבה מרובת משתמשים בו זמנית. התוכנה מותקנת על מחשב ראשי / שרת , התוכנה תוכל לשמור את גרסאות הקוד השונות , לשחזר גרסאות קודמות במידת הצורך , תכיל פונקצית התכתבות בכתב בין קבוצת המתכנתים הרלוונטית (צ'אט) , תאפשר להגדיר קבוצות שונות של מתכנתים, תאפשר ותחסום שינויים בקוד בהתאם להגדרת המפתח שאחראי לקידוד .
1.2 היקף 
עם הפצת הגרסה הראשונית , התוכנה תוכל לשמור עד 3 גרסאות קוד בו זמנית , תוכל להגדיר צוות המונה שני מתכנתים לכל היותר , תכיל אפשרות התכתבות בכתב  ותאפשר להציג ולערוך קוד ע"י שני משתמשים. 

2. תרחישי שימוש – Use Cases
Uc1: העלאת קוד- המתכנת מעלה קוד
Uc2: הגדרת מפתח אחראי- הגדרת מפתח אחראי על קידוד והמפתחים האחרים מלווים

Uc3: שיתוף הקוד בצוות – אפשרות לשיתוף הקוד שהועלה עם כל הצוות

Uc4: צ'אט טקסטואלי – אפשרות לקיים שיחה טקסטואלית בין מס' משתתפים בו זמנית
2.1. פירוט תרחישי השימוש

Uc1: העלאת קוד

שחקן ראשי: מתכנת

מטרה: שיתוף וקידוד בו זמנית

בעלי עניין ואינטרסים:
מקודד אחראי – שיתוף הקוד למתכנתים המלווים אותו




מתכנת מלווה – צפייה בקוד המוצג ואפשרות לשכתוב שלו

טריגר: המתכנת מעלה קוד שברצונו לשתף

תרחיש הצלחה עיקרי: 
המתכנת מעלה קוד וכעת ניתן לשתף אותו




רואה את הקוד שהעלה.

Uc2: הגדרת מפתח אחראי
שחקן ראשי:מתכנת אחראי

מטרה:מתן הרשאות מלאות על הקוד שהועלה ושליטה על הקבוצה

בעלי עניין ואינטרסים:
מקודד אחראי - שיתוף הקוד למתכנתים המלווים אותו




מתכנת מלווה – צפייה בקוד המוצג ואפשרות לשכתוב שלו
טריגר:  קבוצת המתכנתים מגדירה אחראי על הקידוד

תרחיש הצלחה עיקרי: 
המקודד מקבל הרשאות ומשתמש בהם 
Uc3: שיתוף הקוד בצוות
שחקן ראשי:מתכנת 

מטרה: שיתוף וקידוד בו זמנית
בעלי עניין ואינטרסים: צוות המתכנתים – מורכב ממתכנת אחראי והמתכנתים המלווים אותו
טריגר:  המתכנת משתף את הקוד שהעלה מוקדם יותר
תרחיש הצלחה עיקרי: המתכנת נכנס לתוכנה , רואה את הקוד המעודכן ומשכתב במידת          הצורך וכל שאר המתכנתים רואים ב"זמן אמת" את השינויים שיתבצעו בקוד.
Uc4: צ'אט טקסטואלי
שחקן ראשי:   מתכנת 

מטרה: קיום שיחה טקסטואלית בין מס' משתתפים בו זמנית  ושמירת השיחות
בעלי עניין ואינטרסים:
מתכנתים – כלי  המאפשר תקשורת בין המתכנתים לשם התייעצות
טריגר:  המתכנת שולח טקסט למערכת הצ'אט
תרחיש הצלחה עיקרי: 
מתכנת שולח טקסט



מתכנת מקבל טקסט שנשלח



השיחה נשמרת.

3. טבלת דרישות – User Requirements Definition
	מס'
	דרישה/מאפיין
	סוג
	מקור  
	עדיפות
	

	1
	העלאת קוד
	פונקצ'
	UC1
	     1
	

	2
	שיתוף קוד
	פונקצ'
	UC3
	     1
	

	3
	הגדרת מקודד אחראי
	פונקצ' 
	UC2
	     2
	

	4
	צ'אט טקסטואלי
	פונקצ'
	UC4
	     3
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