Основные принципы RUP:

· Ранняя идентификация и непрерывное (до окончания проекта) устранение основных рисков.
· Концентрация на выполнении требований заказчиков к исполняемой программе (анализ и построение моделипрецедентов (вариантов использования)).
· Ожидание изменений в требованиях, проектных решениях и реализации в процессе разработки.
· Компонентная архитектура, реализуемая и тестируемая на ранних стадиях проекта.
· Постоянное обеспечение качества на всех этапах разработки проекта (продукта).
· Работа над проектом в сплочённой команде, ключевая роль в которой принадлежит архитекторам.

Основные фазы в RUP:

1. Inception (начало). 
В данной фазе:
• формируются видение и границы проекта; 
• создается экономическое обоснование (business case);
• определяются основные требования, ограничения и ключевая функциональность продукта;
• создается базовая версия модели  вариантов использования;
• оцениваются риски.
 При завершении фазы оценивается достижение вехи  целей жизненного цикла (Lifecycle Objective Milestone), которая предполагает соглашение заинтересованных сторон о продолжении проекта.

2. Elaboration (уточнение, детальная проработка).
Производится более тщательный анализ предметной области и построение архитектуры. Это включает в себя:
• детальное описание большинства вариантов использования (не менее 80 % готовности); 
• спроектированную осуществимую архитектуру (executable architecture), реализующую архитектурно-значимые варианты использования; 
• обновленное экономическое обоснование и оценки рисков; 
• план разработки для всего проекта. 
Успешное выполнение фазы означает достижение вехи  архитектуры жизненного цикла (Lifecycle Architecture Milestone).

3. Construction (построение, конструирование).
Во время этой фазы происходит реализация большей части функциональности продукта. Фаза завершается первым внешним релизом системы и вехой начальной функциональной готовности (Initial Operational Capability Milestone).

4. Transition (внедрение, передача).
Создается финальная версия продукта, которая передается от разработчика к заказчику. Это включает в себя программу бета-тестирования, обучение пользователей, а также определение качества продукта. Если качество не соответствует ожиданиям пользователей или критериям, установленным в фазе «Начало», итерация выполняется  снова. 
Выполнение всех целей означает достижение вехи готового продукта (Product ReleaseMilestone) и завершение полного цикла разработки.

Артефакты в RUP:
· Модель вариантов использования (Use-Case Model)
· Модель анализа (Analysis Model)
· Модель проектирования (Design Model)
· Модель реализации (Implementation Model)
· Модель развертывания (Deployment Model)
· Модель тестирования (Test Model или Test Suite)

Роли в RUP:
Роли, ответственные за бизнес-моделирование:
- проектирование БП,достоинства/недостатки.
- рецедент бизнес-модели,
- аналитик БП.
Роли, ответственные за управление требованиями:
- спецификатор требований,
- рецедент требований,
- системный аналитик,
- проектировщик интерфейса пользователя.
Роли, ответственные за анализ и проектирование:
- архитектор системы,
- рецедент архитектуры,
- проектировщик,
- прецедент модели проектирования – проектировщик БД.
Роли, ответственные за реализацию:
- программист,
- инспектор кода.


