Паспорт класса и паспорт метода

1.Щербаков П. Класс arrowproperties
	№
	Пункт карточки
	Описание

	1
	Имя класса
	arrowproperties

	2
	Назначение
	Диалог для создания\изменения\удаления нотации к связи

	3
	Язык
	C++

	4
	Суперкласс
	QDialog

	5
	Подкласс
	Отсутствует

	6
	Взаимодействующие классы + тип взаимодействия
	New_arrow(однонаправленная ассоциация)

	7
	Свойства + уровень доступа + библиотечный/ разрабатываемый
	//нотация к связи
QString text - public (разрабатываемый)
//окно диалога
Ui::arrowProperties ui - private (библиотечный)

	8
	Методы + уровень доступа + библиотечный/ разрабатываемый
	1. void on_text_textChanged() : private (разрабатываемый)

2. void on_save_clicked() : private (разрабатываемый)

3. void loadProperties() : private (разрабатываемый)


	9
	Описание методов(паспорт метода)
	void on_text_textChanged() : private (разрабатываемый)
    Прототип: Отсутствует
    Входные данные:  Текст нотации
    Выходные данные: Валидный текст нотации
    Назначение: Контроль размеров, занимаемых текстом
    Алгоритмы: при изменении текста проверить, стала ли текущая строка больше 9 символов; если да - автоматически поставить перевод строки


	10
	Тесты
	1.  Описание:
После двойного клика по стрелке, в появившемся окне ввести подряд 15 символов без пробела, 15 символов с пробелом и другими разделителями.
Ожидаемое поведение программы:
Введёные символы поделены на строки, каждая их которых содержит не более 9 символов.

2. Описание:
Напечатать пару строк нотации, копировать часть текста, вставить в конец первой строки.
Ожидаемое поведение программы:
Исходный текст, претерпев изменения, остаётся валидным.
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	Литература
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2 Климов Н. Класс areabuild
	№
	Пункт карточки
	Описание

	1
	Имя класса
	areabuild

	2
	Назначение
	Класс для работы со сценой и событиями сцены

	3
	Язык
	C++

	4
	Суперкласс
	QGraphicsScene

	5
	Подкласс
	Отсутствует

	6
	Взаимодействующие классы + тип взаимодействия
	New_arrow(агрегация)
Block(агрегация)
methods(ассоциация)
frameProperties(зависимость)

	7
	Свойства + уровень доступа + библиотечный/ разрабатываемый
	//Начальная точка при построении связи - разрабатываемое
   QPointF startPoint; - private
//Нажата ли клавиша клавиатуры - разрабатываемое
   bool keyPressed; - public
//Выставляется в случае, когда объект выбран
- разрабатываемое
   bool selectItem;  - public                  
//Выставляется в случае, когда объект изменил свое положение
- разрабатываемое
   bool static posChanged; - public
//Предыдущие координаты(исп.для возврата элемента)	
- разрабатываемое	
   QPointF lastPos; - public	
//Выбранный блок  - разрабатываемое				
   Block *currentItem;	 - public
//Выбранная связь  - разрабатываемое
   New_arrow *currentArrow; - public
//Временная линия при построении связи - разрабатываемое
   QGraphicsLineItem *line; - private
//Структура формуляра - разрабатываемое
    Frame sceneFrame; - private	
//Контейнер с текстами формуляра - разрабатываемое	
   QList <QGraphicsTextItem*> frameTexts; - private

	8
	Методы + уровень доступа + библиотечный/ разрабатываемый
	public:
//Добавляет ICOM-блок на сцену - разрабатываемый
void loadElement(Block *);
//Конструктор сцены - измененный библиотечный
AreaBuild(QObject *parent);
//Проверка на наличие у блока входящих\выходящих стрелок - разрабатываемый
bool blockHasArrowIn(Block *,int);
bool blockHasArrowOut(Block *,int);
//Генерация идентификатора ICOM-блока	- разрабатываемый	
int generateId();	
//Генерация порядкового номера ICOM-блока - разрабатываемый	
int generateBlockNumber();
//Отрисовка макета формуляра - разрабатываемый	
void paintFrame();
//Отрисовка полей значения формуляра - разрабатываемый	
void updateFrameParams();
//Получить поля структуры формуляра - разрабатываемый	
Frame getSceneFrame()	
//Установить значения структуры формуляра -  разрабатываемый	
void setSceneFrame(Frame frame)
//Очистить рамку формуляра - разрабатываемый		
void clearFrameTexts()	

protected:
//Обработка событий мыши - измененный библиотечный	
virtual void mousePressEvent(QGraphicsSceneMouseEvent  *event);
virtual void mouseReleaseEvent(QGraphicsSceneMouseEvent  *event);
virtual void mouseMoveEvent(QGraphicsSceneMouseEvent  *event);
virtual void keyPressEvent(QKeyEvent *event);
virtual void keyReleaseEvent(QKeyEvent *event);
//Удаление связи со сцены - разрабатываемый	
void deleteFromArea(New_arrow *arrow);


	9
	Описание методов(паспорт метода)
	//Обработка нажатия ЛКМ - измененный библиотечный	
virtual void mousePressEvent(QGraphicsSceneMouseEvent  *event);
    Прототип: Отсутствует
    Входные данные:  Событие нажатия ЛКМ
    Выходные данные: Отсутствуют
    Назначение: в зависимости от режима работы - выделение элемента на сцене, удаление, начало построения стрелки, начало копирования элементов при зажатой клавише Ctrl, создание нового блока
    Алгоритмы:
1. Смотрим активную команду
 1.1Если команда - “Новый блок”, сработала ЛКМ и координата добавления не выходит за рамки сцены - создаем новый блок, генерируем его id и добавляем на сцену
 1.2 Если команда - “Новая связь” и  сработала ЛКМ  - строим линию между начальной и текущей точкой курсора
 1.3 Если команда - “Удалить” и сработала ЛКМ - создаем контейнер элементов под курсором
     1.3.1 Если контейнер не пустой -
         1.3.1.1 Если первый элемент в контейнере - блок - удаляем его и все ассоциированные с ним связи
         1.3.1.2 Если первый элемент - связь, то удаляем ее и все связи, из которых расходится\к которой сходится первая связь
 1.4 Если команда - “Висячая стрелка” и сработала ЛКМ - просматриваем контейнер элементов под курсором. Если первый элемент - блок, то в зависимости от места на блоке, куда была нажата ЛКМ, строим укороченную связь одного из 4 типов (вход, управление, механизм, выход)
 1.5 Если не выбрана никакая команда и зажата клавиша Ctrl - испускаем сигнал о копировании элементов. Смотрим контейнер элементов под курсором. Если он не пустой и первый элемент - блок, устанавливаем его в качестве выделенного блока, а также устанавливаем его текущие координаты

	10
	Тесты
	1. Описание:
Кликнуть ЛКМ за пределами рабочей области в каждом режиме.
Ожидаемое поведение программы:
Отсутсвие каких-либо изменений в программе.

2. Описание:
Перейти в режим добавления нового блока. Кликнуть ЛКМ в рабочей области.
Ожидаемое поведение программы:
Создание нового блока, генерация его id и добавление на рабочую область.

3. Описание:
Добавить два блока на рабочую область. Перейти в режим добавления связи. Поочерёдно кликнуть ЛКМ по двум блокам.
Ожидаемое поведение программы:
Строим стрелку между начальной и конечной точкой курсора.

4. Описание:
Построить схему, состояющую из нескольких блоков, связанных стрелками. Перейти в режим удаления. ЛКМ по блоку или стрелке.
Ожидаемое поведение программы:
Если удаляемый объект блок, удаляем его и все ассоциированные с ним связи. Если это связь - удаляем ее и все связи, из которых расходится\к которой сходится первая связь.

5. Описание:
На рабочей области есть блок. Переходим в режим построения висячей стрелки. Кликаем на блок в районе каждой грани.
Ожидаемое поведение программы:
 В зависимости от положения курсора строятся висячие стрелки у каждой грани одного из 4 типов (вход, управление, механизм, выход)
6. Описание:
На рабочей области построена диаграмма. Активен режим редактирования. Если кликнуть ЛКМ по связи, блоку, при этом удерживая клавишу CTRL.
 Ожидаемое поведение программы:
 Блоки и стрелки после клика становятся выделенными.
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3. Етеревский Г.П. Класс Block
	№
	Пункт карточки
	Описание

	1
	Имя класса
	Block

	2
	Назначение
	Объекты данного класса выполняют роль “Блоков” в соответвии с нотацией IDEF0

	3
	Язык
	C++

	4
	Суперкласс
	QGraphicsItem

	5
	Подкласс
	----

	6
	Взаимодействующие классы + тип взаимодействия
	AreaBuild(агрегация)
Block_properties(ассоциация)

	7
	Свойства + уровень доступа + библиотечный/ разрабатываемый
	//Уникальный тип класса
    enum {Type = UserType + 1};  - public
//Идентификатор
    int id; - public
//Имя	
    QString name; - public
//Порядковый номер	
    QString number2; - public
//Координаты Х и У блока на сцене
    int posX,posY; - public						//Контейнер, содержащий входящие\исходящие стрелки
    QList<New_arrow *> arrows; - public

	8
	Методы + уровень доступа + библиотечный/ разрабатываемый
	public:
//Функция отрисовки блока
    void paint(QPainter *painter, const QStyleOptionGraphicsItem *option, QWidget *widget);	
//Возвращает тип
    int type () const { return Type; }					//Функция,определяющая область блока				
    QRectF boundingRect() const;					//Функция,возвращающая центр блока	
    QPoint pos();	
//Функции,возвращающие количество входящих\выходящих стрелок						
     int countOneTypeInArrows(DWORD type);		
     int countOneTypeOutArrows(DWORD type);
//Удаление стрелки	
      void removeArrow(New_arrow *arrow);
//Удаление стрелок			
      void removeArrows();
//Добавление стрелкт						
      void addArrow(New_arrow *arrow);			
protected:
//----------------------Обработчик событий----------------------------------
//Реакция на двойной клик.Открывается диалоговое окно"Свойства блока"
     virtual void douseDoubleClickEvent(QGraphicsSceneMouseEvent *mouseEvent);			
//Реакция на изменение//Реакция на изменение состояния блока
     QVariant itemChange(GraphicsItemChange change, const QVariant &value);					

	9
	Описание методов(паспорт метода)
	//Отрисовка блока	
void paint(QPainter *painter, const QStyleOptionGraphicsItem *option, QWidget *widget);
    Прототип: Отсутствует
    Входные данные:QPainter *painter, QStyleOptionGraphicsItem *option, QWidget *widget
    Выходные данные: Отсутствуют
    Назначение: Отрисовка блока в соответсвии с нотацией IDEF0 (границы блока, наименование, номер)
    Алгоритмы:
Устанавливает всплывающую подсказку, которая отображается при наведении курсора мыши на “Блок”.
1 Определение  выделенности “блока”.
  1.1 Если “Блок” не выделен (на нем не был произведен клик ЛКМ), то устанавливается стандартный цвет “блока” - белый.
  1.2 Иначе “блок” обозначается как “выделен” подсветкой светло-синего цвета
2. Отрисовка оконтовки блока на его границах
3. Отрисовка наименование блока
   3.1 Если текст превышает допустимую длину, то часть текста скрывается, выставляется обозначение того , что текст не отображен не полностью (...).
   3.2 Иначе в блоке отрисовывается текст наименования “блока” целиком
4. Отрисовка номера блока

	10
	Тесты
	1. Описание:
Изменение координат блока на сцене.
Ожидаемое поведение программы:
Если “Блок” имеет стрелки, то при перемешении стрелки перерисовываются.
2. Описание:
Удаление блока со сцены.
Ожидаемое поведение программы:
Если “Блок” имеет стрелки, то при удалении все стрелки также удаляются
3. Описание:
Добавление стрелки к  “Блоку”.
Ожидаемое поведение программы:
К “Блоку” добавляется новая стрелка
4. Описание:
Наведение курсора мыши на “Блок”
Ожидаемое поведение программы:
Открывается всплывающая подсказка с полным наименование “блока”
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Спецификация кода
	Файл
	Назначение
	Размер, строк кода
	Расположение

	arrowproperties.ui
	GUI диалога для редактирования нотации связи
	76
	/Form files

	blockproperties.ui
	GUI диалога для редактирования параметров блока
	100
	/Form files

	diarameditor.ui
	GUI главного окна программы
	360
	/Form files

	frameproperties.ui
	GUI диалога для редактирования полей формуляра
	240
	/Form files

	areabuild.h
	Заголовочный файл класса сцены
	76
	/Header Files

	arrowproperties.h
	Заголовочный файл диалога связи
	30
	/Header Files

	block.h
	Заголовочный файл класса блока
	52
	/Header Files

	blockproperties.h
	Заголовочный файл диалога блока
	28
	/Header Files

	diarameditor.h
	Заголовочный файл главного класса программы
	65
	/Header Files

	frameproperties.h
	Заголовочный файл диалога формуляра
	44
	/Header Files

	methods.h
	Заголовочный файл класса вспомогательных методов
	103
	/Header Files

	new_arrow.h
	Заголовочный файл класса стрелка
	110
	/Header Files

	areabuild.cpp
	Содержит методы для работы с объектами и событиями сцены
	650
	/Source Files

	arrowproperties.cpp
	Содержит методы для изменения нотации связи
	138
	/Source Files

	block.cpp
	Содержит параметры и методы работы с блоком
	181
	/Source Files

	blockproperties.cpp
	Содержит методы для изменения и валидации нотации и номера блока
	55
	/Source Files

	diarameditor.cpp
	Содержит обработчики событий интерфейса главного окна
	369
	/Source Files

	frameproperties.cpp
	Содержит методы для изменения параметров рамки
	56
	/Source Files

	methods.cpp
	Содержит методы для сохранения\заргузки диаграммы и работы с файлообменником
	630
	/Source Files

	new_arrow.cpp
	Содержит параметры и методы работы со связью
	833
	/Source Files

	main.cpp
	Файл инициализации работы программы
	19
	/Source Files




