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1. Состав команды

Бепари Барун, Климов Артем, Сатурьянц Егор, Фоменкова Марина.

2. Роли в команде

Программисты, архитекторы, тестировщик, техрайтер, внедренец. 

3. Черты команды

Сплоченность, способность разделять обязанности между собой согласно навыкам и знаниям каждого из участников команды, умение договариваться и идти на компромисс в конфликтных ситуациях.

4. Цель работы в команде

Научиться управлять командной разработкой ПО, создать программный продукт. 
5. Разрабатываемый продукт

«Программа для разработки диаграмм последовательности»

6. Краткое описание продукта

Программа предназначена для разработки диаграмм последовательности. Должно быть предусмотрено создание, изменение, удаление структурных элементов диаграммы, их положения на рабочем поле. Должны быть предусмотрены такие структурные элементы, как линии жизни, синхронные сообщения, асинхронные сообщения, сообщения удаления объекта, признак удаления объекта, загрузка диаграммы.
7. Концепция проекта

7.1 Актуальность решаемой задачи

В настоящее время графический язык моделирования (UML) довольно широко используется в программной индустрии, благодаря реализуемому с его помощью уровню  абстракции, позволяющему облегчить процесс проектирования. UML применяется при разработке ПО с использованием всех известных на сегодняшний день парадигм программирования (наиболее широкое применение получил в ООП). Таким образом, динамичность развития и сфера распространения данного языка проектирования позволяет утверждать, что решаемая задача актуальна. 
7.2 Цель разработки


Упростить создание диаграмм последовательности, повысить удобство работы с диаграммами последовательности. 
7.3 Способы достижения цели  

Простота приложения 
будет достигаться ограниченным количеством элементов диаграммы, а также полнотой и пригодностью функционала.

Удобство разрабатываемого приложения будет заключаться во создании руководства пользователя в виде программной справки
.

7.4 Назначение разработки

Данный программный продукт предназначен для создания диаграмм последовательностей  в соответствии со стандартом.
7.5 Задачи разработки
В процессе разработки необходимо пройти следующие этапы:
- анализ требований

- проектирование

- программирование 

- тестирование

- внедрение
7.6 Область применения

Программный продукт применяется для проектирования ПО и моделирования различных технических и социальных процессов.

7.7 Объект проектирования

Диаграмма последовательности. Структура диаграммы – набор элементов и связей между ними и комментариев. 

	№
	Название элемента
	Графический образ

	1
	Объект с линией жизни
	
[image: image1]

	2
	Действие
	
[image: image2]

	3
	Синхронное сообщение
	
[image: image3]

	4
	Асинхронное сообщение
	
[image: image4]

	5
	Удаление
	
[image: image5]


 Пример диаграммы в пункте «Пример разрабатываемой диаграммы». Состав и структура диаграммы последовательности соответствуют варианту Г задания. 
7.8 Потенциальные проблемы (риски)

- недостаточный уровень знания технологий участниками команды;

- проблемы коммуникации в команде;

- отставание от графика;

7.9 Потенциальные потребители

- Сотрудники и студенты ФЭиВТ ВолгГТУ;

- Проектировщики ПО.

7.10 Способы извлечения прибыли
Прибыль заказчика: 

- Тиражирование;
- Моральное удовлетворение;

Прибыль разработчика:
- Сдача в срок всех видов работ;

- Знакомство с новыми технологиями программирования;

- Получение опыта работы в команде;

7.11 Функциональные требования
Программа должна выполнять следующие функции:
главная функция программы:

- создание диаграмм последовательности
основные функции программы:

- добавление на рабочее поле элементов: объектов с линией жизни, действий, синхронных и асинхронных сообщений, признаков самоудалений и удалений объекта. 
- удаление элементов с рабочего поля;

- перемещение элементов по рабочему полю;

- ввод текста свободных комментариев;
- сохранение диаграмм последовательностей в формат png и в формат xml;
- загрузка диаграмм последовательностей;

- просмотр диаграмм последовательностей;

- печать диаграмм последовательностей;
7.12 Нефункциональные требования
Создаваемый программный продукт должен обеспечить удобное редактирование диаграмм, а именно: перетаскивание элементов должно приводить к перетаскиванию связанных с ним элементов, должна быть предусмотрена справка для пользователя по работе с программой, должна быть предусмотрена возможность создания комментария, активная область для выделения линий должна достигать 7 пикселей, должен быть предусмотрен инсталлятор, который должен иметь возможность установить программу на «чистую» Windows XP. 
	Интегративные критерии качества
	Атрибуты
	Метрики
	Техническое решение

	функциональность
	функциональная пригодность
	1 – реализованы все функции
	реализация всех основных функций программы

	функциональность
	соответствие стандартам
	1 - соответствует стандартам
	набор стандартных элементов

	надежность
	устойчивость к отказам
	1 – среднее время между отказами больше 24 ч.
	Набор тестов

	надежность 
	соответствие стандартам надежности
	1 – соответствует стандартам надежности
	Набор тестов

	эргономичность
	удобство в обучении,
удобство работы,

соответствие стандартам.
	1 – соответствует стандартам
	Наличие справки, ограниченное кол-во элементов на диаграмме (максимум 25)


Требования к интерфейсу программы:

Программа должна содержать поле для построения диаграммы, набор элементов диаграммы (создание объекта, действие, самоудаление, удаление, синхронное и асинхронное сообщение) и свободных комментариев, кнопки добавления и удаления элементов, кнопки создания новой диаграммы, сохранения ее в форматы png, xaml, открытия диаграммы, вызов справки по работе с программой.  Количество всех элементов на диаграмме не должно
 превышать 25 в целях повышения удобства просматривания диаграммы.
7.13 Ограничения на разработку

В программе предусмотрена функция создания объекта и его линии жизни (объект на диаграмме обозначается прямоугольником, линия жизни – пунктирная линия), синхронные и асинхронные сообщения (стрелки, соответствуют стандарту UML), признак и сообщения удаления объекта, соответствующие стандарту UML.

Оператор loop, возможность обеспечения вложенных циклов, сообщения о создании и объекта со смещением линии жизни по вертикали, сообщения, адресованные объектом самому себе не предусматриваются. 

Сохраненные диаграммы хранятся в формате png и в формате xaml. В целях повышения удобства просматривания диаграммы количество всех элементов на ней не должно превышать 25.
7.14 Отличия от конкурентов

К преимуществам отнесем:

- программа задачно-ориентирована (строит единственный вид UML диаграмм – диаграммы последовательности.) 
- простота построения диаграмм;

- отсутствие перенасыщенности в функциях и элементах;

К недостаткам отнесем:

- ограниченное количество элементов диаграммы на рабочем поле;

7.15 Пример разрабатываемой диаграммы
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Рис 1.
7.16 Макет экранной формы
[image: image7.png]Oaiin__Croasa

Mocrpoerue avarpamie: Sneventsl
O6nexr
I Leicrene
Vaanere
Caoboatiuii kowmentapuii
Acuruportoe coobuerie
Cuxporitioe coobuiere
ul
I
ul
I
ul
ul
I
ul

1 fosanms | Yaanums
s wasans s cosaaire nn omcpoins aarpay & e Gain [ Aogenr |





Рис 2.
7.17 Выбор технологий разработки

- В качестве языка программирования выбран язык C# с библиотекой классов Windows Presentation Foundation (WPF). 
- Среда разработки - Microsoft Visual Studio 2010. 
- Документация в программе Microsoft Office Word 2003, хранится в загрузках на сайте bitbucket.org. 
- Проект хранится в репозитории на bitbucket.org. 
- Тестирование производится тестировщиком согласно разработанным тестам. 
- В качестве модели жизненного цикла ПО выбрана спиральная модель.
- Средство коммуникации между членами команды – Skype.
- редактор UML диаграмм для написания документации – Astah. 
7.18 Необходимые ресурсы для реализации

Для реализации данного программного продукта необходимы 4 компьютера для каждого участника команды, со всем необходимым ПО:

- среда разработки Microsoft Visual Studio 2010;

- текстовый редактор Microsoft Office Word;

- графический редактор макетов приложения Pencil;

- редактор UML-диаграмм Astah;

- система управления версиями Mercurial 2.7.1;

- графический клиент системы управления версиями TortoiseHg 2.9.1;
- Skype.
7.19 Распределение задач в команде
	      Роль             
ФИО
	Написание документации 
	Проектирование 
	Программирование 
	Тестирование
	Внедрение 

	Бепари Барун
	+
	
	
	++
	

	Климов Артем
	+
	++
	+
	
	+

	Сатурьянц Егор
	+
	
	+
	
	++

	Фоменкова Марина
	++
	+
	++
	
	+


+ означает участие в отведенной роли
++ означает основную ответственность за роль
7.20 Предварительный график работ

	                 Сроки
Задачи 
	11.09 – 25.09
	25.09 – 9.10
	9.10 – 23.10
	23.10 – 6.10

	Анализ требований:

- написание документации

- создание прототипа
	------
	--------
	
	
	
	
	
	

	Проектирование
	
	--------
	--------
	
	
	
	
	

	Программирование
	
	
	--------
	--------
	
	
	
	

	Тестирование 
	
	
	
	
	--------
	--------
	
	

	Внедрение
	
	
	
	
	
	
	--------
	--------


�


Добавить фамилии 


�


Что под этим Вы понимаете, какую цель достигаете?


�


Как-то не серьезно. Удобство только в наличии документации к разарбатываемому продоукту?


�


Определиться  куда это у Вас относится  к п.7.12 или 7.13
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