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Спецификация  диаграммы классов
	№
	Название класса
	Назначение класса

	1
	IElement
	Интерфейс, отвечает за создание элементов диаграммы

	2
	AsynchMes
	Класс отвечает за структурный элемент диаграммы «Асинхронного сообщение»

	3
	DelSelf
	Класс отвечает за структурный элемент диаграммы «Удаление»

	4
	DiagObject
	Класс отвечает за структурный элемент диаграммы «Объект»

	5
	FreeComment
	Класс отвечает за структурный элемент диаграммы «Свободный комментарий»

	6
	SynchMes
	Класс отвечает за структурный элемент диаграммы «Синхронное сообщение»

	7
	Working
	Класс отвечает за структурный элемент диаграммы «Действие»

	8
	MainWindow
	Класс отвечает за создание, отрисовку, удаление элементов диаграммы, сохранения диаграммы в формат dxaml и png, загрузку диаграммы, вызов справки

	9
	MoveThumb


	Класс отвечает за перетаскивание элементов диаграммы

	10
	ResizeThumb


	Класс отвечает за масштабирование элементов диаграммы

	11
	Help


	Класс отвечает за вызов справки по программе


Спецификация классов

	№
	Название класса
	Описание класса

	1
	Имя класса - Working
	Свойства класса – 

public ContentControl Element 

private Rectangle rectangle 

public string Name 
public int Height

public int Width

public bool Resizeable

public int ZIndex

Методы – 

public void Draw() – отрисовывает элемент структурный элемент диаграммы «Действие»

public void Draw(double xStart, double xEnd, bool leftright) – пустой метод наследуемый от интерфейса IElement


	
	Назначение – Работа со структурным элементом диаграммы «Действие»
	

	
	Язык – C# + XAML
	

	
	Суперкласс – IElement 
	

	
	Взаимодействующие классы – MainWindow (тип связи по управлению).
	

	

	2
	Имя класса - DelSelf
	Свойства класса

	
	Назначение – Работа со структурным элементом диаграммы «Удаление»
	public ContentControl Element 

private Line line1 

private Line line2;

public string Name
public int Height

public int Width

public bool Resizeable

public int ZIndex

Методы – 

public void Draw() – отрисовывает элемент структурный элемент диаграммы «Удаление»

public void Draw(double xStart, double xEnd, bool leftright) – пустой метод наследуемый от интерфейса IElement 

	
	Язык – C# + XAML
	

	
	Суперкласс – IElement 
	

	
	Взаимодействующие классы – MainWindow (тип связи по управлению)
	

	

	3
	Имя класса - SynchMes


	Свойства класса – 

public ContentControl Element;

private Line line1;

private Polygon polygon;

public string Name
public int Height

public int Width

public bool Resizeable

public int ZIndex

Методы – 

public void Draw() – отрисовывает элемент структурный элемент диаграммы «Синхронное сообщение»

public void Draw(double xStart, double xEnd, bool leftright) – отрисовывает элемент структурный элемент диаграммы «Удаление» по двум точкам



	
	Назначение – Работа со структурным элементом диаграммы «Синхронное сообщение»
	

	
	Язык – C# + XAML
	

	
	Суперкласс – IElement 
	

	
	Взаимодействующие классы – MainWindow (тип связи по управлению)
	


Спецификация методов

	№
	
	

	1
	Имя метода
	private void ExportToXAML(Uri path, Canvas surface)



	
	Назначение 
	Экспорт разметки XAML из Canvas в файл



	
	Имя класса, которому принадлежит метод
	MainWindow

 

	
	Язык программирования
	C#

	
	Входные данные
	Uri path – полное имя файла

Canvas surface – рабочее поле

	
	Выходные данные
	-

	
	Вызываемые методы
	Void Xaml.Writer.Save(Object obj, Stream stream) – сохраняет информацию Xaml в указанном потоке
Void Stream.Close() – закрывает текущий поток и отключает все ресурсы с ним связанные

	
	Реализующий алгоритм
	1. Создать объект класса FileStream с заданным именем файла и  с режимом создания нового файла
2. Сохранить объект класса Canvas в объект FileStream

3. Закрыть текущий поток (объект FileStream)

	
	Реализуемые тесты
	Сохранение диаграммы в формат dxaml


	№
	
	

	2
	Имя метода
	private void CreateSaveBitmap(Canvas canvas, string filename)



	
	Назначение 
	Сохранение диаграммы в формат графических изображений .png



	
	Имя класса, которому принадлежит метод
	MainWindow



	
	Язык программирования
	C#

	
	Входные данные
	Canvas canvas - рабочее поле Canvas

string filename - полное имя файла

	
	Выходные данные
	- 
 

	
	Вызываемые методы
	Void RenderTargetBitmap.Render(Visual visual) – выполняет визуализацию объекта visual.
void BitmapEncoder.Save(Stream stream) – кодирует растровое изображение в указанный поток
FileStream.File.Create(string path) – создает или перезаписывает файл по указанному пути

	
	Реализующий алгоритм
	1. Создать объект класса RenderTargetBitmap для содержимого Canvas
2. C помощью функции Render выполнить визуализацию canvas для заданного объекта

3. Создать объект класса PngBitmapEncoder (служит для кодирования изображений в формат png)

4. Создать объект FileStream по указанному пути (filename) и сохранить объект класса FileStream в объект класса PngBitmapEncoder

 

	
	Реализуемые тесты
	Сохранение диаграммы в формат png


	№
	
	

	3
	Имя метода
	public void Draw()

	
	Назначение 
	Отрисовывает элемент диаграммы (реализация для структурного элемента «Действие»)

	
	Имя класса, которому принадлежит метод
	Working

	
	Язык программирования
	C#

	
	Входные данные
	- 

	
	Выходные данные
	- 

	
	Вызываемые методы
	Void Canvas.SetLeft(UIElement element, double length) – задает позицию элемента element относительно левой границы Canvas
Void Canvas.SetTop(UIElement element, double length) – задает позицию элемента element относительно верхней  границы Canvas

	
	Реализующий алгоритм
	1. Задать размеры объекта ContentControl (минимальная длина – 50, длина – 50, ширина – 10, максимальная и минимальная ширина – 10).

2. Для объекта класса Rectangle (прямоугольник) задать свойства (возвращение объекта при нажатии на его визуальное содержимое – false, граница – черная, заполнение – белое, растягивание для заполнения всего родительского макета по вертикали и горизонтали, расположение объекта относительно верхней и левой границ - 0). 

3. Задать содержимое объекта ContentControl данным прямоугольником.

	
	Реализуемые тесты
	Создать элемент диаграммы «Действие» и поместить его на рабочее поле.


