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Introduccion

Avid esun programaparalaedicién profesional de video.
Existen varias versiones, la que hemos elegido para este
manual esMediaCompuser , unaversion que nos permite
hacer una edicion muy simple con unasola pistade audio
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y otra pra video con un plano tras otro, pero también
nos permite hacer videos ,mucho mas elaborados. Esta
version de avid se utiliza en la posproduccién de muchas
peliculas.

Figura 1.

User: | Home

Folder: | C:WUsers\Home\Documents\Avid Projects)

User Profile: | Home.

Select a Project:

[ New Project |

[ | [

Crear un nuevo proyecto

Al abrir el programa nos encontramos con esta ventana
gue nos permite crear un nuevo proyecto o seleccionar
uno de los que ya tenemos guardados, en este caso como
lo que queremos es crear un nuevo proyecto, hacemos
click sobre new Project, lo que hace que se nos despliegue
una nueva ventana donde podremos dar un nombre a
nuestro proyecto y elegir el formato que queremos.
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Una vez que tenemos nuestro proyecto creado lo
seleccionamos y pulsamos OK.

Conoce la interface

Figura 3.

Una vez dentro de nuestro proyecto, podemos ver la
interface de AVID, muy simpley muy parecidaaladela
mayoria de los programas de edicion . Con cuatro partes
muy diferenciadas.

» 1. Esta es la ventana de nuestro proyecto, en ella
crearemos y guardaremos nuestras carpetas (beens),
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para crear una carpeta nueva haremos click en new
beens, y para seleccionar una que ya tenemos basta
con hacer doble clik sobre el nombre de la capeta que
queremos abrir (ventana numero 2)

» 2. Es aqui donde vamos a guardar €l material que
necesitamos para editar nuestro video, en esta carpeta
importaremos nuestras secuencias de videos y nuestras
fotos paraluego poder editar con ellas

» 3. Esta es la ventana de player, hasta ella podemos
arrastrar las secuencias o fotos que tenemos en la
ventana 2 y visualizarlas, en caso de que sea una
secuencia podemos pulsar €l play para vela 'y con
los dos botones que hay a lado de play (int, out)
seleccionaremos € trocito de video que queremos usar
en nuestra edicion.

tenemos en laventana 2 y visuaizarlas, en caso de que
sea una secuencia podemos pulsar € play paravelay
con los dos botones que hay a lado de play (int, out)
seleccionaremos € trocito de video que queremos usar
en nuestra edicion.

e 4En esta ventana podemos visualizar como esta
quedando nuestro editado.

» 5 Timeline, agui es donde vamos a ir montando
nuestro video editado, iremos “bajando” lostrocitos de
video que seleccionamos en la ventana numero 3.

Importar

Sera en la ventana numero 2 donde iremos importando
nuestro material en bruto para luego ir puliéndolo, nos
tenemos que asegurar que estamos en esa ventanas, para
eso basta con pinchar sobre ellay darnos cuenta que los
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bordes azules estan mas resaltados que los del resto de
las ventanas, si esto no fuera asi a pulsar sobre FILE no
podriamos seleccionar la opcién importar.

Figura4.

S Avid Xpress Pro
Edit Bin Clip Special Tools Toolset Winc
New Bin CrrlsN
Open Bin... Ctrl+0
New Script...
Close Bin CtrbeW
Save Bin Ctri+s
Save Bin Copy As...
Page Setup...
Print Bin. Ctrl+P
Get Bin Info Ctls1
Reveal File
Export...
Send To
Import.
Import XDCAM Proxy.
Import P2 »

Refresh Media Directories Timeli
Load Media Database Esal
Mount All

Unmount.. E
Exit Ctr+Q E;

] B

Una vez seleccionada esta opcidén nos aparece una
ventana donde podemos acceder a lugar donde tenemos
guardado el material que queremos usar, hay formatos
gue avid no reconoce, Si esto te pasa la Unica opcién
es transformarlos , con un programa para transformar
formatos, puedes descargar atuve cacher por ejemplo
http://atube-catcher.softonic.com/ . te recomiendo quelos
tranformes, paravideo en mpeg, parafoto jpgy paraaudio
mp3, estos formatos seguro que no te darén problemas.
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Figurab.
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Una vez importados ya te apareceran en tu carpeta

Figura®6.
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Las pestafias de arriba te muestran las secuencias que
tienes en tu carpeta de diferente manera, yo siempre elijo
Scrip, porque me gusta ver € primer frame de cada clip
devideo, pero puedes probar con losotros 3y decidir cudl
te resulta més comodo.
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Comienza la edicion

Si hacemos doble click sobrelos clip de video que hemos
capturado (también podemos arrastrarlos), los podremos
visuaizar en la ventana de player. Una vez agui bien
con el play o arrastrando con el ratén el cursor azul
(seleccionado en la imagen), podremos ir avanzando y
retrocediendo en nuestra secuenciay asi ir seleccionando
los trocitos que luego bajaremos al timeline. .

Figura7.

Con los botones in y out podremos ir eligiendo la parte
de bruto que queremos usar, justo en el primer frame de
video que queremos usar pulsaremos in y veremos como
aparece unamarcabajo nuestraimagen, cuando pulsemos
out para indicar e final de nuestra seleccion aparecera
otramarca.

Figura8.
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Parabajar el plano a timelain solo tendremos que pulsar
laflecha roja que aparece rodeada en laimagen de abajo
y yatenemos el primer plano de nuestra edicion. Al hacer
esto el programa nos crea una nueva secuencia en nuestra
carpeta que es la que contiene nuestro video editado.

Figura9.

Es importante saber qué es lo que queremos bajar al
timeline, en este caso nosinteresababajar videoy audio 1,
gueesel audio del micro, lapista2 nos quedalibre, luego
si queremos ponerle musica de fondo podremos usar esa
pista. Para seleccionar 1o que queremos bajar basta con
hacer click, sabremos que esta seleccionado cuando este
marcado en morado.
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Figura 10.
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De estaformairemos bajando uno a uno todos los planos
de nuestro video. Primero seleccionando en el player y
luego pulsando la flecha roja. Tienes que saber que al
pulsar la flecha roja e plano se bajara justo donde este
el cursor del timeline, este cusor o puedes mover con el
ratén y posicionarlo justo donde quieras que baje el plano
gue tienes seleccionado en €l player.

Figura 11.

Timeline

= o v &lf@ a0 = @ip» « > O

Si te fijas, aparte de la flecha roja tenemos una flecha
amarilla, esta flecha también nos permite bajar cosas
desde el player a timeline, pero con una diferencia, la
flecha roja colocara el plano desde donde este e cursor
azul y pisaralo que hay detras del cursor y si |o bagjamos
con la amarilla lo colocara justo donde esta el cursor
pero desplazara el siguiente plano aladerecha. Laflecha
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amarilla es muy Util cuando he ido bajando planosy me
doy cuenta de que tengo un plano que quiero insertar
entre dos que yatengo bajados. Haz unapruebaparaverlo
mejor.

Transiciones

Cuando visualicemos los datos que hemos ido bagjando
al timeline los veremos uno tras otro, a corte. Existe la
posibilidad deinsertar transicionesentreellos, pasar deun
plan aotro con un fundido o con aguin efecto de cortinilla
gue nos guste... dependiendo de lo que queramos hacer.
Para ello en la ventana numero 2 de la intreface, la
gue guarda nuestro proyectos, tiene una pestafiita con un
cuadradito morado, si pinchamos en ella, veremos que se
nos aparecen diferentes efectos.

Figura 12.
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Lo Unico que tenemos que hacer es arrastrar con €
raton el efecto-transicion que queremos usar hastanuestro
timeline y ponerlo exactamente sobre el plano que
queremos.
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Figura 13.

Te recomiendo que las jueges un poco con ellasy veas
todas a que existen

Figura 14.

2 DSC00001.JPG

Si pinchas sobre el boton que estd marcado en laimagen
anterior podrés darle ala transicion més o menos tiempo.

Ralentizado o acelerar un
plano

Para ralentizar o acelerar un plano 1o mejor es que
seleccionemos exactamente el princio y € final del plano

11
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gue queremos ralentizar o acelerar, debemos marcar
entraday salida en el recorder, y pulsar el botén que esta
marcado en lafoto.

Figura 15.
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Tras pulsar este botén nos apareceral a siguiente ventana
donde podemos cambiar € porcentaje de velocidad
gue queremos... 100% es la velocidad norma s
la bajamos, estaremos ralentizando y s la subimos
estaremos acelerando.

Figura 16.
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Si no encuentras algun
boton

Avid permite que cada uno se “customice” lainterface a
Su gusto, por eso, es posible que te falte algun boton de
los que hemos utilizado, si es asi, o que tienes que hacer
es pulsar Crtl+3y te aparecera una ventana con todos los
botons que existen, busca €l que tu necesitas y arrastralo
en algun hueco que tengas o sobre uno que no utilices

mucho.
;;:\M.;;\Aa.q grimal Fx | 5304 ey uMCams| §Others| Mores|
mEllm:i] Add Keyirame | &
Cuiek Teaiion [ ] Reduee [ & Tracking Too! [
Render Effect | ) Enlage [ ® o [ Hesd e |
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Remsvectiset | @) | sepout [ & it Tout [T |

_ ot to Bt Resssigmment [ y— e o Bt Rt

Anadir musica

Para importar un archivo de audio lo haremos
exactamente igual que un archivo de video, pulsamos
file, asegurandonos que laventana donde guardamostodo
nuestro proyecto esta en azul, le damos a importar y
buscamos el lugar donde tenemos amacenada nuestro
archivo.

13
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Figura 18.
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Una vez importada hacemos doble click sobre el archivo
y ya podemos reproducirlo sobre la ventana de player.
En esta ventana, exactamente igual que haciamos con €l
video seleccionaremos la parte de audio que queremos
con las teclas int y out. Una vez seleccionado la parte
exacta que queremos, lo bajaremos a timeline, en este
caso tenemos material de audio en la pista 1, como
gueremos que la musica suene de fondo y no que pise el
audio de la pista 1 deseleccionaremos pista 1 y también
video.

Figura 19.

Si tuviésemos material en lapista2 y tampoco queremos
pisarlo, podriamos crear otra pista de audio. Pulsa botén

14
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derecho sobrelas pistas se nos abre este mena, selecciona
new Audio Track, pulsas y automaticamente una nueva
pista de audio aparecerdaen e timeline.

Figura 20.

Default Setup

New Sequence
New Audio Track
New Video Track
New Meta Track

H

ExpertRender at Position...

|«

" TGN T

W= —" Render at Position...

| anor|

- AddFiller At Start
u
E-, Remove Match Frame Edits
K
Find Flash Frame

E: Timeline Settings...
| Duplicate

Lock Tracks

=/l 3 |UnlockTrcks
7 (
What's This?
= Z< IRV T =

Puede pasar que tu archivo de musica solo este grabado
enunapistay a bajarlo a timeline no te deje bajar algo a
lapista2 o alapista 3 (también puede pasar a contrario)
porque tu archivo solo tiene una pista. Para solucionarlo
tienes que decirle a programa que lo que hay en la pista
2 detu archivo lo coloque en la pista 3 de tu timeline.

15
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Figura 21.

Pinchas sobre la pista donde esta el audio en el archivo
original y sin soltar direccionas la flecha que te aparece
con €l ratén hasta la pista donde quieres que baje ese
archivo en tu editado. Y ya solo te queda arrastra el
material hastalapistao pulsar laflecharoja..

Retocar Audios

Es posible que necesites igualar los audios, 0 que quieras
gue uno suene mas que otro, esfécil. En tools seleccionas
audio mixer.

16
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Figura 22.

g LEEE

[ : 5
Bl
E!E 3
md ot 1
sl
<00 2.1
=] =]
12% +

+
+8
+6
+3.

0
-3.
it

-11
-15.
-0,
45

50
=
12. +i2. +12.
3 3
8 ®
+3 3
0 0
= -
7 i i
11 -1
15 5.
-3 20
45 45
Ri00 00 |

=
+

48
r}
+3.
]
-3,
7.
=4
-15.
-3,
45

Lt

2

Y aqui puedes ir subiendo y bajando audios, date cuneta
tener los audios que quieras modificar pinchados en €
timeline o no te permitird modificarlo.

Figura 23.
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También en tol os puedes desplegar |a venta de audio tool
donde podemos ver los niveles, fijate que si sube arojo
el audio quedararoto.

Exportar

Después de esta sencilla edicién, podemos ir
mejoréndola, trimeando imégenes y perfilandolo pero
como primer video ya esta bien... Asi que vamos a
exportarlo. Para ello haremos click con el botdn derecho
sobre la secuencia que contiene nuestro video editado y
seleccionaremos Exportar... esto nos abrira una ventana
donde podremos elegir las caracteristicas del video que
gueremos exportar.

Tabla 1. Atajos deteclado

Comandos Funcion

I int (seleccionar primer
frame de nuestro plano) .

0] out Seleccinamosel utimo
frame del plano que
gueremos cojer.

b Fl echa roj a. Baamos

a timeline € plano que
tenemos seleccionado en el
player.

% fl echa amarilla
Bgamos 4d timeline
e plano que tenemos
selecciondo en € player,
desplazando € siguiente.

Barra espaci adora |pl ay paravisualizar
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Historia

Avid Technology, es una empresa de soluciones para la
creacion, gestion y distribucion de contenidos digitales
no lineales. En 1989 present6 la edicion digital no lineal
con el sistema Avid Media Composer que revolucion6
el proceso de postproduccidn. Sus soluciones para
cine, video, audio, animacion, juegos y broadcast estan
avaladas por sus més de 200 patentesy el reconocimiento
detodalaindustria, con premios como el Oscar, asi como
varios Grammy y Emmy. Es una empresa integrada en
AITE.

Pagi na oficial avid. : http://www.avid.com/es
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