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Introducción

El proyecto a presentar tiene por nombre “Bejeweled”, este es un proyecto informático que pretende mostrar de manera práctica los conocimientos adquiridos en el ámbito tanto de programación como en el de administración de proyectos.

Dicho proyecto se basa en tecnologías orientadas a objetos, así que refiriéndose a localización del proyecto, será plenamente desarrollado de manera personal en casa.

Mi trabajo va dirigido a comprobar que los conocimientos adquiridos en dichas materias, son aptos para ponerlos en práctica ante cualquier proyecto.

La temporalizacion del proyecto tiene una duración de 1 mes, comenzando el día Viernes 30 de Octubre con finalización y entrega programada el día Jueves 1 de Diciembre del año en curso.

Siendo yo el único recurso humano para desarrollar el proyecto, dispongo de 30 días para presentar avances y demostrar los conocimientos, así como la entrega final del proyecto.

Cuento con computadora y la maquina virtual para el desarrollo del mismo, siendo eso lo primordial y más necesario.

En cuanto a recursos financieros solamente es lo necesario para las impresiones y los traslados, siendo esto un costo de no más de 300 pesos, ya que no necesitaría invertir en subproyectos o segundas personas para su realización.

El periodo de entrega se divide en 2 fases, las fases de temporalizacion, que se toman como las entregas de avances, definidas por días o semanas, así como la fase final, que sería la entrega del proyecto completo, definido en el tiempo mencionado anteriormente.

Tabla de Riesgos y Probabilidades de Proyecto

	RIESGO
	PROBABILIDAD
	IMPACTO
	COSTO DE IMPACTO($)

	No poder continuar el proyecto por enfermedad
	0.3
	0.5
	0

	No saber utilizar PC
	0.1
	0.5
	0

	No Administrar dinero
	0.3
	0.7
	-300

	No Administrar mi tiempo
	0.3
	0.5
	0

	Pérdida de tiempo
	0.3
	0.5
	0

	Perdida de dinero
	0.3
	0.7
	-300

	Perder los avances guardados
	0.1
	0.9
	0

	No haya luz
	0.1
	0.5
	-10

	No pueda usar computadora por luz
	0.1
	0.5
	-25

	conseguir computadora
	0.9
	0.9
	0

	PC soporte maquina virtual
	0.3
	0.7
	-50

	PC no sirva
	0.3
	0.7
	-50

	No conseguir el dinero
	0.5
	0.9
	0

	Asalto económico
	0.3
	0.9
	-50

	Papelería cerrada
	0.5
	0.5
	-25

	No haya impresiones en papelería
	0.5
	0.7
	-25
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