Певцов И.В.		43501/13
Тестирование программы «Система обмена файлов»

Приложение состоит из клиентской и серверной частей. Обе программы запускались на одном компьютере под управлением ОС Windows 7. В качестве адреса подключения использовался localhost\127.0.0.1:1212.



Описание программы:

Серверное  приложение реализовывает следующие функции: 
1)  Прослушивание определенного порта
2)  Обработка запросов на подключение по этому порту от клиентов
3)  Поддержка  одновременной  работы  нескольких  клиентов  через  механизм нитей
4)  Приём файла от клиента
5)  Передача по запросу клиента списка файлов текущего каталога
6)  Приём запросов на передачу файла и передача файла клиенту
7)  Навигация по системе каталогов
8)  Обработка запроса на отключение клиента
9)  Принудительное отключение клиента

Клиентское приложение реализовывает следующие функции: 
1)  Установление соединения с сервером
2)  Получение от сервера списка файлов каталога
3)  Операции навигации по системе каталогов
4)  Передача файла серверу
5)  Приём файла от сервера
6)  Разрыв соединения
7)  Обработка ситуации отключения клиента сервером  

Ход тестирования:
	№
	Что проверялось
	Описание
	Причина/вариант исправления

	1
	Поддержка длительной работы сервера со множеством клиентов (до 5 одновременно)

(сервер, требование 3)
	[bookmark: _GoBack]После того, как 5 клиентов подключились командой connect и отключились командой exit, сервер перестает пускать на сервер новых пользователей. Хотя клиент отображает сообщение об успешном присоединении, при введении какой-либо команды он выдает “No connection”. 
	Возможно, при обнаружении отключенного клиента не изменяется счетчик активных подключений 

	2
	Пересылка файлов с сервера на клиент

(клиент, требование 5)
	При получении с сервера некоторых файлов, выводится ошибка “Received data not equal to packet size” а затем соединение разрывается, хотя, по идее, клиент должен оставаться подключенным. Ошибка стабильно выводится при размере файлов больше 1500 байт.
	

	3
	Стабильность работы
(сервер, требование 2)
	В некоторых случаях при подключении клиента сервер падает (APPCRASH)
	

	4
	Подключение клиента к серверу

(сервер, требование 2)
	Можно подключаться сколько угодно раз к серверу с одного клиента, будучи уже подключенным(фактически не больше 5). Сервер считает все подключения активными и после 5 итераций перестает принимать подключения 
	

	5
	Максимальный размер файла

(клиент, требование 5)
	Клиент может принимать файлы размером не больше 1500 байт. Если размер файла больше – клиент выдает ошибку. При размерах принимаемого файла, намного больших, чем 1500 байт, клиент зависает и не выдает ошибку, хотя в лог сервера(в данном случае на экран) ошибка пишется.
	

	6
	Подключение клиента после принудительного отключения

(сервер, требования 2,8)
	После принудительного отключения от сервера тот же самый клиент, заходя на сервер командой connect, роняет его (APPCRASH)
	



