1. Введение. 
В данной лабораторной работе будет протестировано клиент-серверное приложение, предназначенное для обмена сообщениями.

Серверное приложение должно реализовывать следующие функции:
1) Прослушивание определенного порта
2) Обработка запросов на подключение по этому порту от клиентов
3) Поддержка одновременной работы нескольких клиентов через механизм нитей
4) Передача текстового сообщения одному клиенту
5) Передача текстового сообщения всем клиентам
6) Прием и ретрансляция входящих сообщений от клиентов
7) Обработка запроса на отключение клиента
8) Принудительное отключение указанного клиента
Клиентское приложение должно реализовывать следующие функции:
1) Установление соединения с сервером
2) Передача сообщения всем клиентам
3) Передача сообщения указанному клиенту
4) Прием сообщения от сервера с последующей индикацией
5) Разрыв соединения
6) Обработка ситуации отключения клиента сервером

2. Программа работы.
Для тестирования приложений запускается один экземпляр серверного приложения и несколько экземпляров клиентских. В процессе тестирования проверяются основные возможности приложений по передаче-приёму сообщений, ситуации самостоятельного и принудительного отключения клиента.
Клиентское приложение, написанное под Windows, компилируется в Visual Studio 2010, серверное приложение, написанное под Linux, компилируется при помощи компилятора g++
1. Если клиент отправит запрос с текстом «#Login » (с пробелом, но без аргументов), то данный клиент залогинится и будет доступен под именем «#Login» 
2. Если клиент отсоединяется от сервера, а потом снова пытается подключиться с тем же именем, то ему это не удается. Выдается ошибка, что клиент с таким именем уже существует.
3. Из списка команд, выводимого при старте клиента не ясно, что при отправке сообщения надо вводить текст сообщения сразу (в команде #One в качестве аргумента указано только имя адресата) [image: C:\Users\Polya\Pictures\3.PNG]
4. При посылке сообщения выводится вся строка, включая саму команду, имя получателя и сообщение. 
Команда у отправителя: [image: C:\Users\Polya\Pictures\1.PNG]
[bookmark: _GoBack]То, что получает адресат (в данном случае все клиенты): [image: C:\Users\Polya\Pictures\2.PNG]
Ситуация с посылкой одному клиенту аналогичная.
5. В тексте программы есть ограничение на количество клиентов, однако, оно никак не соблюдается практически. Может подключиться большее количество клиентов и  они могут общаться между собой.
6. Нет меню для сервера. 
7. (лично мое мнение) Неудобно набирать команды с большой буквы и знаком «#» перед командой.

3. Вывод.
Основные функции программы выполняются. Но существуют некоторые неудобства, в основном связанные с удобством использования программы.
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