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Argentina
Alejandra Ceriani
www.alejandraceriani.com.ar

Bolivia
Sofia Orihuela
www.videodanzabolivia.blogspot.com

Brasil
[vani Santana
www.poeticatecnologica.ufba.br

Centro de Processamento de Dados da UFBA/Ponto de Presenca - RNP (POP-BA)
www.pop-ba.rnp.br

Rede Nacional de Ensino e Pesquisa - RNP
www.rnp.br

Chile
Brisa Mufioz
www.cuerpoytecnologia.cl

Espanha
Rosa Sanchez e Alain Bauman
koniclab.info

México
Omar Sanchez
cmm.cenart.gob.mx

Paraguai
Juana Miranda e Alexandra Diaz
www.crearenlibertad.org

Portugal
Daniel Tércio e Stephan Jurgens
tercius.wordpress.com



Uruguai
Diego Carrera
cuerpoytecnologia.wordpress.com

Grupo de Pesquisa Poéticas Tecnolégicas: Corpo, Imagem
[http://www.poeticatecnologica.ufba.br/site/]

Grupo de pesquisa responsavel por investigar e desenvolver metodologias de
trabalho para o campo das artes do corpo em relagdo com as novas tecnologias.
EM 2005, o GP Poética, através da reconhecida pesquisa da Profa. Dra. Ivani
Santana, foi convidado pela RNP e pelos ministérios de Ciéncias e Tecnologias do
Brasil, para lancar a nova rede avancada que estava sendo inaugurada, a Rede
IPE, desde entdo, varios projetos foram realizados, a saber: Versus (2005), Por
onde cruzam alamedas (2006), (IN)TOQUE (2008), e-Pormundos Afeto (2009-
2010), esse ultimo como resultado do Grupo de Trabalho em Midias Digitais e
Artes (GTMDA), e que contou também com a parceria (co-criagdo) do grupo
KONIC Thtr (Espanha). As pesquisas que sao fomentadas e desenvolvidas no GP
POETICA sido responsaveis pelo surgimento e norteamento de projetos como a
Comunidade MAPA D2, Laboratorium MAPA D2, Poéticas Tecnolégicas:
Seminario Internacional sobre Danca, Teatro e Performance, entre outros.

RNP
[www.rnp.br]

Primeira rede de acesso a internet no Brasil, a Rede Nacional de Ensino e Pesquisa
(RNP) integra cerca de 600 instituigdes de ensino e pesquisa no pais, beneficiando a
mais de um milhdo de usuarios. Em 2005, o Ministério da Ciéncia e Tecnologia
(MCT) langou a Nova RNP. O objetivo ¢ melhorar a infraestrutura de redes em niveis
nacional, metropolitano e local (redes de campus); atender, com aplicagdes e servicos
inovadores, as demandas de comunidades especificas (telemedicina, biodiversidade,
astronomia etc.); € promover a capacitagdo de recursos humanos em tecnologias da
informacao e comunicagao.

RedCLARA
[www.redclara.net]

CLARA, Cooperagao Latino Americana de Redes Avangadas ¢ uma Organizagao de
Direito Internacional sem fins lucrativos, cuja existéncia legal data de 23 de dezembro
de 2004, quando foi reconhecida como tal pela legislagdo da Republica Oriental do
Uruguai. A visao de CLARA ¢ ser um sistema latino-americano de colaboracao
mediante redes avancadas de telecomunicagdes para a pesquisa, a inovagdo ¢ a
educagdao. CLARA desenvolve e opera a RedeCLARA, rede de internet avangada que
se estabeleceu na América Latina - para a interconexdo regional - e se conectou a
GEANT?2 (rede avancada paneuropea), através do Projeto ALICE, que - até margo de
2008 - foi co-financiado pela Comissdao Européia, mediante seu Programa @LIS. O
MAPA D2 foi agraciado como umas das 8 comunidades latino-americanas para
receber apoio financeiro e tecnoldgico do Programa COMCLARA, ano de 2010.



GTMDA
[http://gtmda.lavid.ufpb.br/index.html]

O GTMDA tem como foco principal oferecer formas mais avangadas para Interacao
Humano-Computador, as quais permitam o entrelacamento de agentes humanos e
sintéticos em espacos mididticos compartilhados e distribuidos, em tempo real,
através de redes de computadores de alta velocidade e com grande volume de
informacao. Essa convergéncia de Arte e Tecnologia ¢ uma area que emerge da
tensao criada pela confluéncia entre a Arte e as novas midias digitais, investigando
como acontece essa nova forma de pensar e fazer Arte com suporte tecnoldgico.
Durante o projeto GTMDA foi criada a ferramenta ARTHRON (responsavel por
codificar e redistribuir fluxo de midias pela internet), além do desenvolvimento de
estruturas tecnoldgicas, metodoldgicas, conceituais e estéticas para trabalhos de danga
e arte telematica, com suporte da RNP.

XPTA-LABGTMDA
[www.lavid.ufpb.br/gtmda]

O Laboratorio de Aplicagdes de Video Digital (LAVID) estd integrado ao
Departamento de Informatica (DI) da Universidade Federal da Paraiba (UFPB),
propoe o desenvolvimento de um arcabouco de técnicas visando producdo, edigao e
difusdo de contetidos culturais audiovisuais, em formatos dos mais diversos,
compatibilizando para que sejam acessiveis pelos mais diversos meios, tais difusao
pela internet, em TV (Digital), computadores, celulares e outros dispositivos de
exibicdo. Este projeto torna possivel conectar a produc¢ao de conteudos distintos,
sendo produzidos também de forma distinta e remotamente, tal como grupos artisticos
em didlogo virtual mesmo estando em espagos geograficamente distantes, num unico
conteudo que podera ser disponibilizado ao publico, em geral através da internet
(usando aplicativos especificos para internet), através de TV (Digital), através da
producdo de conteudos especificos, também gerados por aplicativos especificos, ou
através de outros dispositivos como celulares e palm-tops. O GP POETICA foi um
dos consorciados que agregou as varias pesquisas dos demais consorciados aplicando-
as a danca telematica. Essa unido possibilitou uma maior experiéncia para aquisi¢cao
do nosso know how em arte telematica, em especial na atuagdo com os dispositivos
tecnologicos de ponta.

IHAC - UFBA.
[www.ihac.ufba.br]

O Instituto de Humanidades, Artes & Ciéncias Professor Milton Santos — IHAC, € a
uma unidade universitaria da UFBA, e tem como objetivo abrigar os Bacharelados
Interdisciplinares, além de Programas de Pos-Graduagao Multidisciplinares e Centros
& Grupos Interdisciplinares de Pesquisas. O THAC ¢ um espago interdisciplinar
agregador que serve para dinamizar as experiéncias culturais e cientificas como a do
Grupo de Pesquisa Poéticas Tecnologicas: Corpo, Imagem; do Laboratorium MAPA
D2, e-Pormundos Afeto, entre outras experiéncias que permitem sua transposicao
para os paises Iberoamericanos.



KONIC- ESPANHA

Konic thtr ¢ uma plataforma artistica, situada em Barcelona, que se dedica a criagao
contemporanea com influéncia da arte, ciéncia e novas tecnologias. Suas atividades
sao focadas no uso de tecnologias interativas aplicadas a projetos artisticos. As
investigacdoes do Konic thtr se desenvolvem ao longo de décadas, com importantes
acOes neste ambito da criacdo contemporanea. O Koniclab que ¢ o local onde se
desenvolvem as atividades de investigacdo e formagao. Suas criagdes estdo no ramo
da performance, concertos, instalagdes e videocriagoes.

No ambito da transdisciplinaridade os projetos do Konic/ Koniclab transitam num
ponto de encontro de artistas — visuais, cénicos, coredgrafos e musicos, como também
de tedricos, cientificos e tecnologicos de disciplinas diversa, que permite
enriquecimento mutuo e constru¢ao de novas possibilidades criativas, novas propostas
artisticas especificas e novos caminhos para a cultura contemporanea.

I2CAT
[www.i2cat.net]

A fundagao 12CAT ¢ um centro de investigagdo e inovagdo que centra suas atividades
no desenvolvimento da internet do futuro. Seus principais objetivos sdo: Promover e
fomentar o desenvolvimento tecnologico cataldo, de carater experimental e de
investigador; promover a investigacdo avangada no ambito das redes e das aplicacdes
de banda larga e potencializacdo de seu uso nos distintos setores da sociedade catala;
desenvolvimento de tecnologias pela internet no cendrio cataldo, no nivel das
aplicagcdoes de servigos e de investigagdo de tecnologia de rede avangada; gerar
plataformas de colaboracdao entre o setor privado e o de investigacdo universitaria;
impulsionar a colaboragdao com entidades e instituicdes que se proponham em realizar
acOes com objetivos similares; colaborar em forma de rede com outros projetos de
investigacdo, tanto nacionais, quanto internacionais; participar de projetos de
investigacdo no ambito europeu, entre outros.

CENTRO MULTIMIDIA (MEXICO)

0 Centro Multimidia é parte do Centro Nacional das Artes, 6rgiao do Conselho
Nacional para a Cultura e para as Artes no México. Em seu espaco, dedicado a
experimentacdo, formacdo e investigacdo de praticas artistico-culturais que
envolvem novas tecnologias. As a¢Oes se dividem em cinco programas: Programa
de Formacao em arte e tecnologia; Programa de Divulgacdo, Programa de Apoio
a producdo e investigacdo em arte e midias; Programa de Residéncias artisticas;
Programa de Investigacdo e experimentacdo Midialab. O Centro Multimidia esta
integrado por nove areas que geram conhecimento especializado: Audio, grafica
digital, imagens em movimento, interfaces eletronicas e robética, investigacao,
produgdo audiovisual, realidade virtual, sistemas interativos e suporte técnico.



