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Цель работы: 

Для реализации данной цели, поставлены следующие задачи:
1  Реализовать режим игры «человек и компьютер»;
2  Построить логику программы таким образом, что бы компьютерный игрок принимал решения, соответствующие текущей игровой ситуации;

3  Построить логику программы таким образом, что бы арбитр  следил за условиями игры и предоставлять ход игроку-человеку;

4  Реализовать графический интерфейс.
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