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1 Состав команды
Разработка производится следующим составом: Коваленко Евгений Александрович, Пллугатарь Евгений, Пономарев Артем Дмитриевич, Пономарева Алена Сергеевна. 

2 Роли в команде

По результатам обсуждений роли были распределены следующим образом:

‒ Руководитель проекта – Коваленко (ведение страницы проекта на bitbucket.org).

‒ Архитекторы - Плугатарь, Пономарев (разработка архитектуры приложения).

‒ Дизайнеры - Пономарева, Коваленко (разработка интерфейса).

‒ Разработчики-программисты – Коваленко, Плугатарь, Пономарев, Пономарева  (разработка исходного кода).

‒ Тестировщик - Плугатарь, Пономарев (разработка тестов).

‒ Документация – Пономарева (написание документов).
3 Черты в команде

Наш коллектив обладает следующими чертами:

· Опыт работы с системами контроля версий, опыт разработки программных продуктов на C#, Java, C++ и пр., опыт разработки настольных и веб интерфейсов с использованием технологий  Qt, html.

4 Цель работы в команде

Целью работы в команде является параллельное выполнение поставленных задач, получение опыта работы в команде и использования инструментов командной разработки. 

5 Разрабатываемый программный продукт

Визуальный редактор UML диаграмм типа Influence.

6 Краткое описание продукта

Приложение позволяет создавать и редактировать UML диаграммы типа Influence (по стандарту UML версии 2.2). Имеется возможность создавать, изменять, удалять, перетаскивать элементы диаграмм, а также изменять их размер; также возможно сохранение и открытие документа,  экспорт в виде картинки. 

В первом релизе будут осуществлены следующие функции: добавление, удаление, редактирование, перемещение элементов диаграммы; соединение элементов диаграммы связями; сохранение в файл, загрузка из файла.

Предполагаемый функционал для второго релиза: использование буфера обмена для копирования, масштабирование, добавление кнопок “Undo”, “Rendo” для повышения удобства пользования редактором.

7 Концепция проекта

7.1 Актуальность решаемой задачи

Данная программа может быть полезна при составлении Influence диаграмм студентами, при выполнении курсовых работ, связанны с UML диаграммами.

7.2 Цель разработки

Создать специализированное средство для создания Influence диаграмм студентами при выполнении курсовых и лабораторных работ.

7.3 Способ достижения цели

Поставленные задачи будут достигаться за счет следующих действий:

· Параллельное выполнение работ членами команды. 

· Обсуждение решений с командой. 

· Использование инструментов командной разработчиков, таких как система контроля версий, системы распределения задач и тп.

· Обсуждение решений с заказчиком.

7.4 Назначение разработки

Программа может использоваться для помощи при создании Influence диаграмм студентами при изучении курсов, связанных с UML диаграммами, таких как «объектно-ориентированный анализ».

7.5 Задачи разработки

Были поставлены следующие задачи на разработку:

1. Изучить и анализировать предметную область заказчика.

2.Согласовать требования к программному продукту.

3.Выбрать технологии программирования.

4.Произвести анализ прототипов.

5.Реализовать программный продукт 

6.Провести тестирование и исправление программы.

7.Внедрить программу.

7.6 Область применения

Программный продукт может применяться в учебных целях.

7.7 Объект проектирования

Диаграмма влияния должна удовлетворять следующим требованиям: 
- соответствовать заданию (Influence А);
- соответствовать стандартам UML;
- содержать компоненты;
- содержать свободные комментарии и комментарии к элементам формы.

В соответствии с заданием диаграмма может содержать следующие компоненты.

Таблица 1 Реализуемые компоненты 

	Компонент 
	Свойства 
	Стандарты UML

	Вершина шансов
	Имя.

Описание.


	Графически на диаграмме влияния вершина шансов изображается в форме овала.
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Рис 1 Вершина шансов 

	Вершина решения
	Имя.

Описание.


	Графически на диаграмме влияния вершина решения изображается в форме прямоугольника. 

Рис 2 Вершина решения

	Вершина пользы
	Имя.

Описание.
	Графически на диаграмме влияния вершина пользы изображается в форме ромба.
Рис 3 Среда выполнения

	Комментарии 
	Текст
	Изображается в виде  прямоугольника с "загнутым" правым верхним уголком.
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Рис 4 Комментарий

Не может вкладываться в другие элементы.

	Связь
	
	Ассоциация

Зависимость



	
	


7.8 Потенциальные проблемы (риски)

Жестко ограниченные сроки могут стать существенной проблемой, ввиду не имения опыта разработки программных продуктов в сжатые сроки.

7.9 Потенциальные потребители (заинтересованные лица)

В качестве заинтересованных лиц будем рассматривать студентов, изучающих Influence диаграммы, а также студенты, создающие Influence диаграммы для курсовых, дипломных проектов или для лабораторных работ.

7.10 Способы извлечения прибыли

Программа распространяется бесплатно. Извлечение прибыли не предусматривается.

7.11 Функциональные требования

Должны быть реализованы следующие функции. 

Главная функция:

· Создание диаграммы влияния.

Основные функции:
· Добавление элемента диаграммы (вершины шансов, вершины решения, вершины пользы).

· Удаление элемента диаграммы влияния. 

· Добавление свободного комментария.

· Удаление комментария.

· Создание связи между элементами.

· Удаление связи между элементами.

· Редактирование текста элементов диаграммы.

· Сохранение диаграммы в файл.

· Загрузка диаграммы  из файла.

· Перемещения элементов диаграммы на рабочей  области.

Вспомогательные функции:

· Экспорт диаграммы в картинку формата JPG или PNG.

· Очистка рабочего поля.
7.12 Нефункциональные требования

· Программный продукт должен работать под управлением ОС Windows XP Service Pack 3.

· Инсталлятор редактора диаграмм развертывания должен устанавливаться на чистую ОС Windows XP Service Pack 3.

· Для сохранения диаграмм должен быть разработан  собственный формат файла с расширением *.avg. Для экспорта диаграммы – формат PNG или JPG
· Область выделения объекта диаграммы должна быть не менее 7 пикселей.

· Интерфейс должен быть эргономичным.

7.13 Ограничения на разработку

На разработку устанавливаются следующие ограничения:

· Рабочая область должна быть не менее 500 пикселей.

· При удалении элемента диаграммы удаляются все связи, связанные с этим элементом. 

· Реализуются только элементы, описанные в таблице 1 “Реализуемые компоненты”.

7.14 Отличия от конкурентов

Рассмотрим приложение Visual Paradigm for UML [http://www.visual-paradigm.com/]. Данное приложение представляет обширные возможно для редактирования UML диаграмм любого типа, однако является достаточно тяжеловесной (240 мб) и платной (100$-1400$ в зависимости от типа лицензии). Для решения данных проблем создается программа, предназначенная для создания диаграмм типа Influence. Проектирование диаграммы производится согласно стандарту UML 2.2.
7.15 Пример разрабатываемой диаграммы

Пример диаграммы представлен на рисунке ниже.

Рис. 2 Пример разрабатываемой диаграммы

7.16 Макеты экранных форм

В программе Pencil были созданы следующие макеты экранных форм.


Рис. 3 Главное окно

7.17 Выбор технологии разработки

Для разработки выбран язык C#, библиотека WPF для создания интерфейса. 

Система контроля версий - mercurial.

Хостинг проекта - bitbucket.org.

Создание макетор интерфейса: Pencil.
Создание диаграмм: Astah, Visual Paradigm.
Средство документирования - средство создание документации Visual Studio, Kingsoft Writer, Google Docs, Microsoft Office.
Тестирование - встроенная средство тестирования C#.
Коммуникация - Skype, bitbucket.org.

Технические средства - 4 персональных компьютера.

7.18 Необходимые ресурсы для реализации

    - Количество человек 4.

- Временные ресурсы: 6 недель на первый релиз, 4 недели на второй релиз.

7.19 Распределение задач в команде

По результатам совещания команды задачи были распределены следующим образом.

Ведение страницы bitbucket.org - Коваленко Евгений Александрович. Входные данные - результаты выполненных работ, новые задания. Выходные данные - задачи на странице проекта bitbucket.org
Разработка макетов интерфейса – Пономарева Алена Сергеевна. Входные данные: нет. Выходные данные: макет интерфейса в программе Pencil.
Разработка требований – Пономарева Алена Сергеевна. Входные данные - макет интерфейса. Выходные данные - документ “Анализ требований. Описание концепции проекта”.

Создание UML диаграмм активности, вариантов использования, классов – Пономарев Артем Дмитриевич. Входные данные - документ “Анализ требований. Описание концепции проекта”. Выходные данные - созданные диаграммы в программе Astah.
Разработка архитектуры – Плугатарь Евгений. Входные данные - UML диаграммы активности, вариантов использования, классов. Выходные данные - исходный код с разработанной архитектурой.

Разработка интерфейса – Коваленко Евгений Александрович. Входные данные - исходный код с разработанной архитектурой, макет интерфейса в программе Pencil. Выходные - исходный код, с реализованным интерфейсом.
Тестирование – Плугатарь Евгений. Входные данные - UML диаграммы активности, вариантов использования. Выходные данные - наборы тестов.

7.20 Предварительный график работ

	Период
	Запланированные работы

	Первый релиз

	04.09 - 15.09
	разработка требований, макета интерфейса, архитектуры классов, UML-диаграммы классов, первого прототипа.

	16.09 - 6.10
	разработка интерфейса, разработка и тестирование алгоритмов.



	7.10 - 13-10
	комплексное тестирование и исправление проекта. Создание установочного файла, распространение.



	Второй релиз

	14.10 - 20.10
	разработка требованый для второго релиза, обсуждение проектных решений.



	21.10 - 03.11
	модернизация приложения и тестирования.



	04.11 - 10.11
	комплексное тестирование и исправление второго релиза. Создание установочного файла второго релиза.




7.21 Входные и выходные данные

Входные данные - команды пользователя для взаимодействия с графическим интерфейсом приложения.

Выходные данные - отображение изменений, внесенных пользователем в окне программы. Экспортированная картинка диаграммы, сохраненный файл диаграммы.

Нормоконтролер:


________к.т.н., доц. Жукова И.Г.


«____» ___________2013 г.












