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ACTIVEANDROID

U N I Boo K E la libreria piu diffusa

RELAZIONE ANALISI E SVILUPPO per usufruire del

pattern ActiveRecord

ANALISI DEL PROBLEMA su applicazioni

Considerata I'esigenza di gestire in modo semplice la vita Android. Per ulteriori
accademica di uno studente universitario, abbiamo deciso di
sviluppare un’applicazione Android atta a gestire questo problema.

dettagli visitare

Nello specifico volevamo che I'applicazione offrisse le seguenti www.activeandroid.com

funzionalita:

o Memorizzare e visualizzare i corsi frequentati (e le relative
informazioni, e.g. il numero dei crediti, il nome del docente)

e Tenere traccia degli esami sostenuti annettendo i risultati
ottenuti

o Calcolare la media relativa al’andamento della carriera e
ipotizzarne il cambiamento attraverso la previsione del
risultato di un esame futuro

e Calcolare la base del voto di laurea

e Pianificare lo svolgimento di un esame ricevendo cosi un
promemoria due settimane prima dell’appello

o Visualizzare 'orario delle lezioni

PROGETTAZIONE ARCHITETTURALE

In questa fase é stata effettuata la progettazione dell'applicativo,
focalizzandosi in particolare sullo studio e I'organizzazione delle varie
entita introdotte e delle loro relazioni.

La fase di progettazione é stata guidata da un uso consistente delle
linee guida Google per lo sviluppo di applicazioni Android. Queste
infatti suggeriscono di suddividere la parte di presentazione
(Fragment), quella di interazione (Activity) e quella di modello. Per
guanto riguarda la persistenza, ci siamo avvalsi del pattern
ActiveRecord, in quanto il nostro modello combaciava perfettamente
con la struttura su database.

Il disaccoppiamento derivante dalla suddetta organizzazione ha
consentito di sviluppare le varie funzionalita in maniera semplice,
grazie all’estrema riusabilita dei componenti.




all'uso di appositi diagrammi UML.

Nelle pagine seguenti andremo a illustrare piu nel dettaglio le specifiche di implementazione grazie
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Il diagramma sopra rappresentato descrive la struttura delle classi relative al modello:

e Model: é la classe padre di ogni modello. Si tratta di una classe astratta messa a
disposizione da ActiveAndroid affinché si possa associare un oggetto Java a una

tabella del database.




o Course: sitratta della classe che gestisce i corsi.

e Exam: per ogni corso esistono diversi esami. Il compito di questa classe é gestirli,
facendo differenza tra parziali e totali.

e PlannedExam: é la classe utilizzata per modellare la pianificazione di esami futuri.

e Lesson: per ogni corso esistono diverse lezioni. Il compito di questa classe € gestirne
la periodicita, e per farlo abbiamo introdotto le classi Time e Day.

o
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Il diagramma sopra rappresentato descrive I'architettura delle classi relative alla parte di interazione,
che in ambiente Android sono implementate come Activity, con la seguente struttura gerarchica:

e Activity: é la classe Activity base fornita da Android, noi ne abbiamo utilizzato due
specializzazioni, sempre fornite da Android, ActionBarActivity e FragmentActivity.

¢ WelcomeActivity: sottoclasse di ActionBarActivity, &€ un’activity che viene lanciata al primo
utilizzo dell’applicazione presentare le proprie funzionalita all’'utente e per gestirne la
registrazione.

e SettingsActivity: sottoclasse di ActionBarActivity, & I'activity che gestisce la visualizzazione
e la modifica delle impostazioni

e MainActivity: estende ActionBarActivity ed e I'activity principale. Permette di navigare tra le
varie sezioni e funzionalita dell’applicazione. Implementa l'interfaccia DetailOpener, che
permette ad alcune cassi della view che la utilizzano di comunicare proprio con 'activity.

e AbstractEditModelActivity: € una classe astratta, padre per tutte le activity che vanno a
modificare il database (inserendo o modificando dati). Estende la classe FragmentActivity,
poiché usa consistentemente i Fragment per gestire l'interfaccia grafica.




Save(model_name)Actvity: Come visto precedentemente I'applicazione gestisce
principalmente quattro tipi di dato: Course, Exam, Lesson, PLannedExam. Il salvataggio di
ognuno di questi & gestito da classi diverse, ma con la stessa struttura. Per ognuno, in
particolare, vi & una rispettiva classe astratta, il cui nome € nella forma
Save(model_name)Activity. Questa classe definisce le operazioni di base per aiutare un
utente a memorizzare il rispettivo dato nel database. A sua volta essa € estesa da due
specifiche activity Add(model_name)Activity e Modify(model _name)Activity, che
implementano nello specifico tali operazioni a seconda che l'utente voglia aggiungere o
modificare un dato nel database. Ognuna inoltre implementa una specifica interfaccia
Save(model_name), che permette alle classi di view che la utilizzano di comunicare con
l'activity.

CourseLinker: & un’interfaccia implementata dalle classi AddLessonActivity e
AddExamActivity, che permette ai fragment che la utilizzano di passare il corso selezionato
dall'utente che dovra essere collegato al dato, di tipo Exam o Lesson, da aggiungere al
database.




PlannedExamDetailFragment LessonDetaifragment I CoursesTimetableFragment ExamDetaifragment
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Il diagramma sopra rappresentato descrive I'architettura delle classi relative alla parte di
presentazione, che abbiamo implementato utilizzando i Fragment. Ogni Fragment si occupa della
gestione dell'interfaccia grafica relativa ad una delle funzioni offerte dall’applicazione. Sono pertanto
prevalentemente indipendenti 'uno dall’altro, ma possono avere caratteristiche comuni. Quando O




queste erano importanti, abbiamo sfruttato I'ereditarieta per riutilizzare il codice condiviso. E, ad
esempio, il caso dei Fragment per aggiungere e modificare uno specifico dato nel database, che
svolgono una funzione quasi uguale e si differenziano per poche righe di codice. Abbiamo per
questo deciso di implementare uno dei due estendendo l'altro e aggiungendo le poche operazioni
aggiuntive necessarie. Anche la classe AbstractCourseListFragment é stata creata con lo scopo
di sfruttare il codice comune delle classi figlie. Entrambi i Fragment infatti mostrano all’utente la lista
dei corsi salvati, ma per scopi diversi. Con la classe astratta sopra citata abbiamo riunito il codice
condiviso in una sola classe, rendendo poi facile estendere la classe per specializzarla a seconda
dello scopo.

ORGANIZZAZIONE IN PACKAGE

com.csz.unb.controller: contiene i sorgenti che incapsulano il comportamento dei controller
relativi a tutti i fragment e i menu dell’applicazione.

com.csz.unb.data: contiene i sorgenti che modellano I'accesso e il mapping al database.
com.csz.unb.interfaces: contiene le interfacce comuni a tutta 'applicazione.
com.csz.unb.scheduling: contiene i sorgenti relativi alla pianificazione e alle notifiche
relativi agli esami.

com.csz.unb.statistics: contiene i sorgenti che calcolano le statistiche (come ad esempio la
media ponderata e aritmetica).

com.csz.unb.view: contiene i sorgenti che si occupano della presentazione delle
informazione e dell’esperienza utente.

SUDDIVISIONE DEL LAVORO

Nel contesto della realizzazione del progetto il lavoro tra i vari componenti del gruppo € stato
suddiviso come segue:

Campana: Anagrafica corsi, calcolo delle statistiche (e.g. media ponderata, base laurea, etc.),
funzione per ipotizzare I'aggiornamento della media

Scandurra: Promemoria, persistenza dati, orario delle lezioni
Zamberletti: Gestione esami ed esami parziali, schermata per la registrazione iniziale, hompage

L’analisi del problema & stata svolta collettivamente.




PROGETTAZIONE DI DETTAGLIO: CAMPANA LUCA

AbstractCoursesListFragment CaurseDetailFragment

+ static final int COMPLETED

+ static final int FINAL_MARK

+ static final int NOT_COMPLETED

F View onCreateviewlLayoutinflater, ViewGroup, Bundie)

- void setOptionalRowiL ayoutinflater, Linearlayout, Skring, int)

# int getHeaderDescription()

+ View onCreateView{LayoutInflater, ViewGroup, Bundie)
+ void onClick{view)

+ waid onResume()

ListCaursesFragment

- CourseActionMadeMenu mCourseActionModetenu
- Detailopener detalOpener
- Parcelable state
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#int getHeaderDescription() !
+ void onActivityCreated(Bundle) + boolean onActionItemnclicked{ActionMode, Menultem’

+ void onAttach( Activity)
+ void onList TtemClick{List¥iew, Wisw, int, long}
+ waid onPause()

+ void onResumel)

- woid closedctionModeMenul)

AddCourseInformationFragment
AddCourseDetalsFragment # EditText courseCreditsEdt
# EditText courseURLEdit # EditText coursehameEdt
# EditText professorMailEdit <s<:\'f:ézalffs:> # EditText coursevearEd
# EditText professortlameEdit | - SaveCourse moaveCourse
- SaveCourse mSaveCourse -+ woid onCourseDetailsAdded{String, String, String) # boolean isDuplicatedistring)
+ Wiew onireateVien(Layoutinflater, ViewGroup, Bundie) + woid anCaurselnformationdddsd(String, int, int) + View onCreateliew(Layoutinflater, Viewroup, Bundie)
+ woid onAttachiActivity) V + void onattach{ctivity)
-+ woid anClicki¥iew) - - + waid onClick{¥iew)
- - woid launchDuplicationtwarningl)
s
-
-
-~ Course
-
4 - Skring URL
» - - String mail
- - String name
P 7 - String professar
ModifyCourseDetailsFragment - - ink credits
s - ink year
[+ Wiew oniCreateVisw(LayoutInflater, Viewaroup, Bundle) I/ - ¥ st <Exam? getExamsl)
~ + List<Lesson> getlessons()
7 + String getMail()
- ;
e + Skring getMame() MadifyCourseInformationFraament
57 + String getProfessor() VYT
e M ;tt”;egtgf;ﬁ:g ¥ boolean sDuplcatedSErng)
p - +ink get¥ear() + View onCreateView(LayoutInflater, Yiswaroup, Bundle)
s + static Lisk<Course: getall()
- + static boolean isDuplicated(String)
SaveCoursefctiviey + static void deletelong)
T Course course + static vaid madify(String, int, int, String, String, String, long)
- SaveCourseActivity$CourseInformation courseInfo + vaid setCredits(int)
# Course getCourseToSavel) + void setMail{String)
# Fragment detailsaddingFragment() + void setMame(String)
# void onCreateiBundle) + void setProfessorString)
+ void onCourseDetailsadded(String, String, String) + void setURL{String)
+ void onCourseInformationAdded{String, int, ink) + void set¥ear(int)
ModifyCoursedctivity AddCoursedctivicy
# Course getCourseTaSave() # Course getCourseToSavel)
# Fragment detailsAddingFragment() | [ # Fragment detailsaddingFragment()
# Fragment FirstFragment{} # Fraament firstFragment()

Il diagramma precedente mostra le classi che si occupano della gestione e della presentazione dei
corsi all'interno della nostra applicazione. Per quanto riguarda la presentazione dei corsi, abbiamo
implementato la classe astratta AbstractCoursesListFragment, che possiede le caratteristiche
comuni tra tutti i fragment che presentano una lista di corsi, utilizzando la classe concreta
ListCoursesFragment. Compito di tale fragment & proprio quello di visualizzare tutti i corsi salvati.
A tale classe € associato un menu contestuale, CourseActionModeMenu, implementazione della
classe astratta e generica AbstractActionModeMenu, che permette all’utente di eliminare o
lanciare l'interfaccia di modifica di un corso. La classe CourseDetailFragment permette infine di
visualizzare i dettagli di un determinato corso selezionato tra quelli presentati da
ListCoursesFragment.

La modifica e I'aggiunta di un nuovo corso sono controllate dalla classe astratta
SaveCourseActivity, piu nello specifico implementata rispettivamente da ModifyCourseActivity e
da AddCourseActivity.

~




L’inserimento dei dati da parte dell'utente & gestito da AddCourselnformationFragment,
ModifyCourselnformationFragment , AddCourseDetailsFragment e
ModifyCourseDetailsFragment, che passano tali dati alla activity SaveCourseActivity tramite una
interfaccia (SaveCourse): I'activity a cui sono associati avra poi il compito di persisterli nel database.
L’utilizzo di interfacce nella comunicazione fragment-activity permette di rendere i fragment
facilmente riutilizzabili e associabili ad activity differenti.

Per gestire le funzionalita descritte abbiamo utilizzato il pattern MVC, che prevede la suddivisione in
presentazione (gestita dai fragment), controllo (affidato alle activity) e modello (qui rappresentato
dalla classe Course, che estende la classe astratta Model, fornita dalla libreria ActiveAndroid) e il
pattern Template Method, tra le classi SaveCourseActivity, AddCourseActivity e
ModifyCourseActivity.

MarkForecastFragment

- EditText credtsEdt

- EditText gradeEdt

- GraduationInformationPresenter mGraduationInformationPresenter GraduationInformation
- TextWiew averageDescriptor Ty T A CEGREE SRADE
- Textiew forecastéverageTir N + skatic final in o |
Trtiion b DT GradustioninformationPresenter + static Final int MA%_EXAM_GRADE

- TextWiew variationTxv - final GraduationInformation graduationInformation - Lisk<Mark > Forecastilarks

- int examGrade - static final String EMPTY_STRING - Lisk<Mark> realarks Mark.

- int numberGfExams - static final String ROUNDING_MODE # Float calculateMarksiver aget Tter ator <Mark=) e

- static Final ink LIMIT e[+ Shring caleulateAveragel) s + flnat sverageDeltal) | it qrade

+ Wiew onCreateViewLayoutInflater, ViewGroup, Bundle) + String calculateAverageDegree() + float degree() I get e
+ woid afterTextChanged(Editable) + String Forecastaweragelint, int) + float Forecastaverage() + int qetGradel)
+ void beforeTextChanged({CharSequence, int, ink, int) + 5tring getDelkal) + float realdverage()

+ woid onClick{Yiew) + void reset() + void addExam(Exam)

+ woid anResume() - String formatAverage(float) + woid addExams(List <Exam =)
+ woid onTextChanged(CharSequence, int, int, int) + void addForecash(Mark)

- String caloulateForecast() + void resst()

- boclean isTrputTncorrect()
- void changeFocus()

- void resetCalculation()

- void updatetiverage()

‘WeightediraduationInformation | ‘ ArithmeticaraduationInformation

|# Float calculateMarksAver agellterator <Markz= | |# Float caloulateMarksAverage(Iterator <Markz=] |

Nel secondo diagramma viene presentata la parte di applicazione che gestisce la previsione della
media a fronte dell'inserimento di esami ipotizzati.

Il fragment MarkForecastFragment fornisce I'interfaccia utente per l'inserimento del voto ipotizzato
ed eventualmente dei crediti relativi (questi ultimi vengono considerati solo se si € scelto il calcolo
della media ponderata dalle impostazioni) e visualizza la nuova media prevista. La parte di calcolo
vera e propria € eseguita dalla classe astratta GraduationInformation, implementata dalle classi
concrete WeightedGraduationinformation e ArithmeticGraduationinformation, che forniscono i
due algoritmi per il calcolo della media ponderata e aritmetica. La classe Mark memorizza nei suoi
due campi il voto e i crediti per un dato esame. Infine & presente una classe wrapper di
GraduationIinformation, GraduationinformationPresenter, con il compito di convertire in stringa le
medie calcolate e di fornirle a MarkForecastFragment.

In questa parte si € fatto uso del pattern Template Method, con la classe astratta
Graduationinformation che racchiude il codice comune e con le classi concrete
WeightedGraduationInformation e ArithmeticGraduationinformation che determinano I'algoritmo di
calcolo della media.




PROGETTAZIONE DI DETTAGLIO: SCANDURRA ANTONIO

TimeSerializer

+ Class<7? > getDeserializedType()
+ Class <7 getSerializedTypel)

+ Intedger serialze(Object)

+ Time deserializefObject}

<<interface>>
Savelesson

———————| # Time endTime

+ void onlessoninformationAdded{Time, Tims, String, String)

Il diagramma sopra illustrato ruota attorno alla gestione del modello Lesson. Prima di evidenziare
come tale oggetto viene utilizzato, & interessante notare come si sia fatto uso di due Value Object
per rappresentare dei concetti inerenti a questo dominio: Day e Time (quest’ultimo viene serializzato
su database attraverso TimeSerializer). Il menu contestuale LessonActionModelMenu agisce
come entry point per accedere alle varie funzionalita. SaveLessonActivity e ModifyLessonActivity
si occupano di inizializzare i relativi fragment (AddLessonFragment e ModifyLessonFragment) e

SavelessonAtivity

# Lesson lesson

# Lesson getlessonTosave()

# woid anCreate(Bundle)
+ void orlessonlnfarmationddded(Time, Time, String, String)

ModfylessonActivity

# Fragmert: firstFragment()
# Lesson getlessonTaSavel)

CoursesTimetableFragment

+ Yiew onCreateView(LayoutInflater, Viewsroup, Bundle;

AddLessonFragment

# EditText description

+# EditText room

# TextView endTimeEdt
# TextView startTimeEdt

# Time startTime
- Savslesson mSavelesson
F View onCreateviewlLayoutInfiater, WiewGroup, Bundie)

+ void onAttach{Activity)
-+ vaid onClick{¥igw)
+ void onTimeSet(TmePicker, int, int)

Modfyl essnFragment

[+ Wiew onCreateview{LayoutInflater, WiewGroup, Bundle) |

Lesson

- Course courss

- Day day

- String description

- String room

- Time: ends.

- Time starks

F Course getCoursel)

+ Day getDay()

+ String getDescription()

+ String getRoomi)

+ Time getEnds()

+ Time getStarts()

+ static List<Lessonz getall()
+ static List<Lesson:- getallon(Day)
+ waid setCourse{Course)

+ woid setDay(Day)

+ woid setDescriptiontString)
+ waid setEnds(Time)

+ woid setRoom(String)

+ woid setStarts{Time)

LessonactionModeMeny

-+ boolean onAdtionltemClicked{ActionMode, Menultem;

Time

+ static Final String HOLUR_MINUTE_SEPARATOR
+ static final int DEFALLT_HOUR:

+ static final ink DEFALLT_MINUTE

+ static final int HOURS_IN_&_DAY

+ static final ink MINUTES_IN_AN_HOUR

-int haur

- int minute

F Integer compactTimet)

+ String toString()

+int compareTa(Time)

+ int getHour)

+int gethinute()

+ static String FormatTime{ink, int)

+ waid setHour(int)

+ void sstMindte(int)

+ void setTimeFromCompack{Integer)

EEnuUm >
Day

FRIDAY
MONDAY

SATURDAY

SUMDAY

THURSDAY

TUESDAY

WEDNESDAY

- ink name

Fint gethlamer)

+ static Day valusOF(String)
-+ static Day[] values()

di salvare su db (interrogando ActiveAndroid) le informazioni generate da questi ultimi

implementando l'interfaccia onLessonlInformationAdded. Una possibile scelta implementativa poteva
essere quella di adoperare ActiveAndroid direttamente all'interno dei fragment: questi ultimi, pero,
dovrebbero avere come unico compito quello di orchestrare l'interazione utente; comunicare con il
db (o per meglio dire TORM), avrebbe aumentato le responsabilita dei fragment rendendo vano,
inoltre, 'incapsulamento. Infine, CoursesTimetableFragment si occupa di gestire la visualizzazione

delle lezioni precedentemente salvate sotto forma di tabellone orario.




AddPlannede xaminformationFragment PrannedExanDetalFragment

# EdRText examiameE & - View onCreateView(Layoutinfater, ViewGroup, Bundle)
# EdiText roomedt
(- vod onReceive(Context, Intent) | #Gi date
#5a savePlarnedExan <anterfaces>
2T L] SavePlannedExam

+ void OnPlernedE KaminormationAgded{sting, Siring, GregorianCalendar,

EootfReceiver # T

ALayoutinflater, YiewGroup, Bunde)
tach(Activity)

+ void onClick{view)

+ void onDateSet DatePicker, ik, int, int)

+ void o0 TaneSet(TimePicker, int, Int)

+ static final 5iring BOOT_COMPLETED
+ void oRtecen e Cortext, Intent.

e

Scheduer
- Cortext applicatioricontext
m:d remwndexamOn(erwus;-Calendar, Tong) ModifyPlarnedExaminé ormationFragment:
[F¥em EeVie(Layouinlater, VienGroup, Bunde} |
ListPlannedE xamsFragment SaveMannedExamActivity Plannede xam
- [oaFragn “alertDialog ~GregonenCalendar date
 Detalnene e PlannecExam plaredesxam - string name
- SharedPreferences sharedPref - String roorm
_ ; - Static final String PLANNED_EXAM_ALERT_DIALOG + GregarianCalendar getDate))
Plannede camActiorModeenu View oncreateview(LayoUtIATIater, VIEwGroup, Bunde) - static final String SHOW_PLANNED EXAM_ALERT_DIALOG <5 |+ Sting getiiame()
7| { void onfctivityCrestec(Bunde) - static final int TWO_WEEKS + String getReom()
-+ boolean onActonitenClicked(Attiontiods, Menulten] +vord onttach(adiviy) # Farnedeoam ostPlamnedexamiosave) | + staic List <PlarnedE:xam > getall)
o] viow: i # void onCreate(Bundle) + static void modifyPannedExam(String, GregonianCdlendar, String, long)
Vol coLstRenCickListiew, View, int long) + void doNlegativeCick() {Date(GregorianCalendar)
+void onPause() P + void doPositrveClick() +void sethiame(String)
+void cResuel) -+ void gnPlarmedexaminformationadded(strmg, Siring, GregorianCalerdar) + void
- vold closeActionadsier

PendinglntentFactory

AddPlannede xamActiviy |

+ stabic fal Siring EXAN_NAVE ModiyPlannedE xamActiviy

+ static il String MESSAGE ‘ |
+ ctatic final String REMINDER ‘ # Fragment fr 2 ragment() ‘ | # Fragment Frstrragment() |
0| [# Plannedexan

 Stale PerdigIntent nenPerdivgInE e TGotE y e W Mes2ge  Cortart, i, 1ong)

NotificationFactory

+ stabe NobicabonConmpakgeuider not¥ication(Context, int) |

Il diagramma sopra illustrato descrive la gestione del modello PlannedExam, ovvero la
pianificazione degli esami. Prima di evidenziare come tale oggetto viene utilizzato, & interessante
notare come si sia gestito lo scheduling delle notifiche. Scheduler & una fagade che gestisce la
gestione delle notifiche in modo trasparente per i client, che devono soltanto passare la data in cui
vogliono che una notifica venga visualizzata. Questo oggetto si occupa di orchestrare lo scheduling
cosi come definito da Android e di richiamare la factory PendinglntentFactory, che restituisce un
oggetto che attivera ReminderReceiver nell’esatto momento in cui la notifica dovra essere
mostrata. Quest’ultimo, attraverso NotificationFactory, crea una Android Notification, e la mostra
allutente. E stato fatto uso, inoltre, di BootReceiver per poter rischedulare tutte le notifiche che
verrebbero altrimenti perse al riavvio del dispositivo. Il menu contestuale
PlannedExamActionModelMenu agisce come entry point per accedere alle varie funzionalita.
SavePlannedExamActivity & un’abstract class implementata da ModifyPlannedExamActivity e
AddPlannedExamActivity, che si occupa di inizializzare i relativi fragment
(AddPlannedExamInformationFragment e ModifyPlannedExamInformationFragment) e di
salvare su db (interrogando ActiveAndroid) le informazioni generate da questi ultimi implementando
l'interfaccia onPlannedExamInformationAdded. Come prima, abbiamo scelto di interrogare
ActiveAndroid in questo layer per non spezzare l'incapsulamento. Infine,
ListPlannedExamsFragment si occupa di gestire la visualizzazione degli esami programmati.

0T




PROGETTAZIONE DI DETTAGLIO: ZAMBERLETTI ANDREA

Il seguente diagramma mostra la struttura delle classi relative alla parte, sviluppata da Zamberletti
Andrea, per la gestione degli esami:

AddExamFragment
R i ExambDetaiFragment CourselinkingFragment
# CheckBox honarsCheckBox
it Text examlamebdt |~ Static Final String BLANK_SPACE | <<interfaces>> + static final String HEADER_TEXT_ID
CourseLinker ———<">| - CourseLinker courselinker
# EditText markEdt [+ view onCreatevi “Flater, ViewGroop, Bundle) | -
trext mar T F Ik getHeaderbescription()
# GregorianCalendar date ~+ void inkCourselCourss;

+ woid onattach{Activity)

# RadioButton completeRadioButton ListIkenClick{ListView, View, ink, long)

# RadioButton partialRadioButton
# Textiien dabeTxv !
# WiewGroup rookiew ‘ |

- SaweExam mSaveEzam <<interface >

]

- static final int COMPLETE_RADIC_BUTTOM_ID = Savebxam ity DateSerializer
- static final int PARTIAL RADIO_BUTTON ID + void onExaminformatonAddediSting, N, Gregorant slendar, boolean, boolean] = P
F boolean isDuplicated(String) ry = static Final String COURSE_MAME + Class <7 > getDeserializedType()

(4 static fina String LULRSE_HAVE | + Class <7 getSerializedTyper)
# void seiview() # Exam gatExamTosave() + GresgorianCalerdar deserislize(Object)
+ Wiew anCreateView(Layoutinflater, WiewGraup, Bundle) # Fragment firstFragment() + ng i biect) ’
+ void afterTextChanged(Editable} + void linkCourse{Course) =

+ waid beforeTextChanged(CharSequence, int, int, int)
+ woid onattachtactivity ]

+ vaid onClicklview)

+ woid onDateSet{DateRicker, int, int, int)

+ woid onTextChanged(CharSequence, ink, int, ink)

# Exam exam

+ Exam getExamTosave() Exar
+# woid onCreate(Bundie) + stabic final int MAX_MARK
+ woid onExamInformationAdded(String, int, GregorianCslendar, boolean, hoolean) + static final int MIN_MARK.

- Course course
- GregorianCalendar date
- String name
- boolean complete
e ieirors
# Fragment FirstFragments F Course getCourse()
MadifyExamFragment + GregorianCalendar getDate()
+ 3tring getName(}
+ bodlean isCamplete()
+ boalean iswithHonars()
+ int getiark)
+ stakic List <Exam> getAlComplete()

- Exam exam
# boolean isDuplicated(String]
# void setview()

ListExamsFragment

+ static final String EMPTY_STRING + static List <Exam: getalPartial()

- Button completeButton + static boclean isDuplicated(String)

- Bukton partialButton + static void modifyExam{String, int, GregarisnCalendar, boolean, boolean, long)
- DetailOpener mDetailOpener + void setComplete{boclean)

- Excan s mExam u + void setCourse(Course)

- GraduationInformationPresenter méraduationlnformationPresenter + void setDate(GregorianCalendar)

- Lisk<Exam allComplataExams + void setMark{int)

- List <Exam> allPartialExams + void sethame(String)

- Parcelable state -+ void setWithHonors(boolean)
- Wiewdroup rootHiew

- boolean completeExamsselected
- final int deselectedColariD

- final int selectedBackground

ExampctionModetenu

~ListObserver mistobserver ————<">|- Final int selectedColorID
T ListObserver getobservable() - final int unselectedBackground
+ boolean on ctioniiade, Menultem) F Wiel onCreatewiew(LayoUtinfIater, iewaroUp, Bande)

+ woid ondctivityCreated{Bundle)
+ woid ondttach(Activity)

+ void ondlickYiew)

+ woid onListTkemClick(Listview, View, int, long)
+ void onPause()

+ void onResume()

+ woid update(Observable, Object)
- void dloseActionModeMenuly

- woid completeSelectedactions()

- woid partislSelectedActions()

- woid refreshCompleteList(}

- void refreshPartialList()

- woid updatedverage()

Tale parte € incentrata sulla gestione del modello Exam, rappresentante un esame.

In particolare, la classe SaveExamActivity si occupa del controllo per le funzioni di salvataggio di
istanze di Exam nel database. Sebbene infatti la persistenza dei dati sia gestita dalla libreria esterna
ActiveAndroid, I'activity deve comunicare con le classi relative all'interfaccia grafica per reperire le
informazioni inserite dall’'utente. Questo viene fatto attraverso l'interfaccia SaveExam, implementata
da SaveExamActivity ed utilizzata da AddExamFragment e dalla sua sottoclasse
ModifyExamFragment, le classi che si occupano proprio di gestire I'inserimento dei dati da parte
dell’'utente, per comunicare I'avvenuta aggiunta e passare le informazioni ricevute all’activity stessa.
La classe SaveExamActivity, inoltre, & specializzata da due sottoclassi: AddExamActivity e
ModifyExamActivity, a seconda che 'esame da salvare sia nuovo o gia presente nel database. La
prima di queste due classi si deve addizionalmente occupare di associare il nuovo esame ad uno dei
corsi presenti nel database. Questo viene fatto tramite I'interfaccia CourseLinker, implementata da
AddExamActivity ed utilizzata da CourseLinkingFragment, classe che si occupa di mostrare una
lista dei corsi salvati, per passargli il corso una volta che & stato selezionato dall’'utente. Una lista di
tutti gli esami memorizzati & invece visualizzabile grazie alla classe ListExamsFragment; questa
gestisce anche un menu contestuale, implementato all’interno della classe ExamActionModeMenu
che permette all’'utente di eliminare o accedere alla sezione per la modifica di un esame. Sempre da
ListExamsFragment, I'utente pud infine accedere ad un’altra schermata gestita dalla classe
ExamDetailFragment, per la visualizzazione delle informazioni relative ad un esame.

=
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DateSerializer, infine, &€ una classe utilizzata da ActiveAndroid per permettergli di memorizzare la
data dell’esame, espressa attraverso il tipo non primitivo GregorianCalendar.

Oltre al pattern architetturale MVC, sono stati utilizzati altri due pattern nello sviluppo di questa
parte: il pattern Template Method, sfruttato all'interno della classe astratta SaveExamActivity, e il
pattern Observer usato da ListExamFragment per tenere d’occhio I'eliminazione e la modifica di
esami, aggiornando la media di conseguenza.

A)




NOTE FINALI

Il processo di sviluppo € stato spirale, caratterizzato da operazioni di refactoring e cambiamenti della
progettazione in corso d’opera. Il lavoro & stato svolto in parte in gruppo e in parte individualmente in
modo parallelo, facendo uso degli strumenti forniti da Mercurial.

Le difficolta maggiori sono sorte dalle scarse conoscenze sul sistema Android da parte di tutti i
componenti del gruppo. Parte delle 300 ore totali sono state dunque spese per 'apprendimento della
logica di Android, rallentando il processo di sviluppo.
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