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1 Состав команды

Студенты группы ИВТ — 460 : Казаков А.В. , Цветков И.И. , Проводин Р.А.

2 Роли в команде
2.1 Черты в команде

Все члены команды обладают неплохим(относительно) умением программировать.
Презентовать проект и проводить общение с заказчиком следует - Цветкову И.И. , как наиболее коммуникабельному члену команды.

2.2 Цель работы команды

Создание графического редактора sequence — диаграмм(согласно стандарту UML 2.0).

2.3 Разрабатываемый программный продукт

Графический редактор , для построения диаграммы последовательности.

2.4 Краткое описание продукта

Продукт представляет из себя программное изделие , с графическим интерфейсом , позволяющее в ручном режиме строить(сохранять , просматривать , загружать, манипулировать элементами диаграммы) диаграммы последовательности(sequence).

2.5 Концепция проекта

2.5.1 Актуальность решаемой задачи

Год от года сложность и масштабы различных программных продуктов возрастает , следовательно и актуальность технологий (таких как UML) , позволяющих представить сложный  продукт в относительно понятном человеку графическом виде , будет высокой.

2.5.2 Цель разработки

Целью разработки является возможность предоставить пользователю, относительно просто, создавать диаграммы последовательностей.

2.5.3 Способы достижения цели

Командная работа(составление требований , программирование , тестирование и т.п.) в течении отведённого промежутка времени.

2.5.4 Назначение разработки

Создание(и последующее манипулирование) диаграмм последовательностей.

2.5.5 Задачи разработки

Создание диаграмм последовательностей.

2.5.6 Область применения

Создание программного обеспечения может выступать как одна из областей(основная область) применения разработки.
2.5.7 Объект проектирования

В качестве объекта проектирования выступает программный продукт — графический редактор UML  диаграмм(диаграмм последовательности).

2.5.8 Потенциальные проблемы

Одной из потенциальных проблем , в ходе реализации проекта , может стать сложность (большой размер,обилие различных элементов) некоторых диаграмм.
2.5.9 Потенциальные потребители

В качестве потребителя может выступать пользователь , которому необходимо представить графически взаимодействие во времени каких-либо объектов.

Например программист которому необходимо показать взаимодействие экземпляров классов во времени.

2.5.10 Способы извлечения прибыли

Продажи и поддержка программного продукта.

2.5.11 Функциональные требования

Программное изделие должно обладать следующими функциональными требованиями:

· Создание новой диаграммы;

· Сохранение старой диаграммы;

· Возможность манипулирования элементами диаграммы с помощью мыши;

· Возможность удаления отдельных элементов диаграммы;

· Возможность добавления отдельных элементов диаграммы;

· Возможность подписи элементов(прямоугольников и линий) диаграммы;
· Возможность отмены/повторения  действия.

2.5.12 Нефункциональные требования

Для корректной работы программы необходимо наличие операционной системы Windows(NT) и следующих библиотек : QtCore4.dll , QtGui4.dll .

Минимальные системные требования:

Процессор
: 1000 MHz ;
                                                                                                 Оперативная память: 256Мб RAM ;                                                                                  Свободное место на HDD: 30Mб ;                                                                                     Устройства ввода/вывода.

Диаграммы последовательности должны соблюдать стандарт — UML 2.0.
2.5.13 Ограничения на разработку

Функционирование программы будет возможно только на ос Windows серии NT (приоритетно – Windows XP).
2.5.14 Отличия от конкурентов

1)Относительно легко достижимая кроссплатформенность( ввиду использования специфических библиотек);

2)Простота использования;

3)Узкоспециализированность(создание только sequence — диаграмм).

2.5.15 Пример разрабатываемой диаграммы

Пример sequence — диаграммы:

На диаграмме выше изображена часть процесса открытия файла.

Прямоугольниками обозначены объекты (имя объекта:название класса), пунктирная линия , идущая вниз от объекта , это линия жизни , обозначающая отведенное объекту время жизни. 


Узким прямоугольником , расположенным на линии жизни, обозначается фрагмент выполнения. Он указывает начало и завершение действия, в котором участвует объект. 

Стрелками , от одной линии жизни к другой , показывается  взаимодействие объектов.

Стрелка с закрашенным наконечником — синхронное сообщение , без — асинхронное.

Возврат показывается пунктирной стрелкой.

Крест , в конце линии жизни  , обозначает конец жизни объекта.
2.5.16 Макеты экранных форм
Главное окно программы:
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1 – сцена для отображения графических элементов(элементов диаграмм);

2 – таблица с элементами диаграммы.

2.5.17 Выбор технологии разработки

В ходе разработки проекта будут использоваться следующие программные средства:

Язык программирования : c++;

Дополнительные библиотеки: Qt;
Среда разработки: Microsoft Visual Studio 2010;

Средства тестирования: библиотека Qt (модуль QtTest);

Средства коммуникации: skype , email ;

Программа для создания макета gui: pencil;

Система управление проектом: https://bitbucket.org;

Система управления версиями: mercurial.

2.5.18 Необходимые ресурсы для реализации

Для реализации данного проекта потребуются следующие материальные ресурсы:

1)Технические средства — ЭВМ на которых будет происходить разработка проекта;

2)Программные средства — программы(см. пункт 2.5.17) с помощью которых будет происходить разработка проекта на ЭВМ.

Нематериальные(временные) ресурсы:

1)Потраченное время трёх человек.

2.5.19 Распределение задач в команде

Выделим несколько основных задач и укажем доли занятости человека в той или иной задаче:

1)Общение с заказчиком;

2)Программирование;

3)Общее руководство проектом;

4)Составление документов;

5)Тестирование.

Доли занятости человека в выше перечисленных пунктах:

Цветков И.И. : 1 — 70% , 2 — 40% , 3 — 70% , 4 — 20% , 5 — 20%;

Проводин Р.А. : 1 — 15% , 2 — 40% , 3 — 15% , 4 — 20% , 5 — 20%;

Казаков А.В. : 1 — 15% , 2 — 20% , 3 — 15% , 4 — 60% , 5 — 60%.

2.5.20 Предварительный график работ

Общее время выделенное на разработку: 4 сентября — 10 декабря (около 100 дней).

Выделим основные стадии и этапы разработки программного продукта и укажем время затраченное на каждый этап как процент от общего времени:

1)Разработка требований ~ 15%;

2)Проектирование ~ 15%;

3)Реализация ~ 25%;

4)Тестирование ~ 35%;

5)Ввод в действие ~ 10%.
