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פרויקט 2 - תוכנית פיתוח תוכנה (SDP)
מטרת המשימה
תוכנית פיתוח תוכנה (Software Development Plan) מהווה את הבסיס להמשך הפרויקט, במשימה זו תמלאו תבנית מוצעת עם הפרטים הידועים לכם כרגע על הפרויקט כדי שתוכלו כבר לתכנן את השלבים הבאים.
הנחיות לשימוש בתבנית
התבנית שלהלן נועדה לחסוך לכם את המצאת הגלגל וכוללת את המרכיבים העיקריים שמסמך כזה בד"כ מכיל. ניתן להוסיף או להוריד חלקים לפי הצורך. אם יש פרטים שעדיין לא ברורים ניתן כרגע להשאיר ללא מילוי.
גופנים:
טקסט כזה (אדום, נטוי עם קו תחתי), יש להחליף בטקסט משלכם
טקסט המתחיל עם הציור [image: image2.png]


מהווה הסבר למקומו של התוכן בתהליך הפיתוח, ניתן למחוק לאחר מילוי המסמך.
טקסט המתחיל עם הציור [image: image3.png]


ו\או בגופן הזה (סגול נטוי) מהווה הוראות למילוי, שניתן למחוק.
הנחיות הגשה
שליחת המסמך וקישור למסמך באתר הפרויקט למייל הבודק עד לתחילת השיעור הבא. בנוסף יש לתלות קישור לאתר הפרויקט שנבחר ברשימת הפרויקטים באתר הקורס.
מקורות לתבנית
תבניות הפרויקט ReadySET http://readyset.tigris.org (רשיון קוד פתוח BSD)
תבניות מלוות לספר McConnell S.,  "Software Project Survival Guide", http://www.construx.com/Page.aspx?nid=253
להרחבה: Ten Questions You’d Be Crazy not to Ask at the Start of Your Project
תבניות בשימוש התעשיה בארץ.
תוכנית פיתוח תוכנה - SDP
1. מידע כללי
	שם הפרויקט:
	Web based c/c++ editor/compiler

	מסגרת הזמן:
	10/10/2010 – end of simester

	מסמכים מצורפים:
	

	מסמכים קשורים:
	הצעת פרוייקט
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 השפעה על התהליך: מסמך זה ישמש לתכנון, הערכה וניהול של הפרויקט, הנחות עיקריות שישפיעו על הפרויקט צריכות להיות מתועדות בו. ייתכן שחלק מה]רטים עדיין לא ידועים ולכן תוכנית הפיתוח אמורה להתעדכן תוך כדי מחזור החיים של הפרויקט.
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לעשות: מלאו את המידע מעל ומתחת, הוסיפו ומחקו שורות בהתאם לצורך. עדכנו את תוכן העניינים.
תוכן העניינים
1מטרת המשימה


1הנחיות לשימוש בתבנית


1מקורות לתבנית


21. מידע כללי


32.הסטורית שינויים


33.תקציר הפרויקט


34.התהליך\המתדולוגיה\שיטת הפיתוח שישמשו את הפרויקט:


3ארגון צוות הפרויקט:


3כלים בשימוש הפרויקט:


3בקרת שינויים:


3עדכונים למסמך זה:


45.תכנון והערכת משימות


46.שחרורים מתוכננים


47.ניהול סיכונים




2. הסטורית שינויים
	גרסה
	תאריך
	תאור השינוי
	מקור השינוי

	1.0
	‏25/10/2011
	גרסה התחלתית
	לא ישים

	
	
	
	


3. תקציר הפרויקט
עורך ומהדר לתכנות בשפת c/c++ online, עם אפשרות לאחסון פרויקטים ברשת בתיקיה פרטית, מאובטחת וזמינה תמיד מכל מקום עם גישה לאינטרנט. עבודה ועריכה ללא צורך בהורדות והתקנות. לפרטים נוספים ראו קישור להצעת פרויקט.
4. התהליך\המתדולוגיה\שיטת הפיתוח שישמשו את הפרויקט:
· עיצוב אתר אינטרנט בטכנולוגיית Microsoft ASP.NET MVC 2. משתמש שיכלול עורך טקסט מתואם с/c++, תיבת טקסט שתכיל את הפלט לאחר הידור התוכנית, סרגל כלים לניווט באתר.
· האתר יכלול שדות זיהוי משתמש אשר יאפשר גישה של משתמש לעבודותיו.

· התוכנית שנכתבה בעורך טקסט תשלח למהדר c/c++  אשר ימצא בשרת. המהדר יחזיר פלט לתיבת טקסט.

· האתר יקושר לשרת איחסון לשמירת העבודה הנוכחית.
ארגון צוות הפרויקט:
שמולוביץ' אלכסנדר
אקימוב מקסים

וורביוב פאודור

שמות הלקוחות\בעל המוצר
הלקוחות יהיו המרצה ונציג מקבוצה אחרת בקורס שתקבע בהמשך
אופן התקשורת בין חברי הקבוצה יהיה דרך אתר ה-bitbucket.
אופן העבודה: מפגשי צוות פיתוח לקביעת יעדים הבאים ובחינת המטרות שהושגו עד כו. חלוקת העבודה בין חברי הצוות לעבודה מודולרית תוך כדי ביקורת ומישוב הדדי.
כלים בשימוש הפרויקט:
אנו מתכננים לעשות שימוש בכלים הבאים:
· www.c-webla.com
· רשימות דואר\קבוצות
· Issue Tracker :bitbucket 
· מערכת בקרת גרסאות קוד
· שפות תוכנה וסביבות פיתוח:
Microsoft ASP.NET MVC 2
C#
· מערכת הידור ובדיקות אוטומטיות.
בקרת שינויים:
למשל:
· בקשות לשינויים יתועדו במערכת מעקב הפריטים
· ועדת השינויים תסקור שינויים ותאשר אותם
· במהלך איטרציה לא יאושרו שינויים
· לאחר אבן הדרך של הגרסה המליאה לא יאושרו שינויים
· כל הכנסה למערכת בקרת הקוד תלווה בהערה עם מספר הפריט הקשור
עדכונים למסמך זה:
מתי יעודכן מסמך זה, למשל:
מסמך זה יעודכן לפי הצורך תוך כדי הפרויקט. הוא יוכנס למערכת בקרת הגרסאות ובאתר הפרויקט יהיו הוראות גישה אליו. ישלח מייל לקבוצת הפרויקט כשיתבצע עדכון.
5. תכנון והערכת משימות
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הכניסו כאן רשימת משימות כלליות שלדעתכם יש צורך בהן. נסו לפרט ככל האפשר כך שתוכלו להעריך כמה זמן ייקחו המשימות והאם הן נכנסות במשאבים העומדים לרשותכם.
	מספור
	תיאור
	הערכה זמן (ימים\שעות)

	1.
	תכנון והכנות
	

	1.1
	לימוד כלים וסביבות פיתוח
	לאורך הפרויקט

	1.2
	בחינת רכיבים מוכנים\ספריות לשימוש
	5 שעות

	2.
	איסוף וניתוח דרישות (SRS)
	

	2.1
	טבלת דרישות
	12 שעות

	3.
	תכן
	

	3.1
	ארכיטקטורה
	10שעות

	3.2
	תכן מפורט (SRD)
	5שעות

	3.3
	תכן ממשק משתמש
	יום

	4.
	בניה
	

	4.1
	מימוש רכיב א'
	חודש

	4.2
	מימוש רכיב ב'
	חודש

	
	
	

	5.
	בדיקות
	

	
	אינטגרציה ושחרור
	יום

	
	תיעוד
	3ימים

	
	דו"ח סיכום
	יום

	סה"כ
	
	


6. שחרורים מתוכננים
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רשימה של שחרורים מתוכננים לפרויקט, בשלב ראשון תהיה כאן הערכה כללית בלבד.
	שם השחרור
	תיאור
	תאריך מתוכנן

	מפרט כללי
	מפרט כללי – תכנון עבודה
	24.10.10

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


7. ניהול סיכונים
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רישמו את הסיכונים השונים שאתם מזהים להצלחת הפרויקט, דרגו אותם מהכבד אל הקל ומה אתם מתכננים לעשות כדי להוריד את הסיכון.
הסיכונים העיקריים לפרויקט הם:
1. יכולת עבודה מול פלטפורמת עבודה חדשה. 
פתרון: שימוש בידע קודם לרכישת כלים חדשים, שימוש בתבניות, קריאת ולימוד מספרות בנושאים רלוונטיים.
2. חלק מהצוות מבצעים פרויקט נוסף (תקשורת) ולא יהיו פנויים בסוף הסמסטר. כיצד תורידו את הסיכון?
פתרון: תכנון לו"ז עבודה מפורט לניצול יעיל של הזמן. חלוקת עבודה יעילה בין חברי הצוות.
3. חלוקה עבודה לא נכונה בין חברי הצוות.
פתרון: תכנון מעמיק של שלבי עבודה מודולריים.
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