מפרט דרישות תוכנה  - SRS
	גרסה
	תאריך
	שמות
	תאור השינוי
	מקור השינוי

	1.0
	26.10.2010
	ארקדי ויינר

דימה שכטמן

לב בורזונוב
	גרסה התחלתית
	מטרה, שיטה, דרישות תוכנה, בעיות, ארכיטקטורה


	1.1
	27.10.2010
	
	הוספת דרישות, מאפיינים, תרחישים אפשריים
	דרישות, מאפיינים, UC

	1.2
	3.11.2010
	
	הוספת תעדוף משימות, קישור לאתר
	


Pair2program
הקדמה:
בעידן בו החיבור לאינטרנט הפך לזמין כמעט לכל אחד, ניתן לנצל זאת ולהפוך את שיטת פיתוח הקוד "בזוגות" לנגישה לכל משתמש בעולם (אשר המחובר לאינטרנט), ללא תלות במיקום הגיאוגרפי שלו ביחס למפתחים אחרים. 
מטרה:

פיתוח אפליקציה שתאפשר למספר מפתחים (משתמשים) "מרוחקים" לעבוד על קטע קוד משותף באופן סימולטני, תוך מתן אפשרות ליצור משובים אחד לשני במהלך העבודה. ניתן יהיה לערוך את הקוד תוך הצגת השינויים בזמן אמת לכלל המשתמשים (הקבוצה). המשתמשים מחולקים למס' קטגוריות אשר מגדירות את רמת ההרשאות של כל אחד על מנת ליצור היררכית שליטה  על הנעשה. 
שיטה:

האפליקציה מבוססת על שירות המארג – Google Web Apps, שיאפשר להריץ את האפליקציה בענן ולתת אפשרות לכל החפץ להתחבר לאפליקציה שלנו בעזרת הדפדפן, ללא תלות במערכת שלו.
יצירת רפוזיטורי תיעשה ע''י מפתח ראשי אשר יוכל להזמין (במידת הצורך) מפתחים משניים להצטרף לקבוצה ולעבוד במקביל.
בכל שלב בעבודה ניתן להוריד את הרפוזיטורי לדיסק תוך שמירה על המבנה שלו (הדחיסה תתבצע בענן לפני ההורדה).
דרישות:

1. המשתמשים מחולקים לשתי קטגוריות:
· מפתח ראשי, אשר באפשרותו ניתן יהיה ליצור מאגר הקוד (רפוזיטורי) או להסירו, לתת הרשאות לשאר המשתמשים. ניתן להפוך למפתח ראשי ע''י קבלת הרשאות ממפתח ראשי אחר או צבירת כמות מסוימת של משובים חיוביים מאחרים.
· מפתח משני, אשר באפשרותו לראות את מאגרי הקוד השונים ולערוך אותם.
2. בכל רפוזיטורי ישנו מפתח ראשי אחד בלבד בכל זמן נתון.
3. לכל מפתח ניתן דירוג הנקבע על ידי משתמשים אחרים. כל משתמש יכול לתת ציון למפתח הראשי (או לשנות אותו) על ידי לחיצה על כפתור מתאים.
4. כל מפתח ראשי מסוגל ליצור/למחוק רפוזיטורי ורשאי לצרף מפתחים משניים לקבוצה.
5. ישנו מספר לא מוגבל של מפתחים משניים אשר רשאים להצטרף לקבוצות שונות.
6. האפליקציה צריכה להיות זמינה 24/7
7. דגש על ממשק אינטואטיבי.
8. שמירת נתונים במבנה נתונים כל שהוא ואפשרות להוריד את הרפוזיטורי לכל משתמש.
9. אופציונלי: אינטגרצית הקוד אל ה-IDE בצד המשתמש.
תיעדוף דרישות:
	חשיבות
	תאור
	תאריך סיום (משוער)

	גבוהה
	יצירת DATABASE לצורך שמירת קוד ברפוזיטורי
	שבוע

	
	תרחיש עיקרי הכולל העלאת קוד והצגתו למפתח הנלווה
	שבועיים

	
	בדיקות יחידה
	שבוע

	בינוני
	פיתוח UI
	שבועיים

	
	הוספת אופציית צ'אט בין המשתמשים
	שבוע

	נמוך
	יצירת דירוג משתמש
	שבוע

	
	אפשרות ייצוא קוד ל-IDE
	שבועיים

	
	הוספת אופציות עריכת טקסט (כגון יצירת טאבינג אוטומטי)
	


בעיות/מה עדיין לא ברור:

· זמינות האפליקציה – לא בטוח שנוכל להשיג זאת עקב הגבלות שירות המארג של גוגל.

· לא יודעים בוודאות אלו טכנולוגיות עומדות לרשותינו
· לא ברור איך לממש שליחה מיידית של כל שינויי ברפוזיטורי בזמן אמת.
· היכרות בסיסית בלבד עם שפת פייתון.

רשימת מאפיינים:

תמיכה בעבודה משותפת של לפחות שני מפתחים במקביל.

אפשרות ליצירת ביקורות (משובים) על קטעי קוד של כל מפתח.

הקובץ שהמפתח הראשי עובד עליו נשמר כל כמה שניות על מנת שהשינויים שבוצעו יוצגו לפני כל הקבוצה.
ההערות שמוכנסות על ידי המפתחים המשניים מוצגות בשדה טקסט מיועד לכך וכוללות מספר שורה אליה מתייחסת הערה כלשהי.
ארכטיקטורת הפיתרון המוצעת:

האפליקציה מבוססת על פלטפורמת Google Web Apps.
האפליקציה תמומש בשפת פייתון ותכלול בסיס נתונים אשר ישמור את כל המשתמשים והמידע הקשור אליהם.
	שם התרחיש
	UC1.התחברות למערכת

	שחקו ראשי
	משתמש

	מטרה
	המשתמש מעוניין להתחבר למערכת כמתכנת ראשי או מתכנת מלווה 

	היקף
	מערכת כולה

	רמה
	משתמש

	בעלי עניין ואינטרסים
	משתמש – יצירת קבוצת תכנות חדשה או הצטרפות כמתכנת מלווה בקבוצה קיימת או פתיחת פרוייקט קיים והתחלת כתיבת קוד בו.

	תיאור
	המשתמש מקליד את הסיסמה שלו ולוחץ על לחצן התחברות.

	טריגר
	לחיצה על הלחצן התחברות.

	תנאי קדם
	המשתמש התחבר לאינטרנט והפעיל את האפליקציה

	תנאי סיום מוצלח 
	מעבר למסך הבא.


	תנאי כישלון 
	שגיאה, המשתמש לוחץ על ההתחברות אבל הסיסמה לא נמצאת במערכת.

	תרחיש הצלחה עיקרי 
	1. המשתמש מקליד סיסמה.
2. בחירת לחצן התחברות.
3. המערכת עוברת למסך הבא. 

	הרחבות (שגיאות) 

	2.א המשתמש מזין קוד שגוי
2א.1 – המערכת מודיעה על זה שהקוד לא מצוי במערכת.
3.א ניתוק בתקשורת אינטרנט.
3א.1 – הדפדפן מודיע על אובדן תקשורת.

	תרחישים חלופיים
	המשתמש בוחר באופצית רישום למערכת ועובר למסך הבא.


	שם התרחיש
	UC2.בחירת פרוייקט

	שחקו ראשי
	משתמש

	מטרה
	המשתמש מעוניין להתחבר למערכת כמתכנת ראשי או מתכנת מלווה 

	היקף
	מערכת כולה

	רמה
	משתמש

	בעלי עניין ואינטרסים
	משתמש – יצירת קבוצת תכנות חדשה או הצטרפות כמתכנת מלווה בקבוצה קיימת או פתיחת פרוייקט קיים והתחלת כתיבת קוד בו.

	תיאור
	המשתמש מכניס סיסמה ובוחר את אחת האפשרויות – "פרוייקט חדש", "פתיחת פרוייקט קיים" או הצטרפות לפרוייקט"

	טריגר
	לחיצה על אחת האפשרויות

	תנאי קדם
	המשתמש התחבר לאינטרנט והפעיל את האפליקציה

	תנאי סיום מוצלח 
	מעבר למסך הבא, המתאים לאופציה אותה בחר.


	תנאי כישלון 
	שגיאה, המשתמש לוחץ על אחת האופציות ולא קורה דבר.

	תרחיש הצלחה עיקרי 
	1. המשתמש בוחר אופצייה מתאימה לו.
2. המערכת עוברת למסך הבא.


	הרחבות (שגיאות) 

	2.א המשתמש מזין קוד שגוי.
2א.1 – המערכת מודיעה על כך שהקוד לא קיים במערכת.
3.א עובד הקשר של האינטרנט.
3א.1 – דפדפן מודיע על כך.

	תרחישים חלופיים
	אין


	שם התרחיש
	UC3 – עריכת קוד

	שחקו ראשי
	מפתח ראשי

	מטרה
	המפתח מעוניין לערוך את הקוד שהוא עובד עליו

	היקף
	מערכת כולה

	רמה
	מפתח ראשי

	בעלי עניין ואינטרסים
	מפתח ראשי – עריכת קוד

מפתח משני – קבלת עדכון על עריכה

	תיאור
	המפתח הראשי מקליד טקסט בחלון העריכה

	טריגר
	טיימר שפועל כל הזמן ומעלה את תוכן החלון בקצב מוגדר (שניה אחת)

	תנאי קדם
	המפתח הראשי ביצע כניסה למערכת ופתח קובץ לעריכה

	תנאי סיום מוצלח 
	שמירת הקוד הערוך על גבי השרת בענן


	תנאי כישלון 
	1. המערכת לא מצליחה להתחבר לשרת
2. שמירת המידע על גבי השרת כושלת

	תרחיש הצלחה עיקרי 
	1. המשתמש מזין טקסט

2. המערכת "מושכת" את המידע מחלון העריכה

3. המערכת שומרת את המידע על גבי השרת

	הרחבות (שגיאות) 

	

	תרחישים חלופיים
	אין


	שם התרחיש
	UC4 – יצירת משוב

	שחקו ראשי
	מפתח משני

	מטרה
	הוספת תגובה על קוד קיים

	היקף
	מערכת כולה

	רמה
	מפתח מלווה

	בעלי עניין ואינטרסים
	מפתח ראשי – קבלת משוב על קוד שיצר
מפתח משני –  הוספת משוב על קוד שיצר וקריאת משובים של משתמשים אחרים

	תיאור
	משתמש יוצר משוב על שורה מסוימת בקוד

	טריגר
	

	תנאי קדם
	המשתמש ביצע כניסה למערכת והצטרף לקבוצה

	תנאי סיום מוצלח 
	שמירת המשוב על גבי השרת


	תנאי כישלון 
	1. גודל המשוב חורג מהמותר
2. המשוב ריק

	תרחיש הצלחה עיקרי 
	1. המשתמש מזין טקסט

2. המשתמש לוחץ על כפתור "שלח"
3. המערכת שומרת את המידע על גבי השרת והמשוב מוצג לכלל המשתמשים

	הרחבות (שגיאות) 

	

	תרחישים חלופיים
	


	שם התרחיש
	UC5 – יצירת משוב

	שחקו ראשי
	מפתח משני

	מטרה
	הוספת תגובה על קוד קיים

	היקף
	מערכת כולה

	רמה
	מפתח מלווה

	בעלי עניין ואינטרסים
	מפתח ראשי – קבלת משוב על קוד שיצר
מפתח משני –  הוספת משוב על קוד שיצר וקריאת משובים של משתמשים אחרים

	תיאור
	משתמש יוצר משוב על שורה מסוימת בקוד

	טריגר
	

	תנאי קדם
	המשתמש ביצע כניסה למערכת והצטרף לקבוצה

	תנאי סיום מוצלח 
	שמירת המשוב על גבי השרת


	תנאי כישלון 
	1. גודל המשוב חורג מהמותר
2. המשוב ריק

	תרחיש הצלחה עיקרי 
	1. המשתמש מזין טקסט

2. המשתמש לוחץ על כפתור "שלח"
3. המערכת שומרת את המידע על גבי השרת והמשוב מוצג לכלל המשתמשים

	הרחבות (שגיאות) 

	

	תרחישים חלופיים
	


