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Première partie

Rapport

1 Introduction

1.1 Présentation du projet

Un Shoot Them Up est un genre de jeu vidéo dans lequel le joueur contrôle un vaisseau ou un personnage
qui peut tirer. Il doit détruire les ennemis qui arrivent vers lui. Le genre est né dans les salles d’arcade en 1978
avec Space Invaders.

Ce projet d’AP2 consiste à développer un Shoot Them Up, avec quelques spécificités imposées par les
professeurs.

1.2 Objectifs

Le but de ce projet d’AP2 était de nous permettre de mettre en pratique les connaissance acquises dans la
Programmation Orientée Objet pendant les cours à travers un exercice libre et ludique : la création d’un jeu
vidéo.

Le jeu devait bien entendu utiliser un maximum des notions vues en cours (héritage, polymorphisme, trans-
typage) ainsi que la STL, à travers un PDF d’autoformation mis à notre disposition.

Ce projet avait aussi pour but de nous initier à une nouvelle bibiliothèque graphique, la SFML 1, qui est une
bibliothèque orientée Objet, et donc prévue pour le C++, à la différence de la SDL, qui est à la base prévue
pour être utilisée en C.

1.3 Déroulement

Ce projet s’est divisé en deux phases distinctes : une phase de conception, et une phase de réalisation.

La phase de conception consistait à produire une spécification UML (Unified Modelling Language) du futur
programme, en imaginant l’organisation des classes et les relations entre celles-ci.

La phase de réalisation corresspond à la programmation réelle du jeu, le but étant de respecter l’architecture
définie pendant la phase de conception.

1. http://www.sfml-dev.org/
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2 Présentation de l’architecture

2.1 Architecture définie durant la phase de conception

2.2 Architecture finale

L’architecture finale a été générée à partir du code grâce à Umbrello 2. Pour une visualisation facilitée,
veuillez trouver le fichier Umbrello avec ce rapport.

2. http://uml.sourceforge.net/
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2.3 Evolution de l’architecture

Nous pouvons remarquer que toutes les classes présente dans l’architecture de départ sont conservées dans
l’architecture finale, même si les liens entre elles ne sont pas tout à fait les mêmes. On peut donc dire que nous
avons plutôt bien respecté l’architecture que nous avions imaginé lors de la phase de conception.

3 Présentation des classes

Bonus : Classe représentant les différents bonus que l’on peut obtenir en tuant des ennemis. Est associé à un
TypeBonus.

Boss : Les Boss du jeu, possède un délai de changement de pattern de tir qu’un ennemi classique ne possède
pas.

Ennemi : Représente les ennemis, est associée à un TypeEnnemi.

GameMode : Modèle du jeu, contient et modifie tout les élements du jeu.

GameView : Vue, contient et modifie tout les élements graphques qui sont affichés à l’écran, et gère les
évenements.

GraphicElement : Élélement graphique, hérite de la classe sf : :Sprite de la SFML.

Horloge : Mesure le temps, et propose une fonction de pause que la classe sf : :Clock de la SFML ne propose
pas.

Interface : Contient tout les élements graphiques affichés pendant une partie (affichage du score, du niveau
de vie, etc).

Joueur : Joueur, hérite de Vaisseau, et contient les éléments propres au joueur, comme le nombre de bombes.

MovableElement : Élément pouvant être déplacé, contient des attributs de bases comme une abscisse, une
ordonnée, une longuer et une largeur.

Niveau : Un Niveau du jeu, contient un tableau associatif qui permet de faire apparâıtre les ennemis au cours
du temps.

Tir : Un tir. Est associé à un TypeTir.

TypeBonus : Un type de bonus. Définit l’effet du bonus ainsi que sa valeur.

TypeBoss : Un type de boss. Une seule instance qui est actualisée à chaque changement de niveau.

TypeEnnemi : Un Type d’ennemi, spécifie ses caractéritiques de base, son TypeTir, ainsi que le chemin de
son image.

TypeTir : Un Type de tir, contient la vitesse de déplacement du tir ainsi que les dommages qu’il inflige.

Vaisseau : Représente les différents vaisseau du jeu. Joueur et Ennemi en héritent.

4 Présentation de quelques algorithmes

4.1 Algorithme permettant aux ennemis de tirer vers le joueur

Ennemi.cc, lignes 61 à 72

1 int DY = model−>getPlayerSh ip ()−>getY ( ) − my y ; //Distance entre l ’ ennemi e t l e joueur
2 int DX = model−>getPlayerSh ip ()−>getX ( ) − my x ;
3
4 //Calcu l du f a c t eu r entre l a v i t e s s e du t i r e t l a d i s t ance entre l ’ ennemi e t l e joueur
5 f loat l = my typeTir−>getSpeed ( )/ sq r t (pow(DX, 2) + pow(DY, 2 ) ) ;
6
7
8 f loat dy = l ∗ DY;
9 f loat dx = l ∗ DX;

10
11
12 Tir ∗ t = new Tir (my x , my y , dx , abs (dy ) , 0 , my typeTir ) ;
13
14 t−>setX (my x + my w/2 − t−>getW ( ) / 2 ) ;
15 model−>addTir ( t ) ;

Le but de cet algorithme est de calculer le dx et le dy à appliquer au tir pour que celui-ci se déplace dans la
direction du joueur à une vitesse égale à celle prévue par le tir.

Les deux premières lignes calculent la distance entre la position de l’ennemi qui tire et la position du joueur.
Nous voulons que le tir aillent dans la même direction que si on lui donnait DX et DY, mais DX et DY le ferait
se déplacer instantanément à la position du joueur.
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Il nous faut donc calculer le facteur entre la distance qui sépare le tir du joueur, et la valeur de sa vitesse
(qui correspond à la distance que l’on veut lui faire parcourir). C’est à ça que sert l, que l’on calcule en divisant
la vitesse du tir par

√
DX2 + DY 2

Enfin, on multiplie DX et DY par l, ainsi, on obtient dx et dy tels que
√
dx2 + dx2 = vitesse du tir

4.2 Algorithme de génération des niveaux

Niveau.cc, lignes 11 à 26.

1 ennemis . c l e a r ( ) ;
2 f loat t ;
3 for ( int i = 0 ; i < 20 ∗ ( idNiveau+1) ∗ model−>g e tD i f f i c u l t y ( ) ; i++) // nombre d ’ ennemis p l a ce r dans l a map .
4 {
5 t = rand ( ) % (15∗ idNiveau + 30 ) ;
6
7 int e = rand ( ) % 3 ; // in t qu i d t e rm i n e l e type de l ’ enemi
8
9 ennemis . i n s e r t ( pair<f loat , TypeEnnemi∗>(t , model−>getEnnemyTypes ( ) [ e ] ) ) ;

10 }
11
12 ennemis . i n s e r t ( pair<f loat , TypeEnnemi∗>(15∗ idNiveau + 30 , model−>getBossType ( ) ) ) ;
13 idNiveau++;

Cet algorithme est celui qui génére les niveaux. Un niveau est une représenté par une multimap associant un
float à un TypeEnnemi : Le type ennemi spécifié apparait en jeu quand le temps associé est écoulé. L’utilisation
d’une multimap est justifié par le fait que plusieurs ennemis peuvent apparâıtre en même temps.

Quand on entre dans la fonction, si l’on veut générer le niveau n, idNiveau vaut n− 1.
Pour générer la map au début de chaque niveau, on commence par supprimer son contenu. Puis, on rentre

dans une boucle qui itère autant de fois qu’il y a d’ennemis à rajouter. Le niveau n contiendra 20×n×difficulté
ennemis.

On tire d’abord un nombre t compris entre 1 et 15 × idNiveau + 30, qui est la durée du niveau ainsi le
niveau 1 dure 30 secondes, le niveau 2 en dure 45, etc.

Puis on tire un TypeEnnemi au hasard, puis on ajoute le couple temps/TypeEnnemi dans la multimap.
Enfin, on ajoute le boss à la durée maximale du niveau. TypeBoss héritant de TypeEnnemi, cette opération

est possible.

5 Utilisation des notions vues en cours

5.1 Héritage

L’héritage joue un rôle prédominant dans le programme. En effet, une grande partie des éléments du modèle
héritent de la classe MovableElement.

5.2 Polymorphisme

Le polymorphisme est utilisé lors du passage dans la vue, quand tout les éléments appartenant à des classes
héritées de MovableElement sont tous dans une map¡MovableElement*, GraphicElement*¿ en tant que Mova-
bleElement.

Dans la classe Vaisseau, les méthodes shoot et isShot sont virtuelles pures, car un Joueur et un Ennemi ne
tirent pas de la même façon, et ne sont pas affectés par les mêmes tirs (La méthode isShot dans Joueur ne
renvoie que les tirs tirés par les ennemis, et celle des ennemis ne renvoie que ceux du joueur).

Les méthodes de MovableElement servant à se déplacer sont surchargées dans certaines classes filles, telles
que Ennemi, ou Boss (qui se déplace différemment).

5.3 Transtypage

Le transtypage est utilisé pour faire la différence entre un Ennemi classique et un Boss dans certaines
fonctions. Par exemple, dans GameModel : : nextStep(), quand on traite les ennemis, si l’ennemi est un boss,
on peut lui appliquer la méthode changePattern, un boss ayant la particularité de changer de pattern de tir à
intervalles réguliers.
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6 Difficultés rencontrées

La principale difficulté était peu après le démarrage du projet. Une fois les classes de bases définies pendant
la phase de conception implémantées, et l’obtention d’un vaisseau pouvant se déplacer, tirer et tuer les ennemis,
comment gérer l’apparition des ennemis et la gestion des niveaux ?

Il était évident que l’apparition devait se faire en fonction du temps, le problème était la façon de l’utiliser.
L’idée de la map associant un temps à un ennemi n’est venue que lorsque nous nous sommes dit que le but était
de définir, pour un ennemi, à quel moment il devait apprâıtre.

L’utilisation de TypeEnnemi* à la place d’Ennemi sert à économiser de la mémoire : stocker l’adresse d’un
type existant est plus économe que de stocker un ennemi entier avec toutes ses caractéritiques.

Le fait que les ennemis ont une abscisse de départ aléatoire découle directement de ce fait.

L’autre problème induit par ce fonctionnement des niveaux est dans l’implémantations de la pause : les
ennemis apparaissant en fonction du temps, il fallait être en capacité de mettre l’horloge du modèle en pause,
sinon, l’horloge n’étant pas stoppée, tout les ennemis censé apparâıtre entre le moment où on aurait mis pause
et le moment où l’on enlève la pause apparâıtrait tous d’un coup.

C’est ce fait qui a motivé la création de la classe Horloge, qui fournit donc une horloge capable d’être mise
en pause. L’horloge ayant été réalisée uniquement avec les fonctions présentes dans le langage C++, elle n’a
qu’une précision en secondes, du fait de l’utilisation de la fonction clock gettime, qui remplit une structure de
type timespec qui possède un champ tv sec (l’utilisation du champ tv nsec divisé par 1 000 000 renvoyant des
valeurs bizarres).

7 Défauts du code

– L’un des défaut du code est le fait que tout les menus sont codés “en dur” dans la classe GameView,
ce qui rend le fichier GameView.cc très volumineux. Il aurait peut-être été plus judicieux de créer une
classe contenant tout ces menus, mais le menu de paramètre modifie des valeurs appartenant à GameView
comme la langue ou le volume sonore, il aurait fallu lui passer les variables en paramètre, les menus étant
appelés dans le main, cette solution n’aurait pas été très propres non plus.

– La fonction shoot de Ennemi, qui éxécute des bouts de codes différents en fonction du ShootPattern de
l’ennemi en question. Il aurait été plus propre d’avoir une fonction shoot séparée pour chacun de ces
pattern, mais dans ce cas il aurait fallu créer des classes ShootPattern au lieu d’une simple énumération,
mais la manipulation des types d’ennemis et des ShootPattern qui leur sont associés aurait été plus difficile.

8 Qualités du code

La principale qualité du code est la gestion des types d’ennemis et des types de tir, qui sont très modulables.
En effet, les types d’ennemis et les types de tirs sont définis dans le contructeur de GameModel, et rajouter un
type d’ennemis ou de tir peut se faire en rajoutant simplement une ligne dans ce constructeur avec toutes les
caractéritiques et le chemin de l’image associée, et en modifiant la constante correspondant au nombre de types
d’ennemis ou de tir.

De même pour les ShootPattern : rajouter un ShootPattern revient à modifier l’enumération, et à rajouter
la clause dans le switch de Ennemi : : shoot() (même si cela alourdit encore plus la fonction).

9 Conclusion

Ce projet aura donc été une réussite, dans le sens où il aura réussi sa mission de nous faire pratiquer la
programmation par nous-même, en dehors des TP. Le fait que les consignes étaient moins précises que pour le
projet de S1 a fait qu’un grand nombre d’aspect du jeu et l’organisation du codes est plus personnelle. On se
rend compte en discutant avec les autres groupes que chacun a pris des orientations très différente, tant dans
la partie programmation que dans les choix de gameplay.
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Deuxième partie

Annexes

A Manuel d’utilisation du jeu

A.1 Démarrage

Au démarrage du jeu, on arrive sur l’écran titre :

• Jouer permet de lancer une partie
• Meilleurs Scores permet d’aller consulter les meilleurs scores
• Parametres permet d’accéder au paramètres et de changer la difficulté, la langue, etc...
• Quitter permet de quitter le jeu.

A.2 Déroulement d’une partie

Pendant une partie, voici à quoi ressemble l’écran

9



Sur cet écran sont affichés :
• Le nombre de vie
• Le score
• Le niveau en cours
• Le niveau de vie actuel
• Le nombre de bombes
• Le niveau de puissance (qui définit votre niveau de tir)

Les commandes sont plutôt simples :
• Les touches fléchées pour se déplacer
• La touche Espace pour tirer
• B pour utiliser une bombes

Les ennemis arrivent par le haut. Le but est d’en tuer un maximum avant de mourir et de marquer un
maximum de points. A la mort d’un ennemi, des bonus peuvent apparâıtre.

Il y a plusieurs sortes de bonus :
• Augmente votre puissance.
• Donne une bombes.
• Redonne une vie.
• Redonne des PV.

A la fin d’un niveau, un boss apparait. A sa mort, on passe au niveau suivant.
Le jeu continue jusqu’à que le nombre de vie tombe à zéro. A la fin de la partie, on vous demande d’entrer votre
nom, et vous retournez au menu principal.

B Code Source
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c
o
n
s
t

{
r
e
t
u
r
n

 m
y_

typ
e

→
g

e
tS

co
re

();
}

T
yp

e
E

n
n

e
m

i* E
n

n
e

m
i::g

e
tT

yp
e

() 
c
o
n
s
t

{
r
e
t
u
r
n

 m
y_

typ
e

;
}

S
h

o
o

tP
a

tte
rn

 E
n

n
e

m
i::g

e
tS

h
o

o
tP

a
tte

rn
() 

c
o
n
s
t

{
r
e
t
u
r
n

 m
y_

typ
e

→
g

e
tS

h
o

o
tP

a
tte

rn
();

}

vo
id

 E
n

n
e

m
i::sh

o
o

t(G
a

m
e

M
o

d
e

l* m
o

d
e

l)
{

i
f

(m
y_

clo
ck.G

e
tE

la
p

se
d

T
im

e
() >

 m
y_

sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

 )
{

s
w
i
t
c
h

(g
e

tS
h

o
o

tP
a

tte
rn

())
{

c
a
s
e

 S
IM

P
L

E
 :

{
T

ir* t =
 

n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

,  m
y_

typ
e

T
ir

→
g

e
tS

p
e

e
d

(), 0
, m

y_
typ

e
T

ir);
t→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 t
→

g
e

tW
()/2

);
m

o
d

e
l→

a
d

d
T

ir(t);
} 
b
r
e
a
k

;

c
a
s
e

 M
_

T
R

IP
L

E
 :

{
T

ir* T
1

 =
 

n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, −

m
y_

typ
e

T
ir

→
g

e
tS

p
e

e
d

()/3
, m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
(),0

, m
y_

ty
p

e
T

ir); 
// va

 e
n

 b
a

s Ã
  g

a
u

ch
e

T
ir* T

2
 =

 
n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

, m
y_

typ
e

T
ir

→
g

e
tS

p
e

e
d

(),0
, m

y_
typ

e
T

ir);
//to

u
t d

ro
it

T
ir* T

3
 =

 
n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
()/3

, m
y_

typ
e

T
ir

→
g

e
tS

p
e

e
d

(),0
, m

y_
typ

e
T

ir); 
//va

 e
n

 b
a

s Ã
  d

ro
ite

T
1→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 T
1

→
g

e
tW

()/2
);

T
2→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 T
2

→
g

e
tW

()/2
);

T
3→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 T
3

→
g

e
tW

()/2
);

m
o

d
e

l→
a

d
d

T
ir(T

1
);

m
o

d
e

l→
a

d
d

T
ir(T

2
);

m
o

d
e

l→
a

d
d

T
ir(T

3
);

} 
b
r
e
a
k

;

c
a
s
e

 T
O

P
L

A
Y

E
R

 : 
{

in
t

 D
Y

 =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
g

e
tY

() −
 m

y_
y; 

//D
ista

n
ce

 e
n

tre
 l’e

n
n

e
m

i e
t le

 jo
u

e
u

r
in

t
 D

X
 =

 m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tX
() −

 m
y_

x;

flo
a

t
 l =

 m
y_

typ
e

T
ir

→
g

e
tS

p
e

e
d

()/sq
rt(p

o
w

(D
X

, 2
) +

 p
o

w
(D

Y
, 2

)); 
//ca

lcu
l d

u
 fa

cte
u

r e
n

tr
e

 la
 vite

sse
 d

u
 tir e

t la
 d

ista
n

ce
 e

n
tre

 l’e
n

n
e

m
i e

t le
 jo

u
e

u
r

flo
a

t
 d

y =
 l * D

Y
; 

//C
a

lcu
l d

e
 x e

t y p
o

u
r q

u
e

 la
 d

ista
n

ce
 p

a
rco

u
ru

e
 p

a
r le

 tir so
it Ã

©
g

a
l Ã

  ce
lle

 p
rÃ

©
vu

e
 p

a
r le

 tir, m
Ã

ªm
e

 e
n

 d
ia

g
o

n
a

le
.

flo
a

t
 d

x =
 l * D

X
;

T
ir* t =

 
n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, d

x, a
b

s(d
y), 0

, m
y_

typ
e

T
ir); 

//P
re

n
d

s la
 va

le
u

r a
b

so
lu

e
 d

e
 

d
y, ce

 q
u

i fa
it q

u
e

 le
 tir n

e
 va

 ve
rs le

 jo
u

e
u

r q
u

e
 q

u
a

n
d

 l’e
n

n
e

m
i e

st d
e

va
n

t lu
i

    t
→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 t
→

g
e

tW
()/2

);
m

o
d

e
l→

a
d

d
T

ir(t);
} 
b
r
e
a
k

;

c
a
s
e

 H
A

L
F

C
IR

C
L

E
 : 

{
flo

a
t

 ra
d

;
f
o
r

(
in

t
  i =

 0
; i 

≤
 1

8
0

; i +
=

 3
0

)
{

ra
d

 =
 i * P

I/1
8

0
;

T
ir* t =

  
n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, co

sf(ra
d

) * m
y_

typ
e

T
ir

→
g

e
tS

p
e

e
d

(), sin
f(ra

d
) * m

y
_

typ
e

T
ir

→
g

e
tS

p
e

e
d

(), 0
, m

y_
typ

e
T

ir);
t→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 t
→

g
e

tW
()/2

);
m

o
d

e
l→

a
d

d
T

ir(t);
}

}
b
r
e
a
k

;
}m

y_
clo

ck.R
e

se
t();
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}ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r E
n

n
e

m
i::isS

h
o

t(G
a

m
e

M
o

d
e

l* m
o

d
e

l) 
c
o
n
s
t

{
ve

cto
r<

T
ir*>

::ite
ra

to
r sh

o
t =

 m
o

d
e

l
→

g
e

tV
e

cto
rT

ir()
→

e
n

d
();

    ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r it =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
b

e
g

in
();

    
w
h
i
l
e

( it 
≠
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
e

n
d

() 
∧

 sh
o

t 
≡
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
e

n
d

())
    {
        

i
f

((*it)
→

g
e

tX
() +

 (*it)
→

g
e

tW
() >

 m
y_

x 
∧

 (*it)
→

g
e

tX
() <

 m
y_

x +
 m

y_
w

 
∧

 (*it)
→

g
e

tY
() +

 (*it)
→

g
e

tH
() >

 m
y_

y 
∧

 (*
it)

→
g

e
tY

() <
 m

y_
y+

m
y_

h
)

        {
        

i
f

((*it)
→

g
e

tP
la

ye
r())

           sh
o

t =
 it;  

        }  
        it+

+
;

    }

   
r
e
t
u
r
n

 sh
o

t;
}vo

id
 E

n
n

e
m

i::m
o

ve
()

{ m
o

ve
D

o
w

n
();

}
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#
i
n
c
l
u
d
e

 "
G

am
eM

odel.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
constantes.h"

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
io

stre
a

m
>

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
fstre

a
m

>

G
a

m
e

M
o

d
e

l::G
a

m
e

M
o

d
e

l(
in

t
 vie

sM
a

x, 
in

t
 in

itia
lL

ive
s, 

in
t

 d
ifficu

lty)
:m

y_
vie

sM
a

x(vie
sM

a
x), m

y_
d

ifficu
lty(d

ifficu
lty)

{
m

y_
sco

re
 =

 0
;

m
y_

tirs_
typ

e
s[0

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
T

ir(4
,3

5
,2

0
,1

2
, "

im
ages/bullet_player1.png"); 

m
y_

tirs_
typ

e
s[1

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
T

ir(4
,3

5
,4

0
,1

4
, "

im
ages/bullet_player2.png");

m
y_

tirs_
typ

e
s[2

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
T

ir(4
,3

5
,6

0
,1

6
, "

im
ages/bullet_player3.png");

m
y_

tirs_
typ

e
s[3

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
T

ir(1
4

,1
5

,2
0

,6
, "

im
ages/bullet_ennem

ies.png
");

m
y_

tirs_
typ

e
s[4

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
T

ir(1
4

,1
5

,4
0

,8
, "

im
ages/bullet_ennem

ies2.png
");

m
y_

tirs_
typ

e
s[5

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
T

ir(1
4

,1
5

,6
0

,1
0

, "
im

ages/bullet_ennem
ies3.png

");
m

y_
tirs_

typ
e

s[6
] =

 
n
e
w

 T
yp

e
T

ir(1
4

,1
5

,8
0

,1
0

, "
im

ages/bullet_ennem
ies4.png

");

m
y_

e
n

n
e

m
i_

typ
e

s[0
] =

 
n
e
w

 T
yp

e
E

n
n

e
m

i(1
0

0
, 3

, 0
.5

f, 2
0

, 1
4

2
,1

1
5

,m
y_

tirs_
typ

e
s[3

], S
IM

P
L

E
, "

im
ages/ennem

y_0.png");
m

y_
e

n
n

e
m

i_
typ

e
s[1

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
E

n
n

e
m

i(2
0

0
, 4

, 0
.7

f, 4
0

, 2
0

1
,1

7
9

,m
y_

tirs_
typ

e
s[4

], M
_

T
R

IP
L

E
, "

im
ages/ennem

y_1.png");
m

y_
e

n
n

e
m

i_
typ

e
s[2

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
E

n
n

e
m

i(3
0

0
, 5

, 0
.4

f, 6
0

, 1
5

5
,2

7
8

,m
y_

tirs_
typ

e
s[5

], T
O

P
L

A
Y

E
R

, "
im

ages/ennem
y_2.png");

m
y_

b
o

ss_
typ

e
 =

 
n
e
w

 T
yp

e
B

o
ss(5

0
0

, 3
, 0

.5
f, 5

0
0

, 1
4

2
 * 3

, 1
1

5
*3

, m
y_

tirs_
typ

e
s[6

], H
A

L
F

C
IR

C
L

E
, "

im
ages/ennem

y_0.png",
 3

);

m
y_

b
o

n
u

se
s_

typ
e

s[0
] =

 
n
e
w

 T
yp

e
B

o
n

u
s(L

IF
E

, 1
, 0

.1
f, 1

);
m

y_
b

o
n

u
se

s_
typ

e
s[1

] =
 

n
e
w

 T
yp

e
B

o
n

u
s(P

O
W

E
R

, 1
0

, 0
.5

f, 1
);

m
y_

b
o

n
u

se
s_

typ
e

s[2
] =

 
n
e
w

 T
yp

e
B

o
n

u
s(B

O
M

B
, 1

, 0
.3

f, 1
);

m
y_

b
o

n
u

se
s_

typ
e

s[3
] =

 
n
e
w

 T
yp

e
B

o
n

u
s(P

O
W

E
R

, 1
0

0
, 0

.2
f, 1

.5
f);

m
y_

b
o

n
u

se
s_

typ
e

s[4
] =

 
n
e
w

 T
yp

e
B

o
n

u
s(H

P
, 8

0
, 0

.3
f, 1

);

m
y_

sh
ip

 =
 

n
e
w

 Jo
u

e
u

r(0
,m

y_
tirs_

typ
e

s[0
], in

itia
lL

ive
s, 5

0
0

, 3
, 0

.2
f);

m
y_

n
e

xtL
e

ve
l =

 
fa

lse
;

n
ive

a
u

.in
itN

ive
a

u
(

t
h
i
s

);
itN

ive
a

u
 =

 n
ive

a
u

.g
e

tM
a

p
()

→
b

e
g

in
();

}G
a

m
e

M
o

d
e

l::~
G

a
m

e
M

o
d

e
l()

{
f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 N
B

_
T

IR
S

_
T

Y
P

E
S

; i+
+

)
d
e
l
e
t
e

 m
y_

tirs_
typ

e
s[i];

f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 N
B

_
E

N
N

E
M

Y
_

T
Y

P
E

S
; i+

+
)

d
e
l
e
t
e

 m
y_

e
n

n
e

m
i_

typ
e

s[i];
f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 N
B

_
B

O
N

U
S

_
T

Y
P

E
S

; i+
+

)
d
e
l
e
t
e

 m
y_

b
o

n
u

se
s_

typ
e

s[i];

f
o
r

(ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r it =
 m

y_
tirs.b

e
g

in
(); it 

≠
 m

y_
tirs.e

n
d

(); it+
+

)
d
e
l
e
t
e

 *it;
f
o
r

(ve
cto

r<
E

n
n

e
m

i*>
::ite

ra
to

r it =
 m

y_
e

n
n

e
m

is.b
e

g
in

(); it 
≠
 m

y_
e

n
n

e
m

is.e
n

d
(); it+

+
)

d
e
l
e
t
e

 *it;
f
o
r

(ve
cto

r<
B

o
n

u
s*>

::ite
ra

to
r it =

 m
y_

b
o

n
u

se
s.b

e
g

in
(); it 

≠
 m

y_
b

o
n

u
se

s.e
n

d
(); it+

+
)

d
e
l
e
t
e

 *it;

d
e
l
e
t
e

 m
y_

sh
ip

;
d
e
l
e
t
e

 m
y_

b
o

ss_
typ

e
;

}vo
id

 G
a

m
e

M
o

d
e

l::n
e

xtS
te

p
()

{

//g
e

stio
n

 d
u

 n
ive

a
u

 e
t d

e
 l’a

p
p

a
ritio

n
 d

e
s e

n
n

e
m

is
i
f

(m
y_

clo
ck.g

e
tT

im
e

() >
 itN

ive
a

u
→

first)
{

i
f

(itN
ive

a
u

 
≠
 n

ive
a

u
.g

e
tM

a
p

()
→

e
n

d
())

{
a

d
d

E
n

n
e

m
y(itN

ive
a

u
→

se
co

n
d

);
itN

ive
a

u
+

+
;

}
e
l
s
e

i
f

(m
y_

e
n

n
e

m
is.e

m
p

ty())
ch

a
n

g
e

N
ive

a
u

();
}ve

cto
r<

T
ir*>

::ite
ra

to
r i; 

//itÃ
©

ra
te

u
r su

r ve
cto

r<
T

ir>
 q

u
i va

 se
rvir Ã

  p
lu

sie
u

rs ch
o

se
s

f
o
r

(i =
 m

y_
tirs.b

e
g

in
(); i 

≠
 m

y_
tirs.e

n
d

(); i+
+

) 
//O

n
 s’e

n
 se

rt d
’a

b
o

rd
 p

o
u

r d
Ã

©
p

la
ce

r to
u

t le
s tirs

{
(*i)

→
m

o
ve

();
i
f

((*i)
→

g
e

tY
() <

 0
 

∨
 (*i)

→
g

e
tY

() >
 M

O
D

E
L

_
H

E
IG

H
T

 
∨

 (*i)
→

g
e

tX
() <

 0
 

∨
 (*i)

→
g

e
tX

() >
 M

O
D

E
L

_
W

ID
T

H
)

{
m

y_
d

e
le

te
d

Ite
m

s.p
u

sh
_

b
a

ck(*i);
d
e
l
e
t
e

 *i;
i =

 m
y_

tirs.e
ra

se
(i);

i−
−

;
}

}i =
 m

y_
sh

ip
→

isS
h

o
t(

t
h
i
s

); 
// o

n
 se

 re
sse

rt d
e

 l’itÃ
©

ra
te

u
r p

o
u

r vÃ
©

rifie
r si o

n
 e

st to
u

ch
Ã

©
i
f

(i 
≠
 m

y_
tirs.e

n
d

())
{

m
y_

sh
ip

→
se

tH
P

(m
y_

sh
ip

→
g

e
tH

P
() −

 (*i)
→

g
e

tT
yp

e
()

→
g

e
tD

a
m

a
g

e
s());

m
y_

d
e

le
te

d
Ite

m
s.p

u
sh

_
b

a
ck(*i);

d
e
l
e
t
e

 *i;
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G

am
eM

o
d

el.cc
m

y_
tirs.e

ra
se

(i);
}i
f

(m
y_

sh
ip

→
isH

itB
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∨

 m
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 d
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 m
y_

e
n

n
e

m
is.b
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<
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 d
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n
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→
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{
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→
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→
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→
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−
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}
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{
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→
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∧
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→
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∧
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∧
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→
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→
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→
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→
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→
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→
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b
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→
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b
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→
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b
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b
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;
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;
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(ra
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}
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 d
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∧
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s d
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t

 cp
t =

 0
;

i
f

(f2
)

f
o
r

(m
u

ltim
a

p
<
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∧
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u
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n
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0
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e

M
o

d
e

l::g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

() 
c
o
n
s
t

{
r
e
t
u
r
n

 m
y_

sh
ip

;}

ve
cto

r<
E

n
n

e
m

i*>
* G

a
m

e
M

o
d

e
l::g

e
tV

e
cto

rE
n

n
e

m
is()

{
r
e
t
u
r
n

 &
m

y_
e

n
n

e
m

is;
}

ve
cto

r<
T

ir*>
* G

a
m

e
M

o
d

e
l::g

e
tV

e
cto

rT
ir() 

{
r
e
t
u
r
n

 &
m

y_
tirs;

}
c
o
n
s
t

 ve
cto

r<
B

o
n

u
s*>

 &
 G

a
m

e
M

o
d

e
l::g

e
tV

e
cto

rB
o

n
u

se
s()

{
r
e
t
u
r
n

 m
y_

b
o

n
u

se
s;

}
ve

cto
r<

M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t*>
* G

a
m

e
M

o
d

e
l::g

e
tD

e
le

te
d

Ite
m

s()
{
r
e
t
u
r
n

 &
m

y_
d

e
le

te
d

Ite
m

s;
}

H
o

rlo
g

e
*  G

a
m

e
M

o
d

e
l::g

e
tC

lo
ck()

{ 
r
e
t
u
r
n

 &
m

y_
clo

ck;
}

vo
id

 G
a

m
e

M
o

d
e

l::se
tS

co
re

(
in

t
 sco

re
)

{m
y_

sco
re

 =
 sco

re
;

}
vo

id
 G

a
m

e
M

o
d

e
l::se

tN
e

xtL
e

ve
l(

b
o

o
l

 n
e

xtL
vl)

{m
y_

n
e

xtL
e

ve
l =

 n
e

xtL
vl;

}
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#
i
n
c
l
u
d
e

 "
G

am
eV

iew
.h"

#
i
n
c
l
u
d
e

 "
G

am
eM

odel.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 <
io

stre
a

m
>

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
fstre

a
m

>
#
i
n
c
l
u
d
e

 <
sstre

a
m

>

u
s
i
n
g

 
n
a
m
e
s
p
a
c
e

 std
;

u
s
i
n
g

 
n
a
m
e
s
p
a
c
e

 sf;

G
a

m
e

V
ie

w
::G

a
m

e
V

ie
w

(
in

t
 w

, 
in

t
 h

, 
in

t
 b

p
p

): m
y_

w
(w

), m
y_

h
(h

){

  m
y_

m
o

d
e

l =
 

N
U
L
L

;

  m
y_

w
in

d
o

w
 =

 
n
e
w

 R
e

n
d

e
rW

in
d

o
w

(sf::V
id

e
o

M
o

d
e

(w
, h

, b
p

p
), "

S
pace S

heep X
T

rem
 T

urbo
", sf::S

tyle
::C

lo
se

);
  m

y_
w

in
d

o
w

→
U

se
V

e
rtica

lS
yn

c(
tru

e
);

  m
y_

la
n

g
u

e
 =

 1
;

  u
p

d
a

te
L

a
n

g
u

a
g

e
();

  m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

im
a

g
e

 =
 

n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
  m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x =

 
n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
  m

y_
sh

ip
_

im
a

g
e

 =
 

n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
  m

y_
sh

o
o

t_
im

a
g

e
 =

 
n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
  m

y_
b

o
o

m
_

im
a

g
e

 =
 

n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
  m

y_
b

o
n

u
s_

im
a

g
e

 =
 

n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();

  m
y_

b
o

o
m

_
im

a
g

e
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
("

im
ages/explosion.png");

  
//In

itia
lisa

tio
n

 d
e

s sp
rite

s
  
i
f

 (
¬

m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

im
a

g
e

→
L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

("
im

ages/space.png") 
∨

      
¬

m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
("

im
ages/stars.png") 

∨
      

¬
m

y_
sh

ip
_

im
a

g
e

→
L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

("
im

ages/ship_all.png")
∨

      
¬

m
y_

b
o

n
u

s_
im

a
g

e
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
("

im
ages/bonus.png"))

  {
    m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
sp

rite
 =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t();

    m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x_
sp

rite
 =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t();

  }
  
e
l
s
e

 {
    m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
im

a
g

e
→

S
e

tS
m

o
o

th
(

fa
lse

);
    m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
sp

rite
 =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t(m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
im

a
g

e
, 0

,0
,w

,h
);

    m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

sp
rite

2
 =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t(m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
im

a
g

e
,0

,−
h

,w
,h

);

    m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x
→

S
e

tS
m

o
o

th
(

fa
lse

);
    m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x_

sp
rite

 =
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x, 0
, 0

, w
, h

);
    m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x_

sp
rite

2
 =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t(m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x, 0

, −
h

, w
, h

);
  }

  
//In

itia
lisa

tio
n

 d
e

s so
n

s

  m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l =

 1
0

0
;

  m
y_

so
u

n
d

p
a

ck =
 1

;

  m
y_

title
th

e
m

e
B

u
ffe

r =
 

n
e
w

 sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();
  m

y_
d

e
a

th
m

o
n

ste
rB

u
ffe

r =
 

n
e
w

 sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();
  m

y_
d

e
a

th
b

o
ssB

u
ffe

r =
 

n
e
w

 sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();
  m

y_
n

e
xtL

e
ve

lB
u

ffe
r =

 
n
e
w

 sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();
  m

y_
g

a
m

e
o

ve
rB

u
ffe

r =
 

n
e
w

 sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();
  m

y_
sh

o
tB

u
ffe

r =
 

n
e
w

 sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();

 u
p

d
a

te
S

o
u

n
d

();

}G
a

m
e

V
ie

w
::~

G
a

m
e

V
ie

w
(){

  
i
f

(m
y_

w
in

d
o

w
≠
 
N
U
L
L

)
    

d
e
l
e
t
e

 m
y_

w
in

d
o

w
;

   
  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

im
a

g
e

;
  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x;
  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

sh
ip

_
im

a
g

e
;

  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

sh
o

o
t_

im
a

g
e

;
  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

b
o

o
m

_
im

a
g

e
;

  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

b
o

n
u

s_
im

a
g

e
;

  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

title
th

e
m

e
B

u
ffe

r;
  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

rB
u

ffe
r;

  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

n
e

xtL
e

ve
lB

u
ffe

r;
  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

g
a

m
e

o
ve

rB
u

ffe
r;

  
d
e
l
e
t
e

 m
y_

sh
o

tB
u

ffe
r;

  
f
o
r

(m
a

p
<

T
yp

e
E

n
n

e
m

i* 
c
o
n
s
t

, sf::Im
a

g
e

*>
::ite

ra
to

r it =
 m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s.b
e

g
in

(); it
≠
 m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s.e
n

d
(); it+

+
)

    
d
e
l
e
t
e

 it
→

se
co

n
d

;

  
f
o
r

(m
a

p
<

T
yp

e
T

ir* 
c
o
n
s
t

, sf::Im
a

g
e

*>
::ite

ra
to

r it =
 m

y_
tirs_

im
a

g
e

s.b
e

g
in

(); it 
≠
 m

y_
tirs_

im
a

g
e

s.e
n

d
(); it+

+
)

    
d
e
l
e
t
e

 it
→

se
co

n
d

;

  
f
o
r

(m
a

p
<

M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t * 
c
o
n
s
t

, G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t *>

::ite
ra

to
r it =

 m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.b
e

g
in

(); it 
≠
 m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t.e

n
d

(); it+
+

)
    

d
e
l
e
t
e

 it
→

se
co

n
d

;
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::se
tM

o
d

e
l(G

a
m

e
M

o
d

e
l * m

o
d

e
l){
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// O

n
 cle

a
r le

s m
a

p
s syn

ch
ro

n
isÃ

©
e

 a
ve

c l’a
n

cie
n

 m
o

d
Ã

¨le
, le

 n
o

u
ve

a
u

 n
’a

ya
n

t p
a

s fo
rcÃ

©
m

e
n

t le
s m

Ã
ªm

e
s a

d
re

sse
s

  
i
f

(m
y_

m
o

d
e

l 
≠
 
N
U
L
L

)  
  {
    

f
o
r

(m
a

p
<

T
yp

e
E

n
n

e
m

i* 
c
o
n
s
t

, sf::Im
a

g
e

*>
::ite

ra
to

r it =
 m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s.b
e

g
in

(); it
≠
 m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s.e
n

d
(); it+

+
)      

d
e
l
e
t
e

 it
→

se
co

n
d

;

    m
y_

e
n

n
e

m
ie

s_
im

a
g

e
s.cle

a
r();

    
f
o
r

(m
a

p
<

T
yp

e
T

ir* 
c
o
n
s
t

, sf::Im
a

g
e

*>
::ite

ra
to

r it =
 m

y_
tirs_

im
a

g
e

s.b
e

g
in

(); it 
≠
 m

y_
tirs_

im
a

g
e

s.e
n

d
(); it+

+
)

      
d
e
l
e
t
e

 it
→

se
co

n
d

;

    m
y_

tirs_
im

a
g

e
s.cle

a
r();

    
f
o
r

(m
a

p
<

M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t* 
c
o
n
s
t

, G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t*>

::ite
ra

to
r it =

 m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.b
e

g
in

(); it 
≠
 m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t.e

n
d

(); it+
+

)
      

d
e
l
e
t
e

 it
→

se
co

n
d

;

    m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.cle
a

r();
  }

  m
y_

m
o

d
e

l =
 m

o
d

e
l;

  m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()] =
 

n
e
w

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t (m

y_
sh

ip
_

im
a

g
e

,0
,0

, m
y_

sh
ip

_
im

a
g

e
→

G
e

tW
id

th
(),m

y_
sh

ip
_

im
a

g
e

→
G

e
tH

e
ig

h
t());

  m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()]
→

S
e

tS
ca

le
(S

H
E

E
P

_
S

C
A

L
E

, S
H

E
E

P
_

S
C

A
L

E
);

  m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()]
→

S
e

tS
u

b
R

e
ct(sf::In

tR
e

ct(0
,0

,S
H

E
E

P
_

W
ID

T
H

, S
H

E
E

P
_

H
E

IG
H

T
)); 

  
f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 N
B

_
E

N
N

E
M

Y
_

T
Y

P
E

S
; i+

+
)

  {
     m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tE
n

n
e

m
yT

yp
e

s()[i]] =
 

n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
     m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tE
n

n
e

m
yT

yp
e

s()[i]]
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
(m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tE

n
n

e
m

yT
yp

e
s()[i]

→
g

e
tF

ile
n

a
m

e
());

  }
  m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tB
o

ssT
yp

e
()] =

 
n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
  m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tB
o

ssT
yp

e
()]

→
L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

(m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tB
o

ssT
yp

e
()

→
g

e
tF

ile
n

a
m

e
());

  
f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 N
B

_
T

IR
S

_
T

Y
P

E
S

; i+
+

)
  {
    m

y_
tirs_

im
a

g
e

s[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tT
irT

yp
e

s()[i]] =
 

n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
    m

y_
tirs_

im
a

g
e

s[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tT
irT

yp
e

s()[i]]
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
(m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tT

irT
yp

e
s()[i]

→
g

e
tF

ile
n

a
m

e
());

  }
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::u
p

d
a

te
L

a
n

g
u

a
g

e
()

{  strin
g

 la
n

g
u

e
;

  
s
w
i
t
c
h

(m
y_

la
n

g
u

e
)

  {
    

c
a
s
e

 1
 : la

n
g

u
e

 =
 "

F
rench"; 

b
r
e
a
k

;
    

c
a
s
e

 2
 : la

n
g

u
e

 =
 "

E
nglish"; 

b
r
e
a
k

;
  }

  strin
g

 file
n

a
m

e
 =

 "
LanguageF

iles/" +
 la

n
g

u
e

 +
 "

.txt";
  ifstre

a
m

 f(file
n

a
m

e
.c_

str());

  
i
f

(f)
  {
    strin

g
 s;

    
f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 N
B

_
S

T
R

IN
G

S
; i+

+
)

      g
e

tlin
e

(f,m
y_

strin
g

s[i]); 

  }
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::u
p

d
a

te
S

o
u

n
d

()
{  strin

g
 so

u
n

d
p

a
ck, e

xte
n

sio
n

;
  
s
w
i
t
c
h

(m
y_

so
u

n
d

p
a

ck)
  {
    

c
a
s
e

 1
 : so

u
n

d
p

a
ck =

 "
8bit"; e

xte
n

sio
n

 =
 "

.w
av" ;

b
r
e
a
k

;
    

c
a
s
e

 2
 : so

u
n

d
p

a
ck =

 "
H

um
an"; e

xte
n

sio
n

 =
 "

.ogg" ;
b
r
e
a
k

;
  }

  strin
g

 d
ire

cto
ryP

a
th

 =
 "

M
usic/" +

 so
u

n
d

p
a

ck +
 "

/" ;

  *m
y_

title
th

e
m

e
B

u
ffe

r =
  sf::S

o
u

n
d

B
u

ffe
r();

  *m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

rB
u

ffe
r =

  sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();
  *m

y_
d

e
a

th
b

o
ssB

u
ffe

r =
  sf::S

o
u

n
d

B
u

ffe
r();

  *m
y_

n
e

xtL
e

ve
lB

u
ffe

r =
  sf::S

o
u

n
d

B
u

ffe
r();

  *m
y_

g
a

m
e

o
ve

rB
u

ffe
r =

  sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r();
  *m

y_
sh

o
tB

u
ffe

r =
  sf::S

o
u

n
d

B
u

ffe
r();

  
i
f

(¬
m

y_
title

th
e

m
e

B
u

ffe
r

→
L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

(d
ire

cto
ryP

a
th

 +
 "

title
" +

 e
xte

n
sio

n
) 

∨
  

¬
m

y_
m

a
in

th
e

m
e

.O
p

e
n

F
ro

m
F

ile
(d

ire
cto

ryP
a

th
 +

 "
m

ainthem
e" +

 e
xte

n
sio

n
) 

∨
  

¬
m

y_
d

e
a

th
m

o
n

ste
rB

u
ffe

r
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
(d

ire
cto

ryP
a

th
 +

 "
deathm

onster" +
 e

xte
n

sio
n

) 
∨

  
¬

m
y_

d
e

a
th

b
o

ssB
u

ffe
r

→
L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

(d
ire

cto
ryP

a
th

 +
 "

deathboss" +
 e

xte
n

sio
n

) 
∨

  
¬

m
y_

n
e

xtL
e

ve
lB

u
ffe

r
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
(d

ire
cto

ryP
a

th
 +

 "
nextlevel" +

 e
xte

n
sio

n
) 

∨
  

¬
m

y_
g

a
m

e
o

ve
rB

u
ffe

r
→

L
o

a
d

F
ro

m
F

ile
(d

ire
cto

ryP
a

th
 +

 "
gam

eover" +
 e

xte
n

sio
n

) 
∨

  
¬

m
y_

sh
o

tB
u

ffe
r

→
L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

(d
ire

cto
ryP

a
th

 +
 "

shot" +
 e

xte
n

sio
n

) )
  {
    m

y_
title

th
e

m
e

 =
 S

o
u

n
d

();
    m

y_
d

e
a

th
m

o
n

ste
r =

 S
o

u
n

d
();
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    m
y_

d
e

a
th

b
o

ss =
 S

o
u

n
d

();
    m

y_
n

e
xtL

e
ve

l =
 S

o
u

n
d

();
    m

y_
g

a
m

e
o

ve
r =

 S
o

u
n

d
();

    m
y_

sh
o

tso
u

n
d

 =
  S

o
u

n
d

();
  }
  
e
l
s
e

  {  
    m

y_
m

a
in

th
e

m
e

.S
e

tL
o

o
p

(
tru

e
);

    m
y_

title
th

e
m

e
 =

 S
o

u
n

d
(*m

y_
title

th
e

m
e

B
u

ffe
r);

    m
y_

n
e

xtL
e

ve
l =

 S
o

u
n

d
(*m

y_
n

e
xtL

e
ve

lB
u

ffe
r);

    m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

r =
 S

o
u

n
d

(*m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

rB
u

ffe
r);

    m
y_

d
e

a
th

b
o

ss =
 S

o
u

n
d

(*m
y_

d
e

a
th

b
o

ssB
u

ffe
r);

    m
y_

g
a

m
e

o
ve

r =
 S

o
u

n
d

(*m
y_

g
a

m
e

o
ve

rB
u

ffe
r);

    m
y_

sh
o

tso
u

n
d

 =
 S

o
u

n
d

(*m
y_

sh
o

tB
u

ffe
r);

  }

}vo
id

 G
a

m
e

V
ie

w
::u

p
d

a
te

V
o

lu
m

e
()

{  m
y_

title
th

e
m

e
.S

e
tV

o
lu

m
e

(m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l);

  m
y_

m
a

in
th

e
m

e
.S

e
tV

o
lu

m
e

(m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l);

  m
y_

n
e

xtL
e

ve
l.S

e
tV

o
lu

m
e

(m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l);

  m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

r.S
e

tV
o

lu
m

e
(m

y_
so

u
n

d
L

e
ve

l);
  m

y_
g

a
m

e
o

ve
r.S

e
tV

o
lu

m
e

(m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l);

  m
y_

sh
o

tso
u

n
d

.S
e

tV
o

lu
m

e
(m

y_
so

u
n

d
L

e
ve

l);
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::b
g

scro
ll()

{  m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

sp
rite

.M
o

ve
(0

,1
);

  m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

sp
rite

2
.M

o
ve

(0
,1

);
  
i
f

(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

sp
rite

.G
e

tP
o

sitio
n

().y 
≡
 V

IE
W

_
H

E
IG

H
T

)
    m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
sp

rite
.S

e
tP

o
sitio

n
(0

,−
m

y_
h

);
  
i
f

(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

sp
rite

2
.G

e
tP

o
sitio

n
().y 

≡
 V

IE
W

_
H

E
IG

H
T

)
    m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
sp

rite
2

.S
e

tP
o

sitio
n

(0
,−

m
y_

h
);

  m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x_
sp

rite
.M

o
ve

(0
, 2

);
  m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x_

sp
rite

2
.M

o
ve

(0
, 2

);
  

i
f

(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x_
sp

rite
.G

e
tP

o
sitio

n
().y 

≡
 V

IE
W

_
H

E
IG

H
T

)
      m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x_

sp
rite

.S
e

tP
o

sitio
n

(0
, −

m
y_

h
);

  
i
f

(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x_
sp

rite
2

.G
e

tP
o

sitio
n

().y 
≡
 V

IE
W

_
H

E
IG

H
T

)
      m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x_

sp
rite

2
.S

e
tP

o
sitio

n
(0

, −
m

y_
h

);
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::e
xp

lo
sio

n
(G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t &
e

le
m

, E
n

n
e

m
i* a

d
r)

{  
i
f

(e
le

m
.G

e
tIm

a
g

e
() 

≠
 m

y_
b

o
o

m
_

im
a

g
e

)
  { 
    e

le
m

 =
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t(m
y_

b
o

o
m

_
im

a
g

e
, e

le
m

.G
e

tP
o

sitio
n

().x,e
le

m
.G

e
tP

o
sitio

n
().y, m

y_
b

o
o

m
_

im
a

g
e

→
G

e
tW

id
th

(), m
y_

b
o

o
m

_
i

m
a

g
e→

G
e

tH
e

ig
h

t());
    e

le
m

.S
e

tS
u

b
R

e
ct(sf::In

tR
e

ct(0
,0

, 2
0

0
,2

0
5

));

    B
o

ss* b
 =

 
d

yn
a

m
ic_

ca
st

<
B

o
ss*>

(a
d

r);
    

i
f

(b
 

≠
 
N
U
L
L

)
      m

y_
d

e
a

th
b

o
ss.P

la
y();

    
e
l
s
e

      m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

r.P
la

y();
  }
  
e
l
s
e

    e
le

m
.S

e
tS

u
b

R
e

ct(sf::In
tR

e
ct(e

le
m

.G
e

tS
u

b
R

e
ct().L

e
ft +

 2
0

0
, 0

, e
le

m
.G

e
tS

u
b

R
e

ct().R
ig

h
t +

 2
0

0
, 2

0
5

));

}vo
id

 G
a

m
e

V
ie

w
::d

ra
w

()
{  
i
f

(m
y_

title
th

e
m

e
.G

e
tS

ta
tu

s() 
≠
 sf::S

o
u

n
d

::S
to

p
p

e
d

)
    m

y_
title

th
e

m
e

.S
to

p
();

  
i
f

(m
y_

m
a

in
th

e
m

e
.G

e
tS

ta
tu

s() 
≠
 sf::S

o
u

n
d

::P
la

yin
g

)
    m

y_
m

a
in

th
e

m
e

.P
la

y();

  m
y_

w
in

d
o

w
→

C
le

a
r();

  
i
f

(m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tA
live

()) 
//S

i viva
n

t
  {
    

i
f

(¬
m

y_
m

o
d

e
l→

g
e

tN
e

xtL
e

ve
l())

    {
      b

g
scro

ll();
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

sp
rite

);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

sp
rite

2
);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x_

sp
rite

);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x_
sp

rite
2

);

      
f
o
r

(m
a

p
<

M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t * 
c
o
n
s
t

, G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t *>

::ite
ra

to
r it =

 m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.b
e

g
in

(); it
≠
m

y_
e

le
m

e
n

t
T

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.e
n

d
();it+

+
)

        
i
f

(it
→

se
co

n
d

→
g

e
tV

isib
le

())
          it

→
se

co
n

d
→

d
ra

w
(m

y_
w

in
d

o
w

);

      m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()]
→

d
ra

w
(m

y_
w

in
d

o
w

);
      m

y_
h

u
d

.d
ra

w
H

U
D

(m
y_

w
in

d
o

w
);

      
    }
    

e
l
s
e
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    {
      m

y_
m

a
in

th
e

m
e

.P
a

u
se

();
      m

y_
n

e
xtL

e
ve

l.P
la

y();
      tra

n
sitio

n
(m

y_
strin

g
s[F

IN
IS

H
L

E
V

E
L

], 3
);

      m
y_

m
o

d
e

l
→

se
tN

e
xtL

e
ve

l(
fa

lse
);

    }
  }
  
e
l
s
e

  {
    

i
f

(m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tV
ie

s() 
≡
 0

 ) 
//S

i p
lu

s d
e

 vie
s−

>
tra

n
sitio

n
 g

a
m

e
 o

ve
r

    {
      m

y_
m

a
in

th
e

m
e

.P
a

u
se

();
      m

y_
g

a
m

e
o

ve
r.P

la
y();

      tra
n

sitio
n

(m
y_

strin
g

s[G
A

M
E

O
V

E
R

], 3
 );

      a
skN

a
m

e
();

    }
    

e
l
s
e

 
// S

i il re
ste

 e
n

co
re

 d
e

s vie
s −

>
 Ã

©
cra

n
 d

e
 tra

n
sitio

n
 d

e
 p

e
rte

 d
e

 vie
    {
      tra

n
sitio

n
(m

y_
strin

g
s[D

E
A

D
], 3

 );

      m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

se
tA

live
(

tru
e

);
    }
  }
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::D
isp

la
y()

{  m
y_

w
in

d
o

w
→

D
isp

la
y();

}vo
id

 G
a

m
e

V
ie

w
::tra

n
sitio

n
(strin

g
 te

xt, 
flo

a
t

 t)
{  m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tC

lo
ck()

→
p

a
u

se
();

  sf::S
trin

g
 sT

e
xt =

 S
trin

g
(te

xt);
  sT

e
xt.S

e
tF

o
n

t(sf::F
o

n
t::G

e
tD

e
fa

u
ltF

o
n

t());
  sT

e
xt.S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
/2

 −
 sT

e
xt.G

e
tR

e
ct().G

e
tW

id
th

()/2
,V

IE
W

_
H

E
IG

H
T

/2
 −

 sT
e

xt.G
e

tR
e

ct().G
e

tH
e

ig
h

t()/2
);

  sT
e

xt.S
e

tC
o

lo
r(C

o
lo

r(2
5

5
,2

5
5

,2
5

5
));

  sf::S
trin

g
 sC

o
u

n
t =

 S
trin

g
();

  sf::C
lo

ck co
u

n
td

o
w

n
;

    
w
h
i
l
e

(co
u

n
td

o
w

n
.G

e
tE

la
p

se
d

T
im

e
() <

 t)
  {

    
in

t
 In

tC
o

u
n

tD
o

w
n

 =
 co

u
n

td
o

w
n

.G
e

tE
la

p
se

d
T

im
e

() ;
    m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r();

    strin
g

stre
a

m
 sstr;

    sstr <
<

 t −
 In

tC
o

u
n

tD
o

w
n

 <
<

 e
n

d
l;

    sC
o

u
n

t.S
e

tT
e

xt(sstr.str()); 
    sC

o
u

n
t.S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
/2

 −
 sC

o
u

n
t.G

e
tR

e
ct().G

e
tW

id
th

()/2
, V

IE
W

_
H

E
IG

H
T

 −
 1

5
0

);

    m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sT

e
xt);

    m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sC

o
u

n
t);

    m
y_

w
in

d
o

w
→

D
isp

la
y();

  }

  m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tC
lo

ck()
→

sta
rt();

}vo
id

 G
a

m
e

V
ie

w
::syn

ch
ro

n
ize

()
{  

//syn
ch

ro
 d

u
 jo

u
e

u
r

in
t

 x_
sh

ip
, y_

sh
ip

;
  m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tS

h
ip

P
o

s(x_
sh

ip
, y_

sh
ip

);
  m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()]

→
S

e
tP

o
sitio

n
(x_

sh
ip

, y_
sh

ip
);

  
//u

p
d

a
te

 d
u

 H
U

D
  m

y_
h

u
d

.u
p

d
a

te
(m

y_
m

o
d

e
l, m

y_
strin

g
s);

  
//syn

ch
ro

 d
e

s tirs
  
f
o
r

(ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r it =
 m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
b

e
g

in
(); it 

≠
 m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
e

n
d

(); it+
+

)
  {
    

i
f

(m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.co
u

n
t(*it) 

≡
 0

)
      m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*it] =

 
n
e
w

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t();

    m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*it]
→

se
tV

isib
le

(
tru

e
);

    
/*V

u
 q

u
’o

n
 d

Ã
©

tru
it le

s Ã
©

le
m

e
n

ts d
e

 la
 m

a
p

 q
u

e
 d

a
n

s le
 d

e
strcte

u
r, si d

a
n

s le
 m

o
d

Ã
¨le

 q
u

a
n

d
 o

n
 crÃ

©
e

 u
n

 Ã
©

le
m

e
n

t,
     il p

re
n

d
 u

n
e

 a
d

re
sse

 d
Ã

©
jÃ

  rÃ
©

fÃ
©

re
n

cÃ
©

e
, la

 m
a

p
 l’a

sso
cie

 a
u

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t d

Ã
©

jÃ
  e

xista
n

t(q
u

i p
e

u
t Ã

ªtre
 n

’im
p

o
rte

 q
u

o
i),

     d
u

 co
u

p
 fa

u
t re

d
Ã

©
fin

ir le
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t */
    *(m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*it]) =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t(m

y_
tirs_

im
a

g
e

s[(*it)
→

g
e

tT
yp

e
()], 0

,0
,m

y_
tirs_

im
a

g
e

s[(*it)
→

g
e

tT
yp

e
()]

→
G

e
tW

id
th

(), m
y_

tirs_
im

a
g

e
s[(*it)

→
g

e
tT

yp
e

()]
→

G
e

tH
e

ig
h

t());
    m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*it]

→
re

size
((*it)

→
g

e
tW

(), (*it)
→

g
e

tH
());

    m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*it]
→

S
e

tP
o

sitio
n

((*it)
→

g
e

tX
(), (*it)

→
g

e
tY

());

    
i
f

(¬
(*it)

→
g

e
tP

la
ye

r())

juin 02, 13 19:51
P

age 4/11
G

am
eV

iew
.cc

P
rinted by Q

uentin H
arscoÃ

«t

dim
anche juin 02, 2013

6/33
G

am
eV

iew
.cc



    {
      m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*it]

→
S

e
tR

o
ta

tio
n

(1
8

0
);

      m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*it]
→

M
o

ve
(m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*it]

→
G

e
tS

ize
().x, m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*it

]→
G

e
tS

ize
().y);

    }
    

e
l
s
e

      m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*it]
→

S
e

tR
o

ta
tio

n
(0

);
  }

  
//syn

ch
ro

 d
e

s e
n

n
e

m
is

  
f
o
r

(ve
cto

r<
E

n
n

e
m

i*>
::ite

ra
to

r itE
 =

 m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tV
e

cto
rE

n
n

e
m

is()
→

b
e

g
in

(); itE
≠
 m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rE
n

n
e

m
is()

→
e

n
d

(); it
E

+
+

)
  { 
    

i
f

(m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.co
u

n
t(*itE

) 
≡
 0

)
      m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itE

] =
 

n
e
w

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t();

    m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itE
]

→
se

tV
isib

le
(

tru
e

);

    B
o

ss* b
 =

 
d

yn
a

m
ic_

ca
st

<
B

o
ss*>

(*itE
);

    
i
f

(b
 

≠
 
N
U
L
L

)
      m

y_
h

u
d

.u
p

d
a

te
B

o
ssP

V
(b

);

    
i
f

((*itE
)

→
g

e
tA

live
())

    {
      

//Id
e

m
 q

u
’a

u
 d

e
ssu

s
      *(m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itE

]) =
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t(m
y_

e
n

n
e

m
ie

s_
im

a
g

e
s[(*itE

)
→

g
e

tT
yp

e
()], 0

, 0
 ,m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s[(*itE
)

→
g

e
tT

yp
e

()]
→

G
e

tW
id

th
(), m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s[(*itE
)

→
g

e
tT

yp
e

()]
→

G
e

tH
e

ig
h

t());
      
      m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itE

]
→

re
size

((*itE
)

→
g

e
tW

(), (*itE
)

→
g

e
tH

());
      m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itE

]
→

S
e

tP
o

sitio
n

((*itE
)

→
g

e
tX

(), (*itE
)

→
g

e
tY

());
    }
    

e
l
s
e

    {
      

i
f

(m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itE
]

→
G

e
tS

u
b

R
e

ct().R
ig

h
t 

≡
 6

0
0

) 
// S

i l’e
xp

lo
sio

n
 e

st fin
ie

, o
n

 su
p

p
rim

e
      { m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tD

e
le

te
d

Ite
m

s()
→

p
u

sh
_

b
a

ck(*itE
);

        
d
e
l
e
t
e

 *itE
;

        m
y_

m
o

d
e

l
→

re
m

o
ve

E
n

n
e

m
y(itE

);
        itE

−
−

;  }
      

e
l
s
e

 
// S

in
o

n
, o

n
 la

 co
n

tin
u

e
      {
        

i
f

((*itE
)

→
g

e
tC

lo
ck()

→
G

e
tE

la
p

se
d

T
im

e
() >

 0
.2

)
        {
          e

xp
lo

sio
n

(*(m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itE
]), *itE

);
          m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itE

]
→

S
e

tS
ca

le
(0

.5
, 0

.5
);

          m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itE
]

→
S

e
tP

o
sitio

n
((*itE

)
→

g
e

tX
() −

 5
0

 +
 (*itE

)
→

g
e

tW
()/2

, (*itE
)

→
g

e
tY

() −
 5

1
 +

 (*i
tE

)
→

g
e

tH
()/2

);
          (*itE

)
→

g
e

tC
lo

ck()
→

R
e

se
t();

        }
      }
    }
  }

  
//syn

ch
ro

 d
e

s B
o

n
u

s
  
f
o
r

(ve
cto

r<
B

o
n

u
s*>

::co
n

st_
ite

ra
to

r itB
 =

 m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tV
e

cto
rB

o
n

u
se

s().b
e

g
in

(); itB
 

≠
 m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rB
o

n
u

se
s().e

n
d

(
); itB

+
+

)
  {
    

i
f

(m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t.co
u

n
t(*itB

) 
≡
 0

)
      m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itB

] =
 

n
e
w

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t();

    m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itB
]

→
se

tV
isib

le
(

tru
e

);

    *(m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itB
]) =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t(m

y_
b

o
n

u
s_

im
a

g
e

, 0
, 0

, m
y_

b
o

n
u

s_
im

a
g

e
→

G
e

tW
id

th
(), m

y_
b

o
n

u
s_

im
a

g
e→

G
e

tH
e

ig
h

t());
    m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itB

]
→

S
e

tP
o

sitio
n

((*itB
)

→
g

e
tX

(), (*itB
)

→
g

e
tY

());
    m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itB

]
→

re
size

((*itB
)

→
g

e
tW

(), (*itB
)

→
g

e
tH

());
    

s
w
i
t
c
h

((*itB
)

→
g

e
tT

yp
e

()
→

g
e

tE
ffe

ct())
    {
      

c
a
s
e

 L
IF

E
 : m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itB

]
→

S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::G
re

e
n

); 
b
r
e
a
k

;
      

c
a
s
e

 P
O

W
E

R
: m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t[*itB

]
→

S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::R
e

d
); 

b
r
e
a
k

;
      

c
a
s
e

 B
O

M
B

 : m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itB
]

→
S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

lu
e

); 
b
r
e
a
k

;
      

c
a
s
e

 H
P

 : m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*itB
]

→
S

e
tC

o
lo

r(C
o

lo
r(2

5
5

,2
0

,1
4

7
)); 

b
r
e
a
k

;
    }
  }

  
//O

n
 re

n
d

 in
visib

le
 le

s G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
ts d

e
 la

 m
a

p
 d

o
n

t la
 ke

y n
’e

st n
i l’a

d
re

sse
 d

’u
n

 e
n

n
e

m
i, n

i ce
lle

 d
’u

n
 tir, n

i ce
lle

 d
u

 jo
u

e
u

r

  
f
o
r

(ve
cto

r<
M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t*>

::ite
ra

to
r it =

 m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tD
e

le
te

d
Ite

m
s()

→
b

e
g

in
(); it 

≠
 m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tD

e
le

te
d

Ite
m

s()
→

e
n

d
(

); it+
+

)
  {  
    

/*M
e

t se
u

le
m

e
n

t in
visib

le
, p

o
u

r Ã
©

vite
r d

’a
vo

ir Ã
  fa

ire
 d

e
s n

e
w

 e
t d

e
le

te
, e

t p
e

rm
e

ttre
 d

e
 rÃ

©
cu

p
Ã

©
re

r le
 G

ra
p

h
icE

l
e

m
e

n
t si l’a

d
re

sse
 e

st rÃ
©

a
llo

u
Ã

©
e

,
      m

a
is p

ro
vo

q
u

e
 d

e
s e

rre
u

rs d
e

 se
g

m
e

n
ta

tio
n

s p
a

r m
o

m
e

n
t, p

o
u

r u
n

e
 ra

iso
n

 in
co

n
n

u
e

 */
    

// m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*it]−
>

se
tV

isib
le

(fa
lse

); 

    
/* M

o
in

s e
ffica

ce
 q

u
e

 la
 m

Ã
©

th
o

d
e

 d
u

 d
e

ssu
s ca

r fa
it u

n
 d

e
le

te
 su

r ch
a

q
u

e
 Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t d
Ã

©
tru

it, e
t d

o
n

c p
ro

vo
q

u
e

ra
 u

n
 

n
e

w
 si l’a

d
re

sse
 e

st rÃ
©

a
llo

u
Ã

©
e

,
      m

a
is n

e
 p

ro
vo

q
u

e
 p

a
s d

’e
rre

u
r d

e
 se

g
m

e
n

ta
tio

n
 */

     
d
e
l
e
t
e

 m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[*it];
     m

y_
e

le
m

e
n

tT
o

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t.e

ra
se

(*it);
  } juin 02, 13 19:51
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G
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.cc
  m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tD

e
le

te
d

Ite
m

s()
→

cle
a

r();
}b

o
o

l
 G

a
m

e
V

ie
w

::tre
a

tE
ve

n
ts(

b
o

o
l

 &
q

u
it){

  
b

o
o

l
 re

su
lt =

 
fa

lse
;

  
c
o
n
s
t

 sf::In
p

u
t&

 In
p

u
t =

 m
y_

w
in

d
o

w
→

G
e

tIn
p

u
t();

    
i
f

(m
y_

w
in

d
o

w
→

IsO
p

e
n

e
d

())
  {
    re

su
lt =

 
tru

e
;

    E
ve

n
t e

ve
n

t;
    

w
h
i
l
e

 (m
y_

w
in

d
o

w
→

G
e

tE
ve

n
t(e

ve
n

t)) 
    {
  

i
f

 (e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::C
lo

se
d

)
      {
  

m
y_

w
in

d
o

w
→

C
lo

se
();

  
re

su
lt =

 
fa

lse
;

        q
u

it =
 

tru
e

;
}

      
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::E

sca
p

e
))

      {
        m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tC

lo
ck()

→
p

a
u

se
();

        
s
w
i
t
c
h

(p
a

u
se

())
        {
          

c
a
s
e

 1
 : m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tC

lo
ck()

→
sta

rt(); 
b
r
e
a
k

;
          

c
a
s
e

 2
 : m

y_
m

a
in

th
e

m
e

.P
a

u
se

();
                    re

su
lt =

 
fa

lse
; 

                    
b
r
e
a
k

;
          

c
a
s
e

 3
 : m

y_
w

in
d

o
w

→
C

lo
se

();
                    re

su
lt =

 
fa

lse
;

                    q
u

it =
 

tru
e

;
                    

b
r
e
a
k

;
        }
      }
    }

    m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()]
→

S
e

tS
u

b
R

e
ct(sf::In

tR
e

ct(0
,0

,S
H

E
E

P
_

W
ID

T
H

, S
H

E
E

P
_

H
E

IG
H

T
));

      
    

i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::L

e
ft))

    { m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

m
o

ve
L

e
ft();

      m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()]
→

S
e

tS
u

b
R

e
ct(sf::In

tR
e

ct(2
0

0
,0

,4
0

0
, S

H
E

E
P

_
H

E
IG

H
T

)); }
  

i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::R

ig
h

t))
  

{
m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
m

o
ve

R
ig

h
t();

      m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t[m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()]
→

S
e

tS
u

b
R

e
ct(sf::In

tR
e

ct(4
0

0
,0

,6
0

0
, S

H
E

E
P

_
H

E
IG

H
T

)); }
  

i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::U

p
))

  
m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
m

o
ve

U
p

();
  

i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::D

o
w

n
))

  
m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
m

o
ve

D
o

w
n

();
    

i
f

(m
y_

clo
ck.G

e
tE

la
p

se
d

T
im

e
() >

 0
.2

)
  

{
  

i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::S

p
a

ce
))

  
{

m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

sh
o

o
t(m

y_
m

o
d

e
l);

        m
y_

sh
o

tso
u

n
d

.P
la

y();
        m

y_
clo

ck.R
e

se
t();}

      
i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::B

))
        {m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
u

se
B

o
m

b
(m

y_
m

o
d

e
l);

          m
y_

clo
ck.R

e
se

t(); }

      
i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::E

))
      {  m

y_
m

o
d

e
l

→
a

d
d

E
n

n
e

m
y(m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tE

n
n

e
m

yT
yp

e
s()[1

]);
        m

y_
clo

ck.R
e

se
t(); }

      
i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::Z

))
       { m

y_
m

o
d

e
l

→
a

d
d

E
n

n
e

m
y(m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tE

n
n

e
m

yT
yp

e
s()[0

]);
        m

y_
clo

ck.R
e

se
t(); }

      
i
f

(In
p

u
t.IsK

e
yD

o
w

n
(sf::K

e
y::R

))
       { m

y_
m

o
d

e
l

→
a

d
d

E
n

n
e

m
y(m

y_
m

o
d

e
l

→
g

e
tE

n
n

e
m

yT
yp

e
s()[2

]);
        m

y_
clo

ck.R
e

se
t(); }

  
}

    
i
f

(m
y_

m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tV
ie

s() 
≡
 0

 )
    {
      re

su
lt =

 
fa

lse
;

    }
  }  
  
r
e
t
u
r
n

 re
su

lt;
}in

t
 G

a
m

e
V

ie
w

::p
a

u
se

()
{  sf::S

trin
g

 sP
a

u
se

 =
 S

trin
g

(m
y_

strin
g

s[P
A

U
S

E
]);

  sP
a

u
se

.S
e

tP
o

sitio
n

(V
IE

W
_

W
ID

T
H

/2
 −

 sP
a

u
se

.G
e

tR
e

ct().G
e

tW
id

th
()/2

, 1
5

0
);

  sf::S
trin

g
 sR

e
su

m
e

 =
 S

trin
g

(m
y_

strin
g

s[R
E

S
U

M
E

]);
  sR

e
su

m
e

.S
e

tP
o

sitio
n

(V
IE

W
_

W
ID

T
H

/2
 −

 sR
e

su
m

e
.G

e
tR

e
ct().G

e
tW

id
th

()/2
, 2

5
0

);
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  sf::S
trin

g
 sB

a
ck =

 S
trin

g
(m

y_
strin

g
s[B

A
C

K
T

O
M

E
N

U
]);

  sB
a

ck.S
e

tP
o

sitio
n

(V
IE

W
_

W
ID

T
H

/2
 −

 sB
a

ck.G
e

tR
e

ct().G
e

tW
id

th
()/2

, 3
0

0
);

  sf::S
trin

g
 sQ

u
it =

 S
trin

g
(m

y_
strin

g
s[Q

U
IT

]);
  sQ

u
it.S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
/2

 −
 sQ

u
it.G

e
tR

e
ct().G

e
tW

id
th

()/2
, 3

5
0

);

  sf::S
h

a
p

e
 re

ctP
a

u
se

 =
 sf::S

h
a

p
e

::R
e

cta
n

g
le

(1
0

0
, 1

0
0

, V
IE

W
_

W
ID

T
H

 −
 1

0
0

, V
IE

W
_

H
E

IG
H

T
 −

 1
0

0
, sf::C

o
lo

r::B
la

ck, 3
, sf::C

o
l

o
r::W

h
ite

);

  
in

t
 re

su
lt =

 0
;

  
in

t
 ch

o
ice

 =
 1

;

  
i
f

(m
y_

w
in

d
o

w
→

IsO
p

e
n

e
d

())
  {
    E

ve
n

t e
ve

n
t;

    
w
h
i
l
e

(re
su

lt 
≡
 0

)
    {
      m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r();
      d

ra
w

();

      sR
e

su
m

e
.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::W

h
ite

);
      sB

a
ck.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::W

h
ite

);
      sQ

u
it.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::W

h
ite

);

      
s
w
i
t
c
h

(ch
o

ice
)

      {
        

c
a
s
e

 1
 : sR

e
su

m
e

.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::R
e

d
); 

b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 2
 : sB

a
ck.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 3
 : sQ

u
it.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

); 
b
r
e
a
k

;
      }

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(re

ctP
a

u
se

);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(sP
a

u
se

);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(sR
e

su
m

e
);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sB

a
ck);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sQ

u
it);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
isp

la
y();

      
w
h
i
l
e

(m
y_

w
in

d
o

w
→

G
e

tE
ve

n
t(e

ve
n

t))
      {
        

i
f

 (e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::C
lo

se
d

)
        {
          re

su
lt =

 3
;

        } 
        

i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::U

p
))

        {
          

i
f

(ch
o

ice
 −

 1
 >

 0
)

            ch
o

ice
−

−
;

        }
        

i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::D

o
w

n
))

        {
          

i
f

(ch
o

ice
 +

 1
 

≤
 3

)
            ch

o
ice

+
+

;
        }
        

i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::R

e
tu

rn
))

          re
su

lt =
 ch

o
ice

;
      }
    }
  }
  

r
e
t
u
r
n

 re
su

lt;
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::in
tro

()
{  sf::S

trin
g

 n
a

m
e

s =
 S

trin
g

(L
"

H
arscoÃ

«t−
C

hassaigne P
roductions

");
  n

a
m

e
s.S

e
tF

o
n

t(sf::F
o

n
t::G

e
tD

e
fa

u
ltF

o
n

t());
  n

a
m

e
s.S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
/2

 −
 n

a
m

e
s.G

e
tR

e
ct().G

e
tW

id
th

()/2
, V

IE
W

_
H

E
IG

H
T

/2
 −

 n
a

m
e

s.G
e

tR
e

ct().G
e

tH
e

ig
h

t());

  sf::S
trin

g
 p

re
se

n
ts =

 S
trin

g
("

P
resents");

  p
re

se
n

ts.S
e

tF
o

n
t(sf::F

o
n

t::G
e

tD
e

fa
u

ltF
o

n
t());

  p
re

se
n

ts.S
e

tP
o

sitio
n

(V
IE

W
_

W
ID

T
H

/2
 −

 p
re

se
n

ts.G
e

tR
e

ct().G
e

tW
id

th
()/2

, V
IE

W
_

H
E

IG
H

T
/2

);

  
in

t
 a

lp
h

a
 =

 0
;

  
f
o
r

(a
lp

h
a

 =
 0

; a
lp

h
a

 
≤
 2

5
5

; a
lp

h
a

+
=

 2
)

  {
    m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r();
    n

a
m

e
s.S

e
tC

o
lo

r(C
o

lo
r(2

5
5

,2
5

5
,2

5
5

,a
lp

h
a

));
    p

re
se

n
ts.S

e
tC

o
lo

r(C
o

lo
r(2

5
5

,2
5

5
,2

5
5

,a
lp

h
a

));
    m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(n
a

m
e

s);
    m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(p
re

se
n

ts);
    m

y_
w

in
d

o
w

→
D

isp
la

y();
  }
  
f
o
r

(a
lp

h
a

 =
 2

5
5

; a
lp

h
a

 
≥
 0

; a
lp

h
a

−
=

2
)

  {
    m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r();
    n

a
m

e
s.S

e
tC

o
lo

r(C
o

lo
r(2

5
5

,2
5

5
,2

5
5

,a
lp

h
a

));
    p

re
se

n
ts.S

e
tC

o
lo

r(C
o

lo
r(2

5
5

,2
5

5
,2

5
5

,a
lp

h
a

));
    m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(n
a

m
e

s);
    m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(p
re

se
n

ts);
    m

y_
w

in
d

o
w

→
D

isp
la

y();
  } juin 02, 13 19:51
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}in

t
 G

a
m

e
V

ie
w

::m
e

n
u

()
{  sf::F

o
n

t sh
m

u
p

F
o

n
t;

  sh
m

u
p

F
o

n
t.L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

("
F

onts/S
pacem

an.ttf
");

  sf::S
trin

g
 sh

m
u

p
 =

 S
trin

g
("

S
pace S

heep X
trem

 T
urbo \n       P

enguin E
dition
");

  sh
m

u
p

.S
e

tF
o

n
t(sh

m
u

p
F

o
n

t);
  sh

m
u

p
.S

e
tS

ize
(2

5
);

  sh
m

u
p

.S
e

tP
o

sitio
n

(V
IE

W
_

W
ID

T
H

/2
 −

 sh
m

u
p

.G
e

tR
e

ct().G
e

tW
id

th
()/2

, 5
0

);
  sh

m
u

p
.S

e
tC

o
lo

r(C
o

lo
r(0

,0
,0

));

  sf::S
trin

g
 p

la
y =

 S
trin

g
(m

y_
strin

g
s[JO

U
E

R
]);

  p
la

y.S
e

tF
o

n
t(sf::F

o
n

t::G
e

tD
e

fa
u

ltF
o

n
t());

  p
la

y.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

,2
0

0
);

  sf::S
trin

g
 h

ig
h

sco
re

s =
 S

trin
g

(m
y_

strin
g

s[H
IG

H
S

C
O

R
E

S
]);

  h
ig

h
sco

re
s.S

e
tP

o
sitio

n
(5

0
, 3

0
0

);

  sf::S
trin

g
 se

ttin
g

s =
 S

trin
g

(m
y_

strin
g

s[S
E

T
T

IN
G

S
]);

  se
ttin

g
s.S

e
tP

o
sitio

n
(5

0
, 4

0
0

);

  sf::S
trin

g
 q

u
it =

 S
trin

g
(m

y_
strin

g
s[Q

U
IT

]);
  q

u
it.S

e
tP

o
sitio

n
(5

0
,5

0
0

);

  
i
f

(m
y_

title
th

e
m

e
.G

e
tS

ta
tu

s() 
≠
 sf::S

o
u

n
d

::P
la

yin
g

)
    m

y_
title

th
e

m
e

.P
la

y();

  
in

t
 re

su
lt =

 0
;

  
in

t
 ch

o
ice

 =
 1

;

  
i
f

(m
y_

w
in

d
o

w
→

IsO
p

e
n

e
d

())
  {
    E

ve
n

t e
ve

n
t;

    
w
h
i
l
e

(re
su

lt 
≡
 0

)
    {
      m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r(C
o

lo
r(2

5
5

,2
5

5
,2

5
5

));
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(sh
m

u
p

);

      p
la

y.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);
      h

ig
h

sco
re

s.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);
      se

ttin
g

s.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);
      q

u
it.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

      
s
w
i
t
c
h

(ch
o

ice
)

      {
        

c
a
s
e

 1
 : p

la
y.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 2
 : h

ig
h

sco
re

s.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::R
e

d
); 

b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 3
 : se

ttin
g

s.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::R
e

d
); 

b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 4
 : q

u
it.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

); 
b
r
e
a
k

;
      }

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(p

la
y);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(h

ig
h

sco
re

s);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(se
ttin

g
s);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(q

u
it);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
isp

la
y();

      
w
h
i
l
e

(m
y_

w
in

d
o

w
→

G
e

tE
ve

n
t(e

ve
n

t))
      {
        

i
f

 ((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::C
lo

se
d

) 
∨

        ((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::E

sca
p

e
)))

        {
          m

y_
w

in
d

o
w

→
C

lo
se

();
          re

su
lt =

 4
;

        } 
        

i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::U

p
))

        {
          

i
f

(ch
o

ice
 −

 1
 >

 0
)

            ch
o

ice
−

−
;

        }
        

i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::D

o
w

n
))

        {
          

i
f

(ch
o

ice
 +

 1
 

≤
 4

)
            ch

o
ice

+
+

;
        }
        

i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::R

e
tu

rn
))

          re
su

lt =
 ch

o
ice

;
      }
    }
  }
  

r
e
t
u
r
n

 re
su

lt;
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::o
p

tio
n

s(
b

o
o

l
 &

q
u

it, 
in

t
 &

d
ifficu

lty, 
in

t
 &

in
itia

lL
ive

s)
{  

i
f

(m
y_

w
in

d
o

w
→

IsO
p

e
n

e
d

())
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    sf::S
trin

g
 sS

o
u

n
d

L
e

ve
l =

 S
trin

g
();

    sS
o

u
n

d
L

e
ve

l.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

, 1
0

0
);

    sf::S
trin

g
 sD

ifficu
lty =

 S
trin

g
();

    sD
ifficu

lty.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

, 1
5

0
);

    sf::S
trin

g
 sL

ive
s =

 S
trin

g
();

    sL
ive

s.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

, 2
0

0
);

    sf::S
trin

g
 sL

a
n

g
u

a
g

e
 =

 S
trin

g
();

    sL
a

n
g

u
a

g
e

.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

, 2
5

0
);

    sf::S
trin

g
 sS

o
u

n
d

P
a

ck =
 S

trin
g

();
    sS

o
u

n
d

P
a

ck.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

, 3
0

0
);

    sf::S
trin

g
 sD

ifficu
ltyL

e
ve

l =
 S

trin
g

();
    sD

ifficu
ltyL

e
ve

l.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

0
, 1

5
0

);
    sD

ifficu
ltyL

e
ve

l.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);

    sf::S
trin

g
 sM

yL
a

n
g

u
a

g
e

 =
 S

trin
g

();
    sM

yL
a

n
g

u
a

g
e

.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

0
, 2

5
0

);
    sM

yL
a

n
g

u
a

g
e

.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);

    sf::S
trin

g
 sS

e
le

cte
d

S
o

u
n

d
P

a
ck =

 S
trin

g
();

    sS
e

le
cte

d
S

o
u

n
d

P
a

ck.S
e

tP
o

sitio
n

(5
0

0
, 3

0
0

);
    sS

e
le

cte
d

S
o

u
n

d
P

a
ck.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

    sf::S
h

a
p

e
 sL

ife
C

ircle
 =

 sf::S
h

a
p

e
::C

ircle
(0

,0
, 1

0
, sf::C

o
lo

r::W
h

ite
);

    sf::S
h

a
p

e
 sS

o
u

n
d

R
e

ct;
    sf::S

h
a

p
e

 sS
o

u
n

d
R

e
ctF

o
n

d
 =

 sf::S
h

a
p

e
::R

e
cta

n
g

le
(5

0
0

, sS
o

u
n

d
L

e
ve

l.G
e

tP
o

sitio
n

().y +
1

0
, 7

0
0

,sS
o

u
n

d
L

e
ve

l.G
e

tP
o

sitio
n

().
y +

 2
0

, C
o

lo
r(1

8
8

,1
8

8
,1

8
8

), 3
, C

o
lo

r(1
2

5
,1

2
5

,1
2

5
)); 

    E
ve

n
t e

ve
n

t;
    

b
o

o
l

 b
a

ckT
o

M
e

n
u

 =
 

fa
lse

;

    
in

t
 ch

o
ice

 =
 0

;

    
w
h
i
l
e

(¬
b

a
ckT

o
M

e
n

u
)

    {
      m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r(sf::C
o

lo
r::W

h
ite

);
      u

p
d

a
te

V
o

lu
m

e
();

      u
p

d
a

te
L

a
n

g
u

a
g

e
();

      u
p

d
a

te
S

o
u

n
d

();

      sS
o

u
n

d
L

e
ve

l.S
e

tT
e

xt(m
y_

strin
g

s[S
O

U
N

D
L

E
V

E
L

] +
 "

 : ");
      sD

ifficu
lty.S

e
tT

e
xt(m

y_
strin

g
s[D

IF
F

IC
U

L
T

Y
] +

 "
 : ");

      sL
ive

s.S
e

tT
e

xt(m
y_

strin
g

s[L
IV

E
S

N
U

M
B

E
R

] +
 "

 : ");
      sL

a
n

g
u

a
g

e
.S

e
tT

e
xt(m

y_
strin

g
s[L

A
N

G
U

A
G

E
] +

 "
 : ");

      sS
o

u
n

d
P

a
ck.S

e
tT

e
xt(m

y_
strin

g
s[S

O
U

N
D

P
A

C
K

] +
 "

 : " );

      sS
o

u
n

d
L

e
ve

l.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);
      sD

ifficu
lty.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

      sL
ive

s.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);
      sL

a
n

g
u

a
g

e
.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

      sS
o

u
n

d
P

a
ck.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

      
s
w
i
t
c
h

(ch
o

ice
)

      {
        

c
a
s
e

 0
 : sS

o
u

n
d

L
e

ve
l.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 1
 : sD

ifficu
lty.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 2
 : sL

ive
s.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

);
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 3
 : sL

a
n

g
u

a
g

e
.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 4
 : sS

o
u

n
d

P
a

ck.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::R
e

d
); 

b
r
e
a
k

;
      }

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sS

o
u

n
d

L
e

ve
l);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sD

ifficu
lty);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sL

ive
s);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sL

a
n

g
u

a
g

e
);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sS

o
u

n
d

P
a

ck);

      sS
o

u
n

d
R

e
ct =

 sf::S
h

a
p

e
::R

e
cta

n
g

le
(5

0
0

, sS
o

u
n

d
L

e
ve

l.G
e

tP
o

sitio
n

().y +
 1

0
, 5

0
0

 +
 2

 * m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l, sS

o
u

n
d

L
e

ve
l.G

e
tP

o
sitio

n
().y +

 2
0

, sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sS

o
u

n
d

R
e

ctF
o

n
d

);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(sS
o

u
n

d
R

e
ct);

      sL
ife

C
ircle

.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);
      

f
o
r

(
in

t
 i=

0
; i <

 in
itia

lL
ive

s; i+
+

)
      {
        sL

ife
C

ircle
.S

e
tP

o
sitio

n
( 5

0
0

 +
 3

0
*i, 2

1
5

);
        m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(sL
ife

C
ircle

);
      }

      
s
w
i
t
c
h

(d
ifficu

lty)
      {
        

c
a
s
e

 1
 : sD

ifficu
ltyL

e
ve

l.S
e

tT
e

xt(m
y_

strin
g

s[N
O

R
M

A
L

]); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 2
 : sD

ifficu
ltyL

e
ve

l.S
e

tT
e

xt(m
y_

strin
g

s[H
A

R
D

]); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 3
 : sD

ifficu
ltyL

e
ve

l.S
e

tT
e

xt(m
y_

strin
g

s[V
E

R
Y

H
A

R
D

]); 
b
r
e
a
k

;
      }

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sD

ifficu
ltyL

e
ve

l);
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      sM
yL

a
n

g
u

a
g

e
.S

e
tT

e
xt(m

y_
strin

g
s[M

Y
L

A
N

G
U

E
]);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sM

yL
a

n
g

u
a

g
e

);

      
s
w
i
t
c
h

(m
y_

so
u

n
d

p
a

ck)
      {
        

c
a
s
e

 1
 : sS

e
le

cte
d

S
o

u
n

d
P

a
ck.S

e
tT

e
xt("

8−
B

it"); 
b
r
e
a
k

;
        

c
a
s
e

 2
 : sS

e
le

cte
d

S
o

u
n

d
P

a
ck.S

e
tT

e
xt("

H
um

an M
outh"); 

b
r
e
a
k

;
      }

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sS

e
le

cte
d

S
o

u
n

d
P

a
ck);

      
w
h
i
l
e

(m
y_

w
in

d
o

w
→

G
e

tE
ve

n
t(e

ve
n

t))
      {
        

i
f

 ((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::C
lo

se
d

) 
∨

          ((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::E

sca
p

e
)))

        {
          m

y_
w

in
d

o
w

→
C

lo
se

();
          b

a
ckT

o
M

e
n

u
 =

 
tru

e
;

          q
u

it =
 

tru
e

;
        }

        
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::U

p
))

          
i
f

(ch
o

ice
 >

 0
)

            ch
o

ice
−

−
;

        
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::D

o
w

n
))

          
i
f

(ch
o

ice
 <

 4
)

            ch
o

ice
+

+
;

        
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::R

ig
h

t))
        {
          

s
w
i
t
c
h

(ch
o

ice
)

          {
            

c
a
s
e

 0
 : 

i
f

(m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l <

 1
0

0
) m

y_
so

u
n

d
L

e
ve

l +
=

 2
0

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 1
 : 

i
f

(d
ifficu

lty <
 3

) d
ifficu

lty+
+

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 2
 : 

i
f

(in
itia

lL
ive

s <
 5

) in
itia

lL
ive

s+
+

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 3
 : 

i
f

(m
y_

la
n

g
u

e
 <

 2
) m

y_
la

n
g

u
e

+
+

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 4
 : 

i
f

(m
y_

so
u

n
d

p
a

ck <
 2

) m
y_

so
u

n
d

p
a

ck+
+

; 
b
r
e
a
k

;
          }
        }

        
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::L

e
ft))

        {
          

s
w
i
t
c
h

(ch
o

ice
)

          {
            

c
a
s
e

 0
 : 

i
f

(m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l >

 0
) m

y_
so

u
n

d
L

e
ve

l −
=

 2
0

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 1
 : 

i
f

(d
ifficu

lty >
 1

) d
ifficu

lty−
−

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 2
 : 

i
f

(in
itia

lL
ive

s >
 1

) in
itia

lL
ive

s−
−

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 3
 : 

i
f

(m
y_

la
n

g
u

e
 >

 1
) m

y_
la

n
g

u
e

−
−

; 
b
r
e
a
k

;
            

c
a
s
e

 4
 : 

i
f

(m
y_

so
u

n
d

p
a

ck >
 1

 ) m
y_

so
u

n
d

p
a

ck−
−

 ; 
b
r
e
a
k

;
          }
        }

        
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::R

e
tu

rn
))

          b
a

ckT
o

M
e

n
u

 =
 

tru
e

;
      }

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
isp

la
y();

    }
  }
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::vie
w

H
ig

h
sco

re
s(

b
o

o
l

 &
 q

u
it)

{  
i
f

(m
y_

w
in

d
o

w
→

IsO
p

e
n

e
d

())
  {
    m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r(sf::C
o

lo
r::W

h
ite

);

    sf::S
trin

g
 sfS

trin
g

;
    sfS

trin
g

.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);

    ifstre
a

m
 f("

highS
cores.txt");

    
i
f

(f)
    {
      strin

g
 sco

re
, n

a
m

e
;

      
in

t
 y =

 0
;

      
w
h
i
l
e

(f >
>

 n
a

m
e

 
∧

 f >
>

 sco
re

) 
      {
        y +

=
 3

0
;

        sfS
trin

g
.S

e
tT

e
xt(n

a
m

e
);

        sfS
trin

g
.S

e
tP

o
sitio

n
(5

0
,y);

        m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(sfS

trin
g

);

        sfS
trin

g
.S

e
tT

e
xt(sco

re
);

        sfS
trin

g
.S

e
tP

o
sitio

n
(4

0
0

,y);
        m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(sfS
trin

g
);

      }
    }
    

e
l
s
e
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    {
      sfS

trin
g

.S
e

tT
e

xt(m
y_

strin
g

s[N
O

S
C

O
R

E
]);

      sfS
trin

g
.S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
/2

 −
 sfS

trin
g

.G
e

tR
e

ct().G
e

tW
id

th
()/2

,V
IE

W
_

H
E

IG
H

T
/2

 −
 sfS

trin
g

.G
e

tR
e

ct().G
e

tH
e

ig
h

t()
/2

);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(sfS
trin

g
);

    }

    m
y_

w
in

d
o

w
→

D
isp

la
y();

    E
ve

n
t e

ve
n

t;
    

b
o

o
l

 b
a

ckT
o

M
e

n
u

 =
 

fa
lse

;
    

w
h
i
l
e

(m
y_

w
in

d
o

w
→

G
e

tE
ve

n
t(e

ve
n

t) 
∨

 ¬
b

a
ckT

o
M

e
n

u
)

    {
        

i
f

(  
/*(e

ve
n

t.T
yp

e
 =

=
 E

ve
n

t::C
lo

se
d

) ||*/
 

/* <
 (B

U
G

 :) C
e

tte
 p

a
rtie

 d
e

 la
 co

n
d

itio
n

 fa
it q

u
itte

r le
 je

u
 Ã

  l’a
ff

ich
a

g
e

 d
e

s sco
re

s, p
o

u
r u

n
e

 ra
iso

n
 in

co
n

n
u

e
. (O

n
 n

e
 p

e
u

t d
u

 co
u

p
 p

a
s fe

rm
e

r la
 fe

n
Ã

ªtre
 d

e
 fa

Ã
§

o
n

 "n
o

rm
a

le
" si l’o

n
 a

ffi
ch

e
 le

s "H
ig

h
 S

co
re

s". */
          ((e

ve
n

t.T
yp

e
 

≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::E

sca
p

e
)))

        {
          m

y_
w

in
d

o
w

→
C

lo
se

();
          b

a
ckT

o
M

e
n

u
 =

 
tru

e
;

          q
u

it =
 

tru
e

;
        }
        

i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::R

e
tu

rn
))

          b
a

ckT
o

M
e

n
u

 =
 

tru
e

;
    }
  }
}vo

id
 G

a
m

e
V

ie
w

::a
skN

a
m

e
()

{  
i
f

(m
y_

w
in

d
o

w
→

IsO
p

e
n

e
d

())
  {
    sf::S

trin
g

 s =
 S

trin
g

();

    strin
g

 n
a

m
e

;

    E
ve

n
t e

ve
n

t;
    

b
o

o
l

 fin
ish

e
d

 =
 

fa
lse

;

    
w
h
i
l
e

(¬
fin

ish
e

d
)

    {
      m

y_
w

in
d

o
w

→
C

le
a

r();

      s.S
e

tT
e

xt(m
y_

strin
g

s[E
N

T
E

R
N

A
M

E
] +

 "
 : ");

      s.S
e

tP
o

sitio
n

(2
0

0
, 2

0
0

);
      s.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::W

h
ite

);
      m

y_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(s);

      
w
h
i
l
e

(m
y_

w
in

d
o

w
→

G
e

tE
ve

n
t(e

ve
n

t))
      {
        

i
f

(e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::T
e

xtE
n

te
re

d
 

∧
 n

a
m

e
.size

() <
 1

6
          

∧
 e

ve
n

t.T
e

xt.U
n

ico
d

e
 >

 3
0

 
∧

 (e
ve

n
t.T

e
xt.U

n
ico

d
e

 <
 1

2
7

 
∨

 e
ve

n
t.T

e
xt.U

n
ico

d
e

 >
 1

5
9

) 
∧

 e
ve

n
t.T

e
xt.U

n
ico

d
e

 
≠
 3

2
)

            n
a

m
e

 +
=

 e
ve

n
t.T

e
xt.U

n
ico

d
e

; 

        
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::B

a
ck) 

∧
 n

a
m

e
.size

() >
 0

)
          n

a
m

e
.e

ra
se

(n
a

m
e

.size
()−

1
);

        
i
f

((e
ve

n
t.T

yp
e

 
≡
 E

ve
n

t::K
e

yP
re

sse
d

) 
∧

 (e
ve

n
t.K

e
y.C

o
d

e
 

≡
 sf::K

e
y::R

e
tu

rn
))

          fin
ish

e
d

 =
 

tru
e

;
      } 

      s.S
e

tT
e

xt(n
a

m
e

);
      s.S

e
tP

o
sitio

n
(3

0
0

,2
5

0
);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(s);

      m
y_

w
in

d
o

w
→

D
isp

la
y();

    }

    m
y_

m
o

d
e

l
→

sa
ve

S
co

re
(n

a
m

e
);

  }
}
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#
i
n
c
l
u
d
e

 "
G

raphicE
lem

ent.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 <
io

stre
a

m
>

u
s
i
n
g

 
n
a
m
e
s
p
a
c
e

 std
;

u
s
i
n
g

 
n
a
m
e
s
p
a
c
e

 sf;

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t::G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t():  S
p

rite
(), _

w
(0

), _
h

(0
)

{}G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t::G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t(Im
a

g
e

 * im
a

g
e

, 
in

t
 x, 

in
t

 y, 
in

t
 w

, 
in

t
 h

)
  :  S

p
rite

(*im
a

g
e

), _
w

(w
), _

h
(h

)
{  R

e
size

(w
, h

);
  S

e
tP

o
sitio

n
(x,y);

  _
visib

le
 =

 
tru

e
;

}G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t::~

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t()

{}vo
id

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t::se

tP
o

sitio
n

(
in

t
 x, 

in
t

 y){
  S

e
tP

o
sitio

n
(x, y);

}vo
id

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t::se

tP
o

sitio
n

(
c
o
n
s
t

 V
e

cto
r2

f &
 p

o
s){

  S
e

tP
o

sitio
n

(p
o

s.x, p
o

s.y);
}vo

id
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t::re
size

(
in

t
 w

, 
in

t
 h

){
  _

w
 =

 w
;

  _
h

 =
 h

;
  R

e
size

(_
w

, _
h

);
}b

o
o

l
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t::g
e

tV
isib

le
() 

c
o
n
s
t

{
r
e
t
u
r
n

 _
visib

le
;

}
vo

id
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t::se
tV

isib
le

(
b

o
o

l
 visib

le
)

{_
visib

le
 =

 visib
le

;
}

vo
id

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t::d

ra
w

(R
e

n
d

e
rW

in
d

o
w

 * w
in

d
o

w
){

  w
in

d
o

w
→

D
ra

w
(*

t
h
i
s

);
}
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#
i
n
c
l
u
d
e

 "
H

orloge.h"

H
o

rlo
g

e
::H

o
rlo

g
e

()
{ 

clo
ck_

g
e

ttim
e

(C
L

O
C

K
_

R
E

A
L

T
IM

E
, &

tp
);

m
_

sta
rtT

im
e

  =
 tp

.tv_
se

c;
m

_
p

a
u

se
d

 =
 

fa
lse

;
m

_
b

u
ffe

r =
 0

;}

flo
a

t
 H

o
rlo

g
e

::g
e

tT
im

e
()

{
i
f

(m
_

p
a

u
se

d
)

r
e
t
u
r
n

 m
_

b
u

ffe
r;

e
l
s
e

{
clo

ck_
g

e
ttim

e
(C

L
O

C
K

_
R

E
A

L
T

IM
E

, &
tp

);
r
e
t
u
r
n

 (
flo

a
t

)(tp
.tv_

se
c −

 m
_

sta
rtT

im
e

) +
 m

_
b

u
ffe

r;
}

}b
o

o
l

 H
o

rlo
g

e
::g

e
tS

ta
tu

s() 
c
o
n
s
t

{
r
e
t
u
r
n

 m
_

p
a

u
se

d
;

}

vo
id

 H
o

rlo
g

e
::p

a
u

se
()

{
i
f

(¬
m

_
p

a
u

se
d

)
{

m
_

b
u

ffe
r =

 g
e

tT
im

e
();

m
_

p
a

u
se

d
 =

 
tru

e
;

}
}vo

id
 H

o
rlo

g
e

::sta
rt()

{
i
f

(m
_

p
a

u
se

d
)

{
clo

ck_
g

e
ttim

e
(C

L
O

C
K

_
R

E
A

L
T

IM
E

, &
tp

);
m

_
sta

rtT
im

e
  =

 tp
.tv_

se
c;

m
_

p
a

u
se

d
 =

 
fa

lse
;

}
}vo

id
 H

o
rlo

g
e

::sto
p

()
{

p
a

u
se

();
re

se
t();

}vo
id

 H
o

rlo
g

e
::re

se
t()

{
clo

ck_
g

e
ttim

e
(C

L
O

C
K

_
R

E
A

L
T

IM
E

, &
tp

);
m

_
sta

rtT
im

e
  =

 tp
.tv_

se
c;

m
_

b
u

ffe
r =

 0
;

}
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P
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H
o

rlo
g

e.cc
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
Interface.h"

#
i
n
c
l
u
d
e

 "
constantes.h"

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
fstre

a
m

>
#
i
n
c
l
u
d
e

 <
io

stre
a

m
>

u
s
i
n
g

 
n
a
m
e
s
p
a
c
e

 std
;

u
s
i
n
g

 
n
a
m
e
s
p
a
c
e

 sf;

In
te

rfa
ce

::In
te

rfa
ce

()
{  

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[V
IE

S
].S

e
tF

o
n

t(m
y_

fo
n

t.G
e

tD
e

fa
u

ltF
o

n
t());

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[V

IE
S

].S
e

tP
o

sitio
n

(0
,0

);
   

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[V
IE

S
].S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

 
  m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[P

V
].S

e
tF

o
n

t(m
y_

fo
n

t.G
e

tD
e

fa
u

ltF
o

n
t());

 
  m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[P

V
].S

e
tP

o
sitio

n
(0

,3
0

);
 

  m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[P
V

].S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);

 
  m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[N

IV
E

A
U

].S
e

tF
o

n
t(m

y_
fo

n
t.G

e
tD

e
fa

u
ltF

o
n

t());
 

  m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[N
IV

E
A

U
].S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
 −

 1
5

0
 ,0

);
  

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[N
IV

E
A

U
].S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[B

O
M

B
E

S
].S

e
tF

o
n

t(m
y_

fo
n

t.G
e

tD
e

fa
u

ltF
o

n
t());

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[B

O
M

B
E

S
].S

e
tP

o
sitio

n
(0

, 6
0

);
  

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[B
O

M
B

E
S

].S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[P

U
IS

S
A

N
C

E
].S

e
tF

o
n

t(m
y_

fo
n

t.G
e

tD
e

fa
u

ltF
o

n
t());

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[P

U
IS

S
A

N
C

E
].S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
 −

 2
5

0
, 6

0
);

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[P

U
IS

S
A

N
C

E
].S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::B

la
ck);

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[5

].S
e

tF
o

n
t(m

y_
fo

n
t.G

e
tD

e
fa

u
ltF

o
n

t());
  

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[5
].S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
/2

 −
 m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[5

].G
e

tR
e

ct().G
e

tW
id

th
()/2

,0
);

  
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[5

].S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::B
la

ck);

  
m

y_
re

vive
_

im
a

g
e

 =
 

n
e
w

 sf::Im
a

g
e

();
  

i
f

(¬
m

y_
re

vive
_

im
a

g
e

→
L

o
a

d
F

ro
m

F
ile

("
im

ages/revive.png"))
  

m
y_

re
vive

_
sp

rite
_

te
m

p
la

te
 =

 G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t();

  
e
l
s
e

  
{

  
m

y_
re

vive
_

sp
rite

_
te

m
p

la
te

 =
 G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t(m
y_

re
vive

_
im

a
g

e
,0

,0
,m

y_
re

vive
_

im
a

g
e

→
G

e
tW

id
th

(), m
y_

re
vive

_
im

a
g

e
→

G
e

tH
e

ig
h

t());
    m

y_
re

vive
_

sp
rite

_
te

m
p

la
te

.S
e

tS
ca

le
(0

.1
,0

.1
);

    }
  }

In
te

rfa
ce

::~
In

te
rfa

ce
()

{
d
e
l
e
t
e

 m
y_

re
vive

_
im

a
g

e
;

}vo
id

 In
te

rfa
ce

::d
ra

w
H

U
D

(sf::R
e

n
d

e
rW

in
d

o
w

 * _
w

in
d

o
w

)
{

f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 6
; i+

+
)

_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[i]);

f
o
r

(
in

t
 i =

 0
; i <

 m
y_

n
b

V
ie

s; i+
+

)
  

{
   

 m
y_

re
vive

_
sp

rite
_

te
m

p
la

te
.S

e
tP

o
sitio

n
(9

0
 +

 3
0

*i, 1
0

);
   

 m
y_

re
vive

_
sp

rite
_

te
m

p
la

te
.d

ra
w

(_
w

in
d

o
w

);
  

}

_
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(m
y_

re
ctP

V
F

o
n

d
);

  _
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(m
y_

re
ctP

V
);

  _
w

in
d

o
w

→
D

ra
w

(m
y_

re
ctB

o
ssP

V
);

}vo
id

 In
te

rfa
ce

::u
p

d
a

te
(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l, strin

g
 strin

g
s[])

{
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[5

].S
e

tT
e

xt(m
o

d
e

l
→

g
e

tS
trin

g
S

co
re

());
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[5

].S
e

tP
o

sitio
n

(V
IE

W
_

W
ID

T
H

/2
 −

 m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[5
].G

e
tR

e
ct().G

e
tW

id
th

()/2
,0

);

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[V
IE

S
].S

e
tT

e
xt(strin

g
s[V

IE
S

] +
 "

 : ");
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[P

V
].S

e
tT

e
xt(strin

g
s[P

V
] +

 "
 : " );

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[N
IV

E
A

U
].S

e
tT

e
xt(strin

g
s[N

IV
E

A
U

] +
 "

 : " +
 m

o
d

e
l

→
g

e
tS

trin
g

L
e

ve
lID

());

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[B
O

M
B

E
S

].S
e

tT
e

xt(strin
g

s[B
O

M
B

E
S

] +
 "

 : " +
 m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
g

e
tS

trin
g

B
o

m
b

s());

m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[P
U

IS
S

A
N

C
E

].S
e

tT
e

xt(strin
g

s[P
U

IS
S

A
N

C
E

] +
 "

 : " +
 m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
g

e
tS

trin
g

P
o

w
e

r());
m

y_
H

U
D

sfS
trin

g
s[P

U
IS

S
A

N
C

E
].S

e
tP

o
sitio

n
(V

IE
W

_
W

ID
T

H
 −

 m
y_

H
U

D
sfS

trin
g

s[P
U

IS
S

A
N

C
E

].G
e

tR
e

ct().G
e

tW
id

th
(), 6

0
);

m
y_

n
b

V
ie

s =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
g

e
tV

ie
s();

m
y_

re
ctP

V
F

o
n

d
 =

 sf::S
h

a
p

e
::R

e
cta

n
g

le
(7

0
,4

8
,7

0
 +

 m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tM
a

xH
P

()/2
, 5

8
, C

o
lo

r(1
8

8
,1

8
8

,1
8

8
), 3

,
 C

o
lo

r(1
2

5
,1

2
5

,1
2

5
));

m
y_

re
ctP

V
 =

 sf::S
h

a
p

e
::R

e
cta

n
g

le
(7

0
, 4

8
, 7

0
+

 m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tH
P

()/2
, 5

8
, sf::C

o
lo

r::W
h

ite
);

  
m

y_
re

ctP
V

.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::G
re

e
n

);
  

i
f

(m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tH
P

() 
≤
 5

0
 * (m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
g

e
tM

a
xH

P
()/1

0
0

))
    

m
y_

re
ctP

V
.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::Y

e
llo

w
);

 
i
f

(m
o

d
e

l
→

g
e

tP
la

ye
rS

h
ip

()
→

g
e

tH
P

() 
≤
 2

0
 * (m

o
d

e
l

→
g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
()

→
g

e
tM

a
xH

P
()/1

0
0

))
    

m
y_

re
ctP

V
.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::R

e
d

);
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  m
y_

re
ctB

o
ssP

V
 =

 sf::S
h

a
p

e
();

}vo
id

 In
te

rfa
ce

::u
p

d
a

te
B

o
ssP

V
(B

o
ss* b

o
ss)

{  
i
f

(b
o

ss
→

g
e

tH
P

() >
 0

)
    m

y_
re

ctB
o

ssP
V

 =
 sf::S

h
a

p
e

::R
e

cta
n

g
le

( 2
0

, M
O

D
E

L
_

H
E

IG
H

T
 −

 6
0

, ((M
O

D
E

L
_

W
ID

T
H

 −
 2

0
)/1

0
0

)* (b
o

ss
→

g
e

tH
P

() * 1
0

0
/b

o
ss

→
g

e
tM

a
xH

P
()), M

O
D

E
L

_
H

E
IG

H
T

 −
 4

0
, sf::C

o
lo

r::W
h

ite
);

  
e
l
s
e

    m
y_

re
ctB

o
ssP

V
 =

 sf::S
h

a
p

e
();

  m
y_

re
ctB

o
ssP

V
.S

e
tC

o
lo

r(sf::C
o

lo
r::G

re
e

n
);

  
i
f

(b
o

ss
→

g
e

tH
P

() 
≤
 5

0
 * b

o
ss

→
g

e
tM

a
xH

P
()/1

0
0

)
    m

y_
re

ctB
o

ssP
V

.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::Y
e

llo
w

);
  
i
f

(b
o

ss
→

g
e

tH
P

() 
≤
 3

0
 * b

o
ss

→
g

e
tM

a
xH

P
()/1

0
0

)
    m

y_
re

ctB
o

ssP
V

.S
e

tC
o

lo
r(sf::C

o
lo

r::R
e

d
);

}
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P

age 2/2
In
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#
i
n
c
l
u
d
e

 "
Joueur.h"

#
i
n
c
l
u
d
e

 "
G

am
eM

odel.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
constantes.h"

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
sstre

a
m

>

u
s
i
n
g

 
n
a
m
e
s
p
a
c
e

 std
;

Jo
u

e
u

r::Jo
u

e
u

r(
in

t
 p

o
w

e
r, T

yp
e

T
ir* typ

e
T

ir,
in

t
 vie

s, 
in

t
 p

vM
a

x, 
in

t
 b

o
m

b
s, 

flo
a

t
 sh

o
o

tin
g

S
p

e
e

d
)

:V
a

isse
a

u
(p

vM
a

x, typ
e

T
ir, sh

o
o

tin
g

S
p

e
e

d
), m

y_
vie

s(vie
s), m

y_
p

o
w

e
r(p

o
w

e
r),m

y_
b

o
m

b
s(b

o
m

b
s)

{
m

y_
d

x =
 m

y_
d

y =
 S

H
E

E
P

_
S

P
E

E
D

;
m

y_
h

 =
 S

H
E

E
P

_
H

E
IG

H
T

 * S
H

E
E

P
_

S
C

A
L

E
;

m
y_

w
 =

 S
H

E
E

P
_

W
ID

T
H

 * S
H

E
E

P
_

S
C

A
L

E
;

m
y_

x =
 M

O
D

E
L

_
W

ID
T

H
/2

 −
 m

y_
w

/2
;

m
y_

y =
 M

O
D

E
L

_
H

E
IG

H
T

 −
 m

y_
h

;

m
y_

n
u

m
b

e
rO

fS
h

o
o

ts =
 1

;
}vo

id
 Jo

u
e

u
r::m

o
ve

R
ig

h
t()

{
i
f

(m
y_

x +
 m

y_
d

x +
 m

y_
w

 <
 M

O
D

E
L

_
W

ID
T

H
)

m
y_

x +
=

 m
y_

d
x;

e
l
s
e

m
y_

x =
 M

O
D

E
L

_
W

ID
T

H
 −

 m
y_

w
;}

vo
id

 Jo
u

e
u

r::m
o

ve
L

e
ft()

{
i
f

(m
y_

x −
 m

y_
d

x >
 0

)
m

y_
x −

=
 m

y_
d

x;
e
l
s
e

m
y_

x =
 0

;}
vo

id
 Jo

u
e

u
r::m

o
ve

D
o

w
n

()
{
i
f

(m
y_

y +
 m

y_
d

y +
 m

y_
h

 <
 M

O
D

E
L

_
H

E
IG

H
T

)
m

y_
y +

=
 m

y_
d

y;
e
l
s
e

m
y_

y =
 M

O
D

E
L

_
H

E
IG

H
T

 −
 m

y_
h

;}
vo

id
 Jo

u
e

u
r::m

o
ve

U
p

()
{
i
f

(m
y_

y −
 m

y_
d

y >
 0

)
m

y_
y −

=
 m

y_
d

y;
e
l
s
e

m
y_

y =
 0

;}

vo
id

 Jo
u

e
u

r::sh
o

o
t(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l)

{
i
f

(m
y_

clo
ck.G

e
tE

la
p

se
d

T
im

e
() >

 m
y_

sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

)
{

s
w
i
t
c
h

(m
y_

n
u

m
b

e
rO

fS
h

o
o

ts)
{

c
a
s
e

 1
:

{
T

ir* t =
 

n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

, −
m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
(),1

, m
y_

typ
e

T
ir);

    t
→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 t
→

g
e

tW
()/2

);
m

o
d

e
l→

a
d

d
T

ir(t);
}

b
r
e
a
k

;
c
a
s
e

 2
:

{
T

ir* t1
 =

 
n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

, −
m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
(),1

, m
y_

typ
e

T
ir);

T
ir* t2

 =
 

n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

, −
m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
(),1

, m
y_

typ
e

T
ir);

t2
→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

 );
m

o
d

e
l→

a
d

d
T

ir(t1
);

m
o

d
e

l→
a

d
d

T
ir(t2

);
}

b
r
e
a
k

;
c
a
s
e

 3
:

{
T

ir* T
1

 =
 

n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

, −
m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
(),1

, m
y_

typ
e

T
ir);

T
ir* T

2
 =

 
n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

, −
m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
(),1

, m
y_

typ
e

T
ir);

T
ir* T

3
 =

 
n
e
w

 T
ir(m

y_
x, m

y_
y, 0

, −
m

y_
typ

e
T

ir
→

g
e

tS
p

e
e

d
(),1

, m
y_

typ
e

T
ir);

T
2→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

/2
 −

 T
2

→
g

e
tW

()/2
);

T
3→

se
tX

(m
y_

x +
 m

y_
w

 −
 T

3
→

g
e

tW
());

m
o

d
e

l→
a

d
d

T
ir(T

1
);

m
o

d
e

l→
a

d
d

T
ir(T

2
);

m
o

d
e

l→
a

d
d

T
ir(T

3
);

}
b
r
e
a
k

;
}m

y_
clo

ck.R
e

se
t();

}
}ve

cto
r<

T
ir*>

::ite
ra

to
r Jo

u
e

u
r::isS

h
o

t(G
a

m
e

M
o

d
e

l* m
o

d
e

l) 
c
o
n
s
t

{
ve

cto
r<

T
ir*>

::ite
ra

to
r sh

o
t =

 m
o

d
e

l
→

g
e

tV
e

cto
rT

ir()
→

e
n

d
();

    ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r it =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
b

e
g

in
();

    
w
h
i
l
e

( it 
≠
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
e

n
d

() 
∧

 sh
o

t 
≡
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
e

n
d

())
    {
        

i
f

((*it)
→

g
e

tX
() +

 (*it)
→

g
e

tW
() >

 m
y_

x 
∧

 (*it)
→

g
e

tX
() <

 m
y_

x +
 m

y_
w

 
∧

 (*it)
→

g
e

tY
() +

 (*it)
→

g
e

tH
() >

 m
y_

y 
∧

 (*
it)

→
g

e
tY

() <
 m

y_
y+

m
y_

h
)

        {
            

i
f

(¬
(*it)

→
g

e
tP

la
ye

r())
                sh

o
t =

 it; 
        }  
        it+

+
;
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    }

   
r
e
t
u
r
n

 sh
o

t;
}b

o
o

l
 Jo

u
e

u
r::isH

itB
yE

n
e

m
y(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l)

{
b

o
o

l
 fo

u
n

d
 =

 
fa

lse
;

ve
cto

r<
E

n
n

e
m

i*>
::ite

ra
to

r it =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rE
n

n
e

m
is()

→
b

e
g

in
();

w
h
i
l
e

(it 
≠
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rE
n

n
e

m
is()

→
e

n
d

() 
∧

 ¬
fo

u
n

d
)

{
i
f

((*it)
→

g
e

tX
() +

 (*it)
→

g
e

tW
() >

 m
y_

x 
∧

 (*it)
→

g
e

tX
() <

 m
y_

x +
 m

y_
w

 
∧

 (*it)
→

g
e

tY
() +

 (*it)
→

 g
e

tH
() >

 
 m

y_
y 

∧
 (*it)

→
g

e
tY

() <
 m

y_
y +

 m
y_

h
)

i
f

((*it)
→

g
e

tA
live

())
fo

u
n

d
 =

 
tru

e
;

it+
+

;
}r
e
t
u
r
n

 fo
u

n
d

;
}vo

id
 Jo

u
e

u
r::u

se
B

o
m

b
(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l)

{
i
f

(m
y_

b
o

m
b

s >
 0

)
{

f
o
r

(ve
cto

r<
E

n
n

e
m

i*>
::ite

ra
to

r it =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rE
n

n
e

m
is()

→
b

e
g

in
(); it

≠
m

o
d

e
l→

g
e

tV
e

cto
rE

n
n

e
m

is()
→

e
n

d
(

); it+
+

)
{

B
o

ss* b
 =

 
d

yn
a

m
ic_

ca
st

<
B

o
ss*>

(*it);
i
f

(b
 

≡
 
N
U
L
L

)
{

m
o

d
e

l→
se

tS
co

re
(m

o
d

e
l

→
g

e
tS

co
re

() +
 (*it)

→
g

e
tS

co
re

());
(*it)

→
se

tA
live

(
fa

lse
);

}
}f
o
r

(ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r it =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
b

e
g

in
(); it 

≠
 m

o
d

e
l

→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
e

n
d

(); it+
+

)
{

m
o

d
e

l
→

g
e

tD
e

le
te

d
Ite

m
s()

→
p

u
sh

_
b

a
ck(*it);

d
e
l
e
t
e

 *it;
}

m
o

d
e

l→
g

e
tV

e
cto

rT
ir()

→
cle

a
r();

m
y_

b
o

m
b

s−
−

;
}

}vo
id

 Jo
u

e
u

r::a
d

d
P

o
w

e
r(

in
t

 p
o

w
e

r, G
a

m
e

M
o

d
e

l* m
o

d
e

l)
{

m
y_

p
o

w
e

r +
=

 p
o

w
e

r;
i
f

(m
y_

p
o

w
e

r 
≥
 5

0
0

 
∧

 m
y_

n
u

m
b

e
rO

fS
h

o
o

ts <
 3

)
m

y_
n

u
m

b
e

rO
fS

h
o

o
ts =

 3
;

e
l
s
e

 
i
f

(m
y_

p
o

w
e

r 
≥
 3

0
0

 )
{

i
f

( m
y_

typ
e

T
ir 

≠
 m

o
d

e
l

→
g

e
tT

irT
yp

e
s()[2

])
m

y_
typ

e
T

ir =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tT

irT
yp

e
s()[2

];
}e
l
s
e

 
i
f

(m
y_

p
o

w
e

r 
≥
 2

0
0

 
∧

 m
y_

n
u

m
b

e
rO

fS
h

o
o

ts <
 2

)
m

y_
n

u
m

b
e

rO
fS

h
o

o
ts =

 2
;

e
l
s
e

 
i
f

(m
y_

p
o

w
e

r 
≥
 1

0
0

 )
{

i
f

(m
y_

typ
e

T
ir 

≠
 m

o
d

e
l

→
g

e
tT

irT
yp

e
s()[1

])
m

y_
typ

e
T

ir =
 m

o
d

e
l

→
g

e
tT

irT
yp

e
s()[1

];
}

}vo
id

 Jo
u

e
u

r::a
d

d
H

P
(

in
t

 h
p

)
{

i
f

(g
e

tH
P

() +
 h

p
 

≤
 g

e
tM

a
xH

P
())

se
tH

P
(g

e
tH

P
() +

 h
p

); 
e
l
s
e

se
tH

P
(g

e
tM

a
xH

P
());

}//A
cce

sse
u

rs
in

t
 Jo

u
e

u
r::g
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u
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{
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b
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;
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, m
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 m
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e

 ta
b

le
a

u
 co

n
te

n
a

n
t le

s d
iffÃ

©
re

n
ts T

yp
e

E
n

n
e

m
i

 */
T

yp
e

E
n

n
e

m
i* 

c
o
n
s
t

* g
e

tE
n

n
e

m
yT

yp
e

s() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

tirs_
typ

e
s

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 ta

b
le

a
u

 co
n

te
n

a
n

t le
s d

iffÃ
©

re
n

ts T
yp

e
T

ir
 */
T

yp
e

T
ir* 

c
o
n
s
t

*  g
e

tT
irT

yp
e

s() 
c
o
n
s
t

 ;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

b
o

ss_
typ

e
s

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 ta

b
le

a
u

 co
n

te
n

a
n

t le
s d

iffÃ
©

re
n

ts T
yp

e
B

o
ss

 */
T

yp
e

B
o

ss* g
e

tB
o

ssT
yp

e
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

sh
ip

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 Jo

u
e

u
r

 */
Jo

u
e

u
r*  g

e
tP

la
ye

rS
h

ip
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

e
n

n
e

m
is

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 ve

cte
u

r co
n

te
n

a
n

t le
s E

n
n

e
m

i p
rÃ

©
se

n
ts

 */
ve

cto
r<

E
n

n
e

m
i*>

* g
e

tV
e

cto
rE

n
n

e
m

is();

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

tirs
 * * \re

tu
rn

 : L
e

 ve
cte

u
r co

n
te

n
a

n
t le

s T
ir p

rÃ
©

se
n

ts
 */
ve

cto
r<

T
ir*>

* g
e

tV
e

cto
rT

ir();

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

b
o

n
u

se
s

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 ve

cte
u

r co
n

te
n

a
n

t le
s B

o
n

u
s p

rÃ
©

se
n

ts
 */
c
o
n
s
t

 ve
cto

r<
B

o
n

u
s*>

 &
 g

e
tV

e
cto

rB
o

n
u

se
s();

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r
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 * * A

cce
sse

u
r d

e
 m

y_
tirs

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 ve

cte
u

r co
n

te
n

a
n

t le
s o

b
je

ts Ã
  su

p
p

rim
e

r
 */
ve

cto
r<

M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t*>
* g

e
tD

e
le

te
d

Ite
m

s();

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

clo
ck

 * * \re
tu

rn
 : L

’H
o

rlo
g

e
 d

u
 je

u
 */
H

o
rlo

g
e

*  g
e

tC
lo

ck();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir le

 sco
re

 * \p
a

ra
m

 sco
re

 : N
o

u
ve

a
u

 sco
re

 */
vo

id
 se

tS
co

re
(

in
t

 sco
re

);

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir si l’o

n
 p

a
sse

 a
u

 n
ive

a
u

 su
iva

n
t

 * \p
a

ra
m

 n
e

xtL
vl : \b

 tru
e

 si l’o
n

 p
a

sse
 a

u
 n

ive
a

u
 su

iva
n

t, \b
 fa

lse
 sin

o
n

 */
vo

id
 se

tN
e

xtL
e

ve
l(b

o
o

l n
e

xtL
vl);
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f
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#
i
f
n
d
e
f

 G
A

M
E

_
V

IE
W

_
H

#
d
e
f
i
n
e

 G
A

M
E

_
V

IE
W

_
H

/**
 * \file

 G
a

m
e

V
ie

w
.h

 * \b
rie

f D
Ã

©
cla

ra
tio

n
 d

e
 la

 cla
sse

 G
a

m
e

V
ie

w
 * \a

u
th

o
r T

h
Ã

©
o

 C
H

A
S

S
A

IG
N

E
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */
 #
i
n
c
l
u
d
e

 <
S

F
M

L
/G

ra
p

h
ics.h

p
p

>
#
i
n
c
l
u
d
e

 <
S

F
M

L
/A

u
d

io
.h

p
p

>
#
i
n
c
l
u
d
e

 <
m

a
p

>
#
i
n
c
l
u
d
e

 <
ve

cto
r>

#
i
n
c
l
u
d
e

 "
G

raphicE
lem

ent.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
M

ovableE
lem

ent.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
T

ypeE
nnem

i.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
constantes.h"

#
i
n
c
l
u
d
e

 "
Interface.h"

cla
ss G

a
m

e
M

o
d

e
l;

/**
 * \cla

ss G
a

m
e

V
ie

w
 G

a
m

e
V

ie
w

.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n

ta
n

t la
 V

u
e

 d
u

 je
u

 * \a
u

th
o

r T
h

Ã
©

o
 C

H
A

S
S

A
IG

N
E

 * \a
u

th
o

r Q
u

e
n

tin
 H

A
R

S
C

O
Ã

M
−

^K
T

 */

cla
ss G

a
m

e
V

ie
w

 {
p

riva
te

 :
in

t
 m

y_
w

, m
y_

h
;

sf::R
e

n
d

e
rW

in
d

o
w

 *m
y_

w
in

d
o

w
;

sf::Im
a

g
e

 *m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

im
a

g
e

;
        sf::Im

a
g

e
 *m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x;

sf::Im
a

g
e

 *m
y_

sh
ip

_
im

a
g

e
;

sf::Im
a

g
e

 *m
y_

sh
o

o
t_

im
a

g
e

;
sf::Im

a
g

e
 *m

y_
b

o
o

m
_

im
a

g
e

;
sf::Im

a
g

e
 *m

y_
re

vive
_

im
a

g
e

;
sf::Im

a
g

e
 *m

y_
b

o
n

u
s_

im
a

g
e

;
std

::m
a

p
<

T
yp

e
E

n
n

e
m

i* 
c
o
n
s
t

, sf::Im
a

g
e

*>
 m

y_
e

n
n

e
m

ie
s_

im
a

g
e

s; 
//M

a
p

 q
u

i co
n

tie
n

t le
s im

a
g

e
s d

e
s e

n
n

e
m

is e
n

 fo
n

ctio
n

 d
e

 le
u

r typ
e

std
::m

a
p

<
T

yp
e

T
ir* 

c
o
n
s
t

, sf::Im
a

g
e

*>
 m

y_
tirs_

im
a

g
e

s;

G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
sp

rite
, m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
sp

rite
2

;
        G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t m
y_

b
a

ckg
ro

u
n

d
_

p
a

ra
lla

x_
sp

rite
, m

y_
b

a
ckg

ro
u

n
d

_
p

a
ra

lla
x_

sp
rite

2
;

In
te

rfa
ce

 m
y_

h
u

d
;

std
::strin

g
 m

y_
strin

g
s[N

B
_

S
T

R
IN

G
S

];
in

t
 m

y_
la

n
g

u
e

;

 
//m

a
p

 q
u

i co
n

tie
n

t to
u

t le
s sp

rite
s;

std
::m

a
p

<
M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t * 

c
o
n
s
t

, G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t *>

 m
y_

e
le

m
e

n
tT

o
G

ra
p

h
icE

le
m

e
n

t;

//so
n

s
sf::S

o
u

n
d

B
u

ffe
r *m

y_
title

th
e

m
e

B
u

ffe
r;

sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r *m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

rB
u

ffe
r;

sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r *m
y_

d
e

a
th

b
o

ssB
u

ffe
r;

sf::S
o

u
n

d
B

u
ffe

r *m
y_

n
e

xtL
e

ve
lB

u
ffe

r;
sf::S

o
u

n
d

B
u

ffe
r *m

y_
g

a
m

e
o

ve
rB

u
ffe

r;
sf::S

o
u

n
d

B
u

ffe
r *m

y_
sh

o
tB

u
ffe

r;

sf::M
u

sic m
y_

m
a

in
th

e
m

e
;

sf::S
o

u
n

d
 m

y_
title

th
e

m
e

;
sf::S

o
u

n
d

 m
y_

d
e

a
th

m
o

n
ste

r;
sf::S

o
u

n
d

 m
y_

d
e

a
th

b
o

ss;
sf::S

o
u

n
d

 m
y_

n
e

xtL
e

ve
l;

sf::S
o

u
n

d
 m

y_
g

a
m

e
o

ve
r;

sf::S
o

u
n

d
 m

y_
sh

o
tso

u
n

d
;

in
t

 m
y_

so
u

n
d

L
e

ve
l;

in
t

 m
y_

so
u

n
d

p
a

ck;

G
a

m
e

M
o

d
e

l *m
y_

m
o

d
e

l;

sf::C
lo

ck m
y_

clo
ck; 

// C
lo

ck q
u

i se
rt p

o
u

r le
 tir

p
u

b
lic :

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 w

 : L
a

rg
e

u
r d

e
 la

 V
u

e
 * \p

a
ra

m
 h

 : H
a

u
te

u
r d

e
 la

 V
u

e
 * \p

a
ra

m
 b

p
p

 : B
its p

a
r p

ixe
l (p

ro
fo

n
d

e
u

r d
e

s co
u

le
u

rs)
 */
G

a
m

e
V

ie
w

(in
t

 w
, 

in
t

 h
, 

in
t

 b
p

p
);

/**
 * \b

rie
f D

e
stru

cte
u

r
 */

  
~

G
a

m
e

V
ie

w
();
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/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir le

 M
o

d
Ã

¨le
 * \p

a
ra

m
 m

o
d

e
l : G

a
m

e
M

o
d

e
l Ã

  u
tilise

r
 */

  
vo

id
 se

tM
o

d
e

l(G
a

m
e

M
o

d
e

l * m
o

d
e

l);

/**
 * \b

rie
f M

e
ttre

 Ã
  jo

u
r la

 la
n

g
u

e
 */

  
vo

id
 u

p
d

a
te

L
a

n
g

u
a

g
e

();

/**
 * \b

rie
f M

e
ttre

 Ã
  jo

u
r le

 vo
lu

m
e

 so
n

o
re

 */
  

vo
id

 u
p

d
a

te
V

o
lu

m
e

();

/**
 * \b

rie
f M

e
ttre

 Ã
  jo

u
r le

s so
n

s u
tilisÃ

©
s

 */
  

vo
id

 u
p

d
a

te
S

o
u

n
d

();

/**
 * \b

rie
f F

a
ire

 d
Ã

©
file

r l’a
rriÃ

¨re
−

p
la

n
 */

  
vo

id
 b

g
scro

ll();

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r u

n
e

 e
xp

lo
sio

n
 * \p

a
ra

m
 e

le
m

 : S
p

rite
 d

e
 l’E

n
n

e
m

i e
xp

lo
sa

n
t

 * \p
a

ra
m

 a
d

r : E
n

n
e

m
i e

xp
lo

sa
n

t
 */

  
vo

id
 e

xp
lo

sio
n

(G
ra

p
h

icE
le

m
e

n
t &

e
le

m
, E

n
n

e
m

i* a
d

r);

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r to

u
s le

s Ã
©

lÃ
©

m
e

n
ts d

a
n

s la
 V

u
e

 */
  

vo
id

 d
ra

w
();

/**
 * \b

rie
f A

ffich
e

r le
s Ã

©
lÃ

©
m

e
n

ts d
a

n
s u

n
e

 fe
n

Ã
ªtre

 */
  

vo
id

 D
isp

la
y();

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r u

n
e

 tra
n

sitio
n

 * * M
Ã

©
th

o
d

e
 p

e
rm

e
tta

n
t d

’a
ffich

e
r u

n
 te

xte
 e

t u
n

 co
m

p
te

 Ã
  re

b
o

u
rs a

p
rÃ

¨s la
 m

o
rt d

u
 Jo

u
e

u
r o

u
 a

va
n

t le
 

d
Ã

©
b

u
t d

’u
n

 N
ive

a
u

 p
a

r e
xe

m
p

le
 * * \p

a
ra

m
 te

xt : T
e

xte
 d

e
 la

 tra
n

sitio
n

 * \p
a

ra
m

 t : D
u

rÃ
©

e
 d

e
 la

 tra
n

sitio
n

 (e
n

 se
co

n
d

e
s)

 */
  

vo
id

 tra
n

sitio
n

(std
::strin

g
 te

xt, 
flo

a
t

 t);

/**
 * \b

rie
f S

yn
ch

ro
n

ise
r la

 V
u

e
 a

ve
c le

 M
o

d
Ã

¨le
 * \b

u
g

 U
n

e
 te

ch
n

iq
u

e
 p

lu
s o

p
tim

isÃ
©

e
 a

 Ã
©

tÃ
©

 tro
u

vÃ
©

e
 p

o
u

r ce
tte

 m
Ã

©
th

o
d

e
, m

a
is e

lle
 e

n
tra

Ã
®

n
e

 p
a

rfo
is 

d
e

s e
rre

u
rs d

e
 se

g
m

e
n

ta
tio

n
, p

o
u

r u
n

e
 ra

iso
n

 in
co

n
n

u
e

 */
  

vo
id

 syn
ch

ro
n

ize
();

/**
 * \b

rie
f T

ra
ite

 le
s Ã

©
vÃ

©
n

e
m

e
n

ts d
e

 la
 S

F
M

L
 * \p

a
ra

m
 q

u
it : (S

o
rtie

 se
u

le
m

e
n

t) Ã
M

−
^Ita

t d
u

 p
ro

g
ra

m
m

e
 */

  
b

o
o

l tre
a

tE
ve

n
ts(b

o
o

l &
q

u
it);

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r l’Ã

©
cra

n
 d

e
 p

a
u

se
 */

  
in

t
 p

a
u

se
();

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r l’in

tro
d

u
ctio

n
 d

u
 je

u
 */

  
vo

id
 in

tro
();

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r le

 m
e

n
u

 p
rin

cip
a

l
 */

  
in

t
 m

e
n

u
();

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r le

 m
e

n
u

 d
e

s o
p

tio
n

s
 * \p

a
ra

m
 q

u
it : (S

o
rtie

 se
u

le
m

e
n

t) Ã
M

−
^Ita

t d
u

 p
ro

g
ra

m
m

e
 * \p

a
ra

m
 d

ifficu
lty : (S

o
rtie

 se
u

le
m

e
n

t) D
ifficu

ltÃ
©

 d
u

 je
u
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 * \p
a

ra
m

 in
itia

lL
ive

s : (S
o

rtie
 se

u
le

m
e

n
t) N

o
m

b
re

 in
itia

l d
e

 vie
s d

u
 Jo

u
e

u
r

 */
  

vo
id

 o
p

tio
n

s(b
o

o
l &

q
u

it, 
in

t
 &

d
ifficu

lty, 
in

t
 &

in
itia

lL
ive

s);

/**
 * \b

rie
f D

e
ssin

e
r le

 m
e

n
u

 d
e

s m
e

ille
u

rs sco
re

s
 * \p

a
ra

m
 q

u
it : (S

o
rtie

 se
u

le
m

e
n

t) Ã
M

−
^Ita

t d
u

 p
ro

g
ra

m
m

e
 * \b

u
g

 P
o

u
r u

n
e

 ra
iso

n
 in

co
n

n
u

e
, u

n
 E

ve
n

t::C
lo

se
d

 se
 p

ro
d

u
it Ã

  l’o
u

ve
rtu

re
 d

u
 m

e
n

u
. P

o
u

r p
a

llie
r Ã

  Ã
§

a
, il a

 fa
llu

 e
m

p
Ã

ªch
e

r d
e

 fe
rm

e
r le

 p
ro

g
ra

m
m

e
 "n

o
rm

a
le

m
e

n
t" u

n
e

 fo
is su

r ce
t Ã

©
cra

n
 (l’u

tilisa
tio

n
 d

e
 la

 to
u

ch
e

 E
sca

p
e

 
e
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la

ce
r le

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 ve

rs la
 g

a
u

ch
e

 */
 

vo
id

 m
o

ve
L

e
ft();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r le

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 ve

rs la
 d

ro
ite

 */
 

vo
id

 m
o

ve
R

ig
h

t();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r le

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 ve

rs le
 b

a
s

 */
 

vo
id

 m
o

ve
D

o
w

n
();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r le

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 ve

rs le
 h

a
u

t
 */

 
vo

id
 m

o
ve

U
p

();

/**
 * \b

rie
f F

a
ire

 tire
r le

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 m

o
d

e
l : M

o
d

Ã
©

le
 d

u
 je

u
 */
vo

id
 sh

o
o

t(G
a

m
e

M
o

d
e

l* m
o

d
e

l);

/**
 * \b

rie
f In

d
iq

u
e

r le
 tir to

u
ch

a
n

t le
 va

isse
a

u
 * * \p

a
ra

m
 m

o
d

e
l : M

o
d

Ã
©

le
 d

u
 je

u
 * \re

tu
rn

 : L
e

 tir to
u

ch
a

n
t le

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 */
std

::ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r isS
h

o
t(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l) 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f In

d
iq

u
e

r si le
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 e
st to

u
ch

Ã
©

 * * \p
a

ra
m

 m
o

d
e

l : M
o

d
Ã

©
le

 d
u

 je
u

 * \re
tu

rn
 : L

’Ã
©

ta
t d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 (\b
 tru

e
 si le

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 e

st to
u

ch
Ã

©
, \b

 fa
lse

 sin
o

n
)

 */
b

o
o

l isH
itB

yE
n

e
m

y(G
a

m
e

M
o

d
e

l* m
o

d
e

l);

/**
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 * \b
rie

f U
tilise

r u
n

e
 b

o
m

b
e

 * * M
Ã

©
th

o
d

e
 p

e
rm

e
tta

n
t d

e
 d

Ã
©

tru
ire

 to
u

s le
s e

n
n

e
m

is Ã
  l’Ã

©
cra

n
 * * \p

a
ra

m
 m

o
d

e
l : M

o
d

Ã
©

le
 d

u
 je

u
 */
vo

id
 u

se
B

o
m

b
(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l);

/**
 * \b

rie
f A

jo
u

te
r d

e
 la

 p
u

issa
n

ce
 * * \p

a
ra

m
 p

o
w

e
r : P

u
issa

n
ce

 Ã
  a

jo
u

te
r

 * \p
a

ra
m

 m
o

d
e

l : M
o

d
Ã

©
le

 d
u

 je
u

 */
vo

id
 a

d
d

P
o

w
e

r(
in

t
 p

o
w

e
r, G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l);

/**
 * \b

rie
f A

jo
u

te
r d

e
s p

o
in

ts d
e

 vie
 * * \p

a
ra

m
 h

p
 : P

o
in

ts d
e

 vie
 Ã

  a
jo

u
te

r
 */
vo

id
 a

d
d

H
P

(
in

t
 h

p
);

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

vie
s

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 n

o
m

b
re

 d
e

 vie
s a

ctu
e

l d
u

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 */
in

t
 g

e
tV

ie
s() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

p
o

w
e

r
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 p
u

issa
n

ce
 a

ctu
e

lle
 d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 */
in

t
 g

e
tP

o
w

e
r() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

b
o

m
b

s
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 q
u

a
n

titÃ
©

 d
e

 b
o

m
b

e
s a

ctu
e

lle
 d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 */
in

t
 g

e
tB

o
m

b
s() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

n
u

m
b

e
rO

fS
h

o
o

ts
 * * \re

tu
rn

 : L
e

 n
o

m
b

re
 d

e
 tirs sim

u
lta

n
Ã

©
s d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 (d
Ã

©
p

e
n

d
 d

e
 la

 p
u

issa
n

ce
)

 */
in

t
 g

e
tN

u
m

b
e

rO
fS

h
o

o
ts() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

b
o

m
b

s
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 q
u

a
n

titÃ
©

 d
e

 b
o

m
b

e
s a

ctu
e

lle
 d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

, e
n

 ch
a

Ã
®

n
e

 d
e

 ca
ra

ctÃ
¨re

s
 */
std

::strin
g

 g
e

tS
trin

g
B

o
m

b
s() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

p
o

w
e

r
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 p
u

issa
n

ce
 a

ctu
e

lle
 d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

, e
n

 ch
a

Ã
®

n
e

 d
e

 ca
ra

ctÃ
¨re

s
 */
std

::strin
g

 g
e

tS
trin

g
P

o
w

e
r() 

c
o
n
s
t

;

 /**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir le

 n
o

m
b

re
 d

e
 vie

s d
u

 va
isse

a
u

 co
n

trÃ
´lÃ

©
 */
vo

id
 se

tV
ie

s(
in

t
 vie

s);

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir la

 q
u

a
n

titÃ
©

 d
e

 b
o

m
b

e
s d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 */
vo

id
 se

tB
o

m
b

s(
in

t
 b

o
m

b
s);

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir la

 p
u

issa
n

ce
 d

u
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 */
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/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir le

 n
o

m
b

re
 d

e
 tirs sim

u
lta

n
Ã

©
s d

u
 va
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a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 */
vo
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 se

tN
u

m
b

e
rO

fS
h

o
o

ts(
in

t
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);
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O
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E
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E
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T
_

H
#
d
e
f
i
n
e

 M
O

V
A

B
L

E
_

E
L

E
M

E
N

T
_

H

/**
 * \file

 M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t.h
 * \b

rie
f D

Ã
©

cla
ra

tio
n

 d
e

 la
 cla

sse
 M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t

 * \a
u

th
o

r T
h

Ã
©

o
 C

H
A

S
S

A
IG

N
E

 * \a
u

th
o

r Q
u

e
n

tin
 H

A
R

S
C

O
Ã

M
−

^K
T

 */

/**
 * \cla

ss M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n

ta
n

t le
s Ã

©
lÃ

©
m

e
n

ts m
o

b
ile

s
 * \a

u
th

o
r T

h
Ã

©
o

 C
H

A
S

S
A

IG
N

E
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */

cla
ss M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t

{
p

ro
te

cte
d

 :in
t

 m
y_

x; 
/**<

 A
b

scisse
 d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 */
in

t
 m

y_
y; 

/**<
 O

rd
o

n
n

Ã
©

e
 d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 */
in

t
 m

y_
d

x; 
/**<

 V
ite

sse
 (a

b
scisse

) d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */

in
t

 m
y_

d
y; 

/**<
 V

ite
sse

 (o
rd

o
n

n
Ã

©
e

) d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */

in
t

 m
y_

w
; 

/**<
 L

a
rg

e
u

r d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */

in
t

 m
y_

h
; 

/**<
  H

a
u

te
u

r d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
*/

p
u

b
lic :

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
r d

Ã
©

fa
u

t
 */
M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t();

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 x : A

b
scisse

 d
e

 l’e
m

p
la

ce
m

e
n

t d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 d

a
n

s le
 M

o
d

Ã
©

le
 * \p

a
ra

m
 y : O

rd
o

n
n

Ã
©

e
 d

e
 l’e

m
p

la
ce

m
e

n
t d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 d
a

n
s le

 M
o

d
Ã

©
le

 * \p
a

ra
m

 d
x : V

ite
sse

 (a
b

scisse
) d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 * \p
a

ra
m

 d
y : V

ite
sse

 (o
rd

o
n

n
Ã

©
e

) d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 * \p

a
ra

m
 w

 : L
a

rg
e

u
r d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 * \p
a

ra
m

 h
 : H

a
u

te
u

r d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */
M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t(

in
t

 x, 
in

t
 y, 

in
t

 d
x, 

in
t

 d
y, 

in
t

 w
, 

in
t

 h
);

/**
 * \b

rie
f D

e
stru

cte
u

r
 */

  
virtu

a
l ~

M
o

va
b

le
E

le
m

e
n

t();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 ve
rs la

 g
a

u
ch

e
 */

 
virtu

a
l 

vo
id

 m
o

ve
L

e
ft();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 ve
rs la

 d
ro

ite
 */

 
virtu

a
l 

vo
id

 m
o

ve
R

ig
h

t();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 ve
rs le

 b
a

s
 */

 
virtu

a
l 

vo
id

 m
o

ve
D

o
w

n
();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 ve
rs le

 h
a

u
t

 */
 

virtu
a

l 
vo

id
 m

o
ve

U
p

();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

p
la

ce
r l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 * * M
Ã

©
th

o
d

e
 p

e
rm

e
tta

n
t d

e
 d

Ã
©

p
la

ce
r l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 e
n

 a
b

scisse
 e

t e
n

 o
rd

o
n

n
Ã

©
e

 */
 

virtu
a

l 
vo

id
 m

o
ve

();

//A
cce

sse
u

rs

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

x
 * * \re

tu
rn

 : L
’a

b
scisse

 d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */
in

t
 g

e
tX

() 
c
o
n
s
t

;

/**
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P
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M

o
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leE
lem

en
t.h

 * \b
rie

f A
cce

sse
u

r
 * * A

cce
sse

u
r d

e
 m

y_
y

 * * \re
tu

rn
 : L

’o
rd

o
n

n
Ã

©
e

 d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */
in

t
 g

e
tY

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

d
y

 * * \re
tu

rn
 : L

a
 vite

sse
 (o

rd
o

n
n

Ã
©

e
) d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 */
in

t
 g

e
tD

Y
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

w
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 la
rg

e
u

r d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 */
in

t
 g

e
tW

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

h
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 h
a

u
te

u
r d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */
in

t
 g

e
tH

() 
c
o
n
s
t

 ;

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir l’a

b
scisse

 d
e

 l’Ã
©

lÃ
©

m
e

n
t m

o
b

ile
 */
vo

id
 se

tX
(

in
t

 x);

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir l’o

rd
o

n
n

Ã
©

e
 d

e
 l’Ã

©
lÃ

©
m

e
n

t m
o

b
ile

 */
vo

id
 se

tY
(

in
t

 y);
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#
i
f
n
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e
f

 N
IV

E
A

U
_

H
#
d
e
f
i
n
e

 N
IV

E
A

U
_

H

/**
 * \file

 N
ive

a
u

.h
 * \b

rie
f D

Ã
©

cla
ra

tio
n

 d
e

 la
 cla

sse
 N

ive
a

u
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */
 #
i
n
c
l
u
d
e

 <
m

a
p

>
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
T

ypeE
nnem

i.h"

cla
ss G

a
m

e
M

o
d

e
l;

/**
 * \cla

ss N
ive

a
u

 N
ive

a
u

.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n

ta
n

t le
s n

ive
a

u
x d

u
 je

u
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */

cla
ss N

ive
a

u
{

p
riva

te
 :

in
t

 id
N

ive
a

u
;

std
::m

u
ltim

a
p

<
flo

a
t

, T
yp

e
E

n
n

e
m

i*>
 e

n
n

e
m

is; 
// flo

a
t : In

sta
n

t (e
n

 se
co

n
d

e
s) o

Ã
¹ l’e

n
n

e
m

i a
p

p
a

ra
it, T

yp
e

E
n

n
e

m
i* : L

e
 typ

e
 d

e
 l’e

n
n

e
m

i

p
u

b
lic : 

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
r d

Ã
©

fa
u

t
 */
N

ive
a

u
();

/**
 * \b

rie
f In

itia
lise

 le
 n

ive
a

u
 * \p

a
ra

m
 m

o
d

e
l : M

o
d

Ã
¨le

 d
u

 je
u

 */
vo

id
 in

itN
ive

a
u

(G
a

m
e

M
o

d
e

l* m
o

d
e

l);

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 e
n

n
e

m
is

 * * \re
tu

rn
 : L

’a
d

re
sse

 d
e

 la
 m

u
ltim

a
p

 co
n

te
n

a
n

t le
s in

sta
n

t o
Ã

¹ le
s e

n
n

e
m

is a
p

p
ra

Ã
®

sse
n

t, a
in

si q
u

e
 le

s 
typ

e
s d

e
 ce

s d
e

rn
ie

rs
 */
c
o
n
s
t

 std
::m

u
ltim

a
p

<
flo

a
t

, T
yp

e
E

n
n

e
m

i*>
* g

e
tM

a
p

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 id
N

ive
a

u
 * * \re

tu
rn

 : L
’id

e
n

tifia
n

t d
u

 n
ive

a
u

 */
in

t
 g

e
tID

() 
c
o
n
s
t

;
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 * \b
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Ã

©
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n
 d

e
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 cla
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u
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o
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u
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n
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A
R

S
C

O
Ã

M
−
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#
i
n
c
l
u
d
e

 "
M

ovableE
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#
i
n
c
l
u
d
e

 "
T

ypeT
ir.h"

/**
 * \cla

ss T
ir T

ir.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n

ta
n

t le
s tirs d

e
s V

a
isse

a
u

 * \a
u

th
o

r Q
u

e
n

tin
 H

A
R

S
C

O
Ã

M
−

^K
T

 */

cla
ss T

ir : p
u

b
lic M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t

{
p

riva
te

 :
b

o
o

l m
y_

fro
m

P
la

ye
r;

T
yp

e
T

ir* m
y_

typ
e

;

p
u

b
lic :

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
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©
 * * \p

a
ra

m
 x : A

b
scisse

 d
e

 l’e
m

p
la

ce
m

e
n

t d
u

 tir d
a

n
s le

 M
o

d
Ã

©
le

 * \p
a

ra
m

 y : O
rd

o
n

n
Ã

©
e

 d
e

 l’e
m

p
la

ce
m

e
n

t d
u

 tir d
a

n
s le

 M
o

d
Ã

©
le

 * \p
a

ra
m

 fro
m

P
la

ye
r : O

rig
in

e
 d

u
 tir (\b

 tru
e

 si le
 tir vie

n
t d

u
 jo

u
e

u
r, \b

 fa
lse

 sin
o

n
)

 * \p
a

ra
m

 typ
e

 : T
yp

e
 d

u
 tir

 */
T

ir(
in

t
 x, 

in
t

 y, b
o

o
l fro

m
P

la
ye

r, T
yp

e
T

ir* typ
e

);

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 x : A

b
scisse

 d
e

 l’e
m

p
la

ce
m

e
n

t d
u

 tir d
a

n
s le

 M
o

d
Ã

©
le

 * \p
a

ra
m

 y : O
rd

o
n

n
Ã

©
e

 d
e

 l’e
m

p
la

ce
m

e
n

t d
u

 tir d
a

n
s le

 M
o

d
Ã

©
le

 * \p
a

ra
m

 d
x : V

ite
sse

 (a
b

scisse
) d

u
 tir

 * \p
a

ra
m

 d
y : V

ite
sse

 (o
rd

o
n

n
Ã

©
e

) d
u

 tir
 * \p

a
ra

m
 fro

m
P

la
ye

r : O
rig

in
e

 d
u

 tir (\b
 tru

e
 si le

 tir vie
n

t d
u

 jo
u

e
u

r, \b
 fa

lse
 sin

o
n

)
 * \p

a
ra

m
 typ

e
 : T

yp
e

 d
u

 tir
 */
T

ir(
in

t
 x, 

in
t

 y, 
in

t
 d

x, 
in

t
 d

y, b
o

o
l fro

m
P

la
ye

r, T
yp

e
T

ir* typ
e

);

/**
 * \b

rie
f D

e
stru

cte
u

r
 */

  
virtu

a
l ~

T
ir();

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

fro
m

P
la

ye
r

 * * \re
tu

rn
 : L

’o
rig

in
e

 d
u

 tir (\b
 tru

e
 si le

 tir vie
n

t d
u

 jo
u

e
u

r, \b
 fa

lse
 sin

o
n

)
 */
b

o
o

l g
e

tP
la

ye
r() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

typ
e

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 typ

e
 d

u
 tir

 */
T

yp
e

T
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e
tT
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e

() 
c
o
n
s
t

;
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P
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_
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O
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U
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_
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/**
 * \file

 T
yp

e
B

o
n

u
s.h

 * \b
rie

f D
Ã

©
cla

ra
tio

n
 d

e
 la

 cla
sse

 T
yp

e
B

o
n

u
s e

t d
e

 l’Ã
©

n
u

m
Ã

©
ra

tio
n

 B
o

n
u

sE
ffe

ct
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */

#
i
n
c
l
u
d
e

 "
constantes.h"

/**
 * \stru

ct B
o

n
u

sE
ffe

ct
 * \b

rie
f C

a
tÃ

©
g

o
rie

s d
e

 b
o

n
u

s
 */
 e

n
u

m
 B

o
n

u
sE

ffe
ct 

{ 
P

O
W

E
R

, /**<
 G

a
in

 d
e

 p
u

issa
n

ce
 */

L
IF

E
, 

/**<
 V

ie
 su

p
p

lÃ
©

m
e

n
ta

ire
 */

B
O

M
B

, /**<
 B

o
m

b
e

 su
p

p
lÃ

©
m

e
n

ta
ire

 */
H

P
 /**<

 G
a

in
 d

e
 p

o
in

ts d
e

 vie
 */

};/**
 * \cla

ss T
yp

e
B

o
n

u
s T

yp
e

B
o

n
u

s.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n

ta
n

t le
s d

iffÃ
©

re
n

ts typ
e

s d
e

 B
o

n
u

s
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */

cla
ss T

yp
e

B
o

n
u

s
{

p
riva

te
:

B
o

n
u

sE
ffe

ct m
y_

e
ffe

ct;
in

t
 m

y_
va

lu
e

;
flo

a
t

 m
y_

fre
q

u
e

n
cy; 

// F
rÃ

©
q

u
e

n
ce

/p
ro

b
a

b
ilitÃ

©
 d

’a
p

p
a

ritio
n

, co
m

p
rise

 e
n

tre
 0

 e
t 1

flo
a

t
 m

y_
sca

le
; 

// Ã
M

−
^Ich

e
lle

 d
u

 B
o

n
u

s (a
fin

 d
’e

n
 a

vo
ir d

e
s g

ro
s e

t p
e

tits a
ve

c le
 m

Ã
ªm

e
 B

o
n

u
sE

ffe
ct)

p
u

b
lic:

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 e

ffe
ct : E

ffe
t/C

a
tÃ

©
g

o
rie

 d
u

 B
o

n
u

s
 * \p

a
ra

m
 va

lu
e

 : V
a

le
u

r d
u

 B
o

n
u

s (le
 g

a
in

 a
p

p
o

rtÃ
©

)
 * \p

a
ra

m
 fre

q
u

e
n

cy : F
rÃ

©
q

u
e

n
ce

/p
ro

b
a

b
ilitÃ

©
 d

’a
p

p
a

ritio
n

 d
u

 b
o

n
u

s, co
m

p
rise

 e
n

tre
 0

 e
t 1

 * \p
a

ra
m

 sca
le

 : T
a

ille
 d

u
 B

o
n

u
s

 */
T

yp
e

B
o

n
u

s(B
o

n
u

sE
ffe

ct e
ffe

ct, 
in

t
 va

lu
e

, 
flo

a
t

 fre
q

u
e

n
cy, 

flo
a

t
 sca

le
);

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

e
ffe

ct
 * * \re

tu
rn

 : L
’e

ffe
t/ca

tÃ
©

g
o

rie
 d

u
 B

o
n

u
s

 */
B

o
n

u
sE

ffe
ct g

e
tE

ffe
ct() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

va
lu

e
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 va
le

u
r d

u
 B

o
n

u
s (le

 g
a

in
 a

p
p

o
rtÃ

©
)

 */
in

t
 g

e
tV

a
lu

e
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

fre
q

u
e

n
cy

 * * \re
tu

rn
 : L

a
 frÃ

©
q

u
e

n
ce

/p
ro

b
a

b
ilitÃ

©
 d

’a
p

p
a

ritio
n

 d
u

 B
o

n
u

s
 */
flo

a
t

 g
e

tF
re

q
u

e
n

cy() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

sca
le

 * * \re
tu

rn
 : L

a
 ta

ille
 d

u
 B

o
n

u
s

 */
flo

a
t

 g
e

tS
ca

le
() 

c
o
n
s
t

;
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/**
 * \file

 T
yp

e
B

o
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 * \b
rie

f D
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©
cla
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n
 d

e
 la
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sse

 T
yp
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B
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#
i
n
c
l
u
d
e
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T
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/**
 * \cla

ss T
yp

e
B

o
ss T

yp
e

B
o

ss.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n
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n

t le
s d

iffÃ
©
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n

ts typ
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s d
e

 B
o

ss
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n
tin

 H
A

R
S
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O
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cla
ss T

yp
e

B
o

ss : p
u

b
lic T

yp
e

E
n

n
e

m
i

{
p

riva
te

:
flo

a
t

 m
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ch
a

n
g

e
P

a
tte

rn
D

e
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p
u

b
lic:

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 sco
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 : P

o
in
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p

p
o

rtÃ
©

s p
a

r le
 B

o
ss

 * \p
a

ra
m

 sp
e

e
d

 : V
ite

sse
 d

u
 B

o
ss

 * \p
a
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m

 sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

 : V
ite

sse
 d

e
 tir d

u
 B

o
ss

 * \p
a

ra
m

 h
p

 : P
o

in
ts d

e
 vie

 d
u

 B
o

ss
 * \p

a
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m
 w

 : L
a

rg
e

u
r d

u
 B

o
ss

 * \p
a
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m
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 : H

a
u

te
u

r d
u

 B
o

ss
 * \p

a
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m
 typ

e
T

ir : T
yp

e
 d

e
 tir d

u
 B

o
ss

 * \p
a

ra
m

 sh
o

o
tP

a
tte

rn
 : P

a
tte

rn
 d

e
 tir d

u
 B

o
ss

 * \p
a
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m

 file
n

a
m

e
 : N

o
m

 d
u

 fich
ie

r d
u

 sp
rite

 d
u

 B
o

ss
 * \p

a
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m
 ch

a
n

g
e

P
a

tte
rn

D
e

la
y : In

te
rva

lle
 d

e
 te

m
p

s e
n

tre
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e
u

x ch
a

n
g

e
m

e
n

ts d
e

 p
a

tte
rn

 d
u

 B
o

ss
 */
T

yp
e

B
o

ss(
in

t
 sco

re
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t
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e

e
d

, 
flo

a
t

 sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

, 
in

t
 h

p
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t

 w
, 
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t

 h
, T

yp
e

T
ir* typ

e
T

ir, S
h

o
o

tP
a

tte
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 sh
o

o
tP

a
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rn
, std

::strin
g

 file
n

a
m

e
,
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a
t
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a

n
g

e
P

a
tte

rn
D

e
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y);
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 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
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sse
u

r d
e

 m
y_

ch
a

n
g

e
P
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rn
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y
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 d
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 te

m
p
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e
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a

n
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 d
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a
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g
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P
a

tte
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D
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c
o
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s
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;
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#
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o
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a
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 * \b
rie
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a
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©
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o
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{

S
IM

P
L

E
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 T

ir sim
p

le
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n
 lig

n
e

 d
ro

ite
 */

M
_

T
R

IP
L

E
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 T

ir trip
le
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n
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n

g
le
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T

O
P

L
A

Y
E

R
,  
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 T

ir d
irig
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 ve
rs le

 Jo
u

e
u
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H

A
L

F
C

IR
C

L
E
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 T

ir e
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e

m
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e

va
n
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 V

a
isse

a
u

 */
};/*

M
−

T
R
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L

E
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*//**
 * \cla

ss T
yp

e
E

n
n

e
m

i T
yp

e
E

n
n

e
m

i.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p
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©
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n

ta
n

t le
s d

iffÃ
©
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n

ts typ
e

s d
’E

n
n

e
m

i
 * \a

u
th

o
r T

h
Ã

©
o

 C
H

A
S

S
A

IG
N

E
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */

cla
ss T

yp
e

E
n

n
e

m
i

{
p

riva
te

 : 
std

::strin
g

 m
y_

sp
rite

_
file

n
a

m
e

;
in

t
 m

y_
sco

re
;

in
t

 m
y_

sp
e

e
d

;
flo

a
t

 m
y_

sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

; 
// ca

d
e

n
ce

 d
e

 tir, e
n
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co

n
d

e
s (tir 1

 fo
is to

u
te

s le
s x se

co
n

d
e

s)
in

t
 m

y_
h

p
;

in
t

 m
y_

h
;

in
t

 m
y_

w
;

T
yp

e
T

ir* m
y_

typ
e

T
ir;

S
h

o
o

tP
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tte
rn

 m
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sh
o

o
tP

a
tte

rn
;
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 * \b
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a
r d

Ã
©

fa
u

t
 */
T

yp
e

E
n

n
e

m
i();

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 sco

re
 : P

o
in

ts ra
p

p
o

rtÃ
©

s p
a

r l’E
n

n
e

m
i

 * \p
a

ra
m

 sp
e

e
d

 : V
ite

sse
 d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 * \p

a
ra

m
 sh

o
o

tin
g

S
p

e
e

d
 : V

ite
sse

 d
e

 tir d
e

 l’E
n

n
e

m
i

 * \p
a

ra
m

 h
p

 : P
o

in
ts d

e
 vie

 d
e

 l’E
n

n
e

m
i

 * \p
a

ra
m

 w
 : L

a
rg

e
u

r d
e

 l’E
n

n
e

m
i

 * \p
a

ra
m

 h
 : H

a
u

te
u

r d
e

 l’E
n

n
e

m
i

 * \p
a

ra
m

 typ
e

T
ir : T

yp
e

 d
e

 tir d
e

 l’E
n

n
e

m
i

 * \p
a

ra
m

 sh
o

o
tP

a
tte

rn
 : P

a
tte

rn
 d

e
 tir d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 * \p

a
ra

m
 file

n
a

m
e

 : N
o

m
 d

u
 fich

ie
r d

u
 sp

rite
 d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 */
T

yp
e

E
n

n
e

m
i(

in
t

 sco
re

, 
in

t
 sp

e
e

d
, 

flo
a

t
 sh

o
o

tin
g

S
p

e
e

d
, 

in
t

 h
p

, 
in

t
 w

, 
in

t
 h

, T
yp

e
T

ir* typ
e

T
ir, S

h
o

o
tP

a
tte

rn
 sh

o
o

tP
a

tte
rn

, std
::strin

g
 file

n
a

m
e

);

/**
 * \b

rie
f D

e
stru

cte
u

r
 */
virtu

a
l ~

T
yp

e
E

n
n

e
m

i();

//A
cce

sse
u

rs

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

sco
re

 * * \re
tu

rn
 : L

e
s p

o
in

ts ra
p

p
o

rtÃ
©

s p
a

r l’E
n

n
e

m
i

 */
in

t
 g

e
tS

co
re

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r
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P
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T

yp
eE

n
n

em
i.h

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

sp
e

e
d

 * * \re
tu

rn
 : L

a
 vite

sse
 d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 */
in

t
 g

e
tS

p
e

e
d

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

 * * \re
tu

rn
 : L

a
 vite

sse
 d

e
 tir d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 */
flo

a
t

 g
e

tS
h

o
o

tin
g

S
p

e
e

d
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

h
p

 * * \re
tu

rn
 : L

e
s p

o
in

ts d
e

 vie
 d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 */
in

t
 g

e
tH

P
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

w
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 la
rg

e
u

r d
e

 l’E
n

n
e

m
i

 */
in

t
 g

e
tW

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

h
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 h
a

u
te

u
r d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 */
in

t
 g

e
tH

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

file
n

a
m

e
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 n
o

m
 d

u
 fich

ie
r d

u
 sp

rite
 d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 */
std

::strin
g

 g
e

tF
ile

n
a

m
e

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

typ
e

T
ir

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 typ

e
 d

e
 tir d

e
 l’E

n
n

e
m

i
 */
T

yp
e

T
ir* g

e
tT

yp
e

T
ir() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

sh
o

o
tP

a
tte

rn
 * * \re

tu
rn

 : L
e

 p
a

tte
rn

 d
e

 tir d
e

 l’E
n

n
e

m
i

 */
S

h
o

o
tP

a
tte

rn
 g

e
tS

h
o

o
tP

a
tte

rn
() 

c
o
n
s
t

;
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i
f
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#
i
f
n
d
e
f

 T
Y

P
E

_
T

IR
_

H
#
d
e
f
i
n
e

 T
Y

P
E

_
T

IR
_

H

/**
 * \file

 T
yp

e
T

ir.h
 * \b

rie
f D

Ã
©

cla
ra

tio
n

 d
e

 la
 cla

sse
 T

yp
e

T
ir

 * \a
u

th
o

r Q
u

e
n

tin
 H

A
R

S
C

O
Ã

M
−

^K
T

 */

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
strin

g
>

/**
 * \cla

ss T
yp

e
T

ir T
yp

e
T

ir.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n

ta
n

t le
s d

iffÃ
©

re
n

ts typ
e

s d
e

 T
ir

 * \a
u

th
o

r Q
u

e
n

tin
 H

A
R

S
C

O
Ã

M
−

^K
T

 */

cla
ss T

yp
e

T
ir

{
p

riva
te

:

in
t

 m
y_

w
;

in
t

 m
y_

h
;

in
t

 m
y_

d
a

m
a

g
e

s;
in

t
 m

y_
sp

e
e

d
;

std
::strin

g
 m

y_
sp

rite
_

file
n

a
m

e
;

p
u

b
lic :

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 w

 : L
a

rg
e

u
r d

u
 T

ir
 * \p

a
ra

m
 h

 : H
a

u
te

u
r d

u
 T

ir
 * \p

a
ra

m
 d

a
m

a
g

e
s : D

o
m

m
a

g
e

s in
flig

Ã
©

s p
a

r le
 T

ir
 * \p

a
ra

m
 sp

e
e

d
 : V

ite
sse

 d
u

 T
ir

 * \p
a

ra
m

 file
n

a
m

e
 : N

o
m

 d
u

 fich
ie

r d
u

 sp
rite

 d
u

 T
ir

 */
T

yp
e

T
ir(

in
t

 w
, 

in
t

 h
, 

in
t

 d
a

m
a

g
e

s, 
in

t
 sp

e
e

d
, std

::strin
g

 file
n

a
m

e
);

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

file
n

a
m

e
 * * \re

tu
rn

 : L
e

 n
o

m
 d

u
 fich

ie
r d

u
 sp

rite
 d

u
 T

ir
 */
std

::strin
g

 g
e

tF
ile

n
a

m
e

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

h
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 h
a

u
te

u
r d

u
 T

ir
 */
in

t
 g

e
tH

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

w
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 la
rg

e
u

r d
u

 T
ir

 */
in

t
 g

e
tW

() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

w
 * * \re

tu
rn

 : L
e

s d
o

m
m

a
g

e
s in

flig
Ã

©
s p

a
r le

 T
ir

 */
in

t
 g

e
tD

a
m

a
g

e
s() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

w
 * * \re

tu
rn

 : L
a

 vite
sse

 d
u

 T
ir

 */
in

t
 g

e
tS

p
e

e
d

() 
c
o
n
s
t

;
};#
e
n
d
i
f

juin 02, 13 19:36
P

age 1/1
T

yp
eT

ir.h
#
i
f
n
d
e
f

 V
A

IS
S

E
A

U
_

H
#
d
e
f
i
n
e

 V
A

IS
S

E
A

U
_

H

/**
 * \file

 V
a

isse
a

u
.h

 * \b
rie

f D
Ã

©
cla

ra
tio

n
 d

e
 la

 cla
sse

 V
a

isse
a

u
 * \a

u
th

o
r T

h
Ã

©
o

 C
H

A
S

S
A

IG
N

E
 * \a

u
th

o
r Q

u
e

n
tin

 H
A

R
S

C
O

Ã
M

−
^K

T
 */

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
S

F
M

L
/W

in
d

o
w

.h
p

p
>

#
i
n
c
l
u
d
e

 "
M

ovableE
lem

ent.h"
#
i
n
c
l
u
d
e

 "
T

ir.h
"

#
i
n
c
l
u
d
e

 <
ve

cto
r>

cla
ss G

a
m

e
M

o
d

e
l;

cla
ss T

yp
e

T
ir;

/**
 * \cla

ss V
a

isse
a

u
 V

a
isse

a
u

.h
 * \b

rie
f C

la
sse

 re
p

rÃ
©

se
n

ta
n

t le
s va

isse
a

u
x

 * \a
u

th
o

r T
h

Ã
©

o
 C

H
A

S
S

A
IG

N
E

 * \a
u

th
o

r Q
u

e
n

tin
 H

A
R

S
C

O
Ã

M
−

^K
T

 */

cla
ss V

a
isse

a
u

: p
u

b
lic M

o
va

b
le

E
le

m
e

n
t

{    p
riva

te
:

        
in

t
 m

y_
h

p
;

        
in

t
 m

y_
p

vM
a

x;
        b

o
o

l m
y_

isA
live

;

        V
a

isse
a

u
();

    p
ro

te
cte

d
:

        T
yp

e
T

ir* m
y_

typ
e

T
ir; 

/**<
 P

o
in

te
u

r ve
rs le

 typ
e

 d
e

s tirs d
u

 V
a

isse
a

u
 */

        sf::C
lo

ck m
y_

clo
ck; 

/**<
 P

e
n

d
u

le
 in

te
rn

e
 a

u
 V

a
isse

a
u

, p
o

u
r y g

Ã
©

re
r le

 te
m

p
s */

        
flo

a
t

 m
y_

sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

; 
/**<

 C
a

d
e

n
ce

 d
e

 tir, e
n

 se
co

n
d

e
s (u

n
 tir to

u
te

s le
s x se

co
n

d
e

s) */

    p
u

b
lic:

/**
 * \b

rie
f C

o
n

stru
cte

u
r p

a
ra

m
Ã

©
trÃ

©
 * * \p

a
ra

m
 h

p
 : P

o
in

ts d
e

 vie
 in

itia
u

x d
u

 V
a

isse
a

u
 * \p

a
ra

m
 typ

e
 : T

yp
e

 d
e

 tir in
itia

l d
u

 V
a

isse
a

u
 * \p

a
ra

m
 sh

o
o

tin
g

S
p

e
e

d
 : C

a
d

e
n

ce
 d

e
 tir in

itia
le

 d
u

 V
a

isse
a

u
 */

        V
a

isse
a

u
(

in
t

 h
p

, T
yp

e
T

ir* typ
e

, 
flo

a
t

 sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

);

/**
 * \b

rie
f D

e
stru

cte
u

r
 */

  
        virtu

a
l ~

V
a

isse
a

u
();

//A
cce

sse
u

rs

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

h
p

 * * \re
tu

rn
 : L

e
s p

o
in

ts d
e

 vie
 a

ctu
e

ls d
u

 V
a

isse
a

u
 */

        
in

t
 g

e
tH

P
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

p
vM

a
x

 * * \re
tu

rn
 : L

e
s p

o
in

ts d
e

 vie
 m

a
xim

u
m

 d
u

 V
a

isse
a

u
 */

        
in

t
 g

e
tM

a
xH

P
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

typ
e

T
ir

 * * \re
tu

rn
 : L

e
 typ

e
 d

e
 tir a

ctu
e

l d
u

 V
a

isse
a

u
 */

        T
yp

e
T

ir* g
e

tT
yp

e
T

ir() 
c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

isA
live

 * * \re
tu

rn
 : L

’Ã
©

ta
t a

ctu
e

l d
u

 V
a

isse
a

u
 (\b

 tru
e

 si le
 V

a
isse

a
u

 n
’e

st p
a

s d
Ã

©
tru

it, \b
 fa

lse
 sin

o
n

)
 */

        b
o

o
l g

e
tA

live
() 

c
o
n
s
t

;
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/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

sh
o

o
tin

g
S

p
e

e
d

 * * \re
tu

rn
 : L

a
 ca

d
e

n
ce

 d
e

 tir a
ctu

e
lle

 d
u

 V
a

isse
a

u
 */

        
flo

a
t

 g
e

tS
h

o
o

tin
g

S
p

e
e

d
() 

c
o
n
s
t

;

/**
 * \b

rie
f A

cce
sse

u
r

 * * A
cce

sse
u

r d
e

 m
y_

clo
ck

 * * \re
tu

rn
 : L

a
 C

lo
ck in

te
rn

e
 a

u
 V

a
isse

a
u

 */
        sf::C

lo
ck* g

e
tC

lo
ck();

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir le

s p
o

in
ts d

e
 vie

 d
u

 V
a

isse
a

u
 * * \p

a
ra

m
 i : N

o
u

ve
a

u
x p

o
in

ts d
e

 vie
 d

u
 V

a
isse

a
u

 */
        

vo
id

 se
tH

P
(

in
t

 i);

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir le

 typ
e

 d
e

 tir d
u

 V
a

isse
a

u
 * * \p

a
ra

m
 typ

e
 : N

o
u

ve
a

u
 typ

e
 d

e
 tir d

u
 V

a
isse

a
u

 */
        

vo
id

 se
tT

yp
e

T
ir(T

yp
e

T
ir* typ

e
);

/**
 * \b

rie
f D

Ã
©

fin
ir l’Ã

©
ta

t d
u

 V
a

isse
a

u
 * * \p

a
ra

m
 b

 : N
o

u
ve

l Ã
©

ta
t d

u
 V

a
isse

a
u

 (\b
 tru

e
 si le

 V
a

isse
a

u
 n

’e
st p

a
s d

Ã
©

tru
it, \b

 fa
lse

 sin
o

n
)

 */
        

vo
id

 se
tA

live
(b

o
o

l b
);

//M
Ã

©
th

o
d

e
s

/**
 * \b

rie
f F

a
ire

 tire
r le

 V
a

isse
a

u
 (m

Ã
©

th
o

d
e

 virtu
e

lle
 p

u
re

)
 * \p

a
ra

m
 m

o
d

e
l : M

o
d

Ã
¨le

 d
u

 je
u

 */
        virtu

a
l 

vo
id

 sh
o

o
t(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l) =

 0
;

/**
 * \b

rie
f In

d
iq

u
e

r le
 tir to

u
ch

a
n

t le
 V

a
isse

a
u

 * * \p
a

ra
m

 m
o

d
e

l : M
o

d
Ã

©
le

 d
u

 je
u

 (m
Ã

©
th

o
d

e
 virtu

e
lle

 p
u

re
)

 * \re
tu

rn
 : L

e
 tir to

u
ch

a
n

t le
 va

isse
a

u
 co

n
trÃ

´lÃ
©

 */
        virtu

a
l std

::ve
cto

r<
T

ir*>
::ite

ra
to

r isS
h

o
t(G

a
m

e
M

o
d

e
l* m

o
d

e
l) 

c
o
n
s
t

 =
 0

;
};#
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Chapitre 1

Liste des bogues

Membre GameView : :synchronize ()
Une technique plus optimisée a été trouvée pour cette méthode, mais elle entraîne parfois des erreurs de seg-
mentation, pour une raison inconnue

Membre GameView : :viewHighscores (bool &quit)
Pour une raison inconnue, un Event : :Closed se produit à l’ouverture du menu. Pour pallier à ça, il a fallu em-
pêcher de fermer le programme "normalement" une fois sur cet écran (l’utilisation de la touche Escape est
toujours possible cependant)



2 Liste des bogues
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Chapitre 2

Index hiérarchique

2.1 Hiérarchie des classes

Cette liste d’héritage est classée approximativement par ordre alphabétique :
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GameView . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
Horloge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
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Tir . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Vaisseau . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

Ennemi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
Boss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

Joueur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
Niveau . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49
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Sprite
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TypeEnnemi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

TypeBoss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54
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Chapitre 3

Index des classes

3.1 Liste des classes

Liste des classes, structures, unions et interfaces avec une brève description :

Bonus
Classe représentant les bonii à ramasser . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

BonusEffect
Catégories de bonus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
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Classe représentant les boss de fin de niveau . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

Ennemi
Classe représentant les ennemis du joueur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
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Classe représentant le Modèle du jeu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

GameView
Classe représentant la Vue du jeu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
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Classe représentant les éléments à afficher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
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Classe représentant le temps dans le jeu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
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Classe représentant le HUD (affichage tête haute) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
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Classe représentant le vaisseau contrôlé . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
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Classe représentant les éléments mobiles . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
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Classe représentant les niveaux du jeu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

ShootPattern
Catégories de patterns . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
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Classe représentant les tirs des Vaisseau . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
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Classe représentant les différents types de Bonus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

TypeBoss
Classe représentant les différents types de Boss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

TypeEnnemi
Classe représentant les différents types d’Ennemi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

TypeTir
Classe représentant les différents types de Tir . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Vaisseau
Classe représentant les vaisseaux . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61



6 Index des classes

Généré le Dimanche Juin 2 2013 19:39:59 pour Space Sheep Xtreme Turbo Penguin Edition par Doxygen
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Index des fichiers

4.1 Liste des fichiers

Liste de tous les fichiers documentés avec une brève description :

Bonus.h
Déclaration de la class Bonus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67

Boss.h
Déclaration de la class Boss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
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Déclaration de la classe GameView . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
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Déclaration de la classe GraphicElement . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
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Déclaration de la classe Horloge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
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Déclaration de la classe Interface . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

Joueur.h
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Déclaration de la classe MovableElement . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83
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Déclaration de la classe Tir . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
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Déclaration de la classe TypeBoss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89
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Déclaration de la classe TypeTir . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

Vaisseau.h
Déclaration de la classe Vaisseau . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
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Chapitre 5

Documentation des classes

5.1 Référence de la classe Bonus

Classe représentant les bonii à ramasser.

#include <Bonus.h>

Graphe d’héritage de Bonus :

Bonus

MovableElement

Graphe de collaboration de Bonus :

Bonus

MovableElement
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Fonctions membres publiques

– Bonus (int x, int y, TypeBonus ∗type)
Constructeur paramétré

– TypeBonus ∗ getType () const
Accesseur.

Additional Inherited Members

5.1.1 Description détaillée

Classe représentant les bonii à ramasser.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.1.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.1.2.1 Bonus : :Bonus ( int x, int y, TypeBonus ∗ type )

Constructeur paramétré

Paramètres

x : Abscisse du bonus
y : Ordonnée du bonus

type : Type du bonus

5.1.3 Documentation des fonctions membres

5.1.3.1 TypeBonus ∗ Bonus : :getType ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_type

Renvoie

: Le type du Bonus

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Bonus.h
– Bonus.cc

5.2 Référence de la structure BonusEffect

Catégories de bonus.

#include <TypeBonus.h>

5.2.1 Description détaillée

Catégories de bonus.

La documentation de cette structure a été générée à partir du fichier suivant :
– TypeBonus.h
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5.3 Référence de la classe Boss

Classe représentant les boss de fin de niveau.

#include <Boss.h>

Graphe d’héritage de Boss :

Boss

Ennemi

Vaisseau

MovableElement

Graphe de collaboration de Boss :

Boss

Ennemi

Vaisseau

MovableElement TypeTir

 my_typeTir
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Fonctions membres publiques

– Boss (TypeBoss ∗type)
Constructeur paramétré

– ShootPattern getShootPattern () const
Accesseur.

– void changePattern ()
Changer le pattern.

– void move ()
Déplacer le boss.

Additional Inherited Members

5.3.1 Description détaillée

Classe représentant les boss de fin de niveau.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.3.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.3.2.1 Boss : :Boss ( TypeBoss ∗ type )

Constructeur paramétré

Paramètres

type : Type du boss

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Boss::Boss

TypeBoss::getChangePattern
Delay

TypeEnnemi::getShootPattern

5.3.3 Documentation des fonctions membres

5.3.3.1 void Boss : :changePattern ( )

Changer le pattern.

Méthode permettant de changer le pattern actuellement utilisé
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5.3.3.2 ShootPattern Boss : :getShootPattern ( ) const [virtual]

Accesseur.

Accesseur de my_actualShootPattern

Renvoie

: Le pattern actuellement utilisé

Réimplémentée à partir de Ennemi.

5.3.3.3 void Boss : :move ( ) [virtual]

Déplacer le boss.

Méthode permettant de déplacer le Boss

Réimplémentée à partir de MovableElement.

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Boss::move MovableElement::moveDown

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Boss.h
– Boss.cc

5.4 Référence de la classe Ennemi

Classe représentant les ennemis du joueur.

#include <Ennemi.h>
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Graphe d’héritage de Ennemi :

Ennemi

Boss

Vaisseau

MovableElement

Graphe de collaboration de Ennemi :

Ennemi

Vaisseau

MovableElement TypeTir

 my_typeTir

Fonctions membres publiques

– Ennemi ()
Constructeur par défaut.

– Ennemi (TypeEnnemi ∗type)
Constructeur paramétré

– virtual ∼Ennemi ()
Destructeur.

– int getScore () const
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Accesseur.
– TypeEnnemi ∗ getType () const

Accesseur.
– virtual ShootPattern getShootPattern () const

Accesseur.
– void shoot (GameModel ∗model)

Faire tirer l’ennemi.
– std : :vector< Tir ∗ > : :iterator isShot (GameModel ∗model) const

Indiquer le tir touchant l’ennemi.
– void move ()

Déplacer l’ennemi.

Additional Inherited Members

5.4.1 Description détaillée

Classe représentant les ennemis du joueur.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.4.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.4.2.1 Ennemi : :Ennemi ( TypeEnnemi ∗ type )

Constructeur paramétré

Paramètres

type : Type d’ennemi

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Ennemi::Ennemi

TypeEnnemi::getSpeed

TypeEnnemi::getW

TypeEnnemi::getH

5.4.3 Documentation des fonctions membres

5.4.3.1 int Ennemi : :getScore ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_type.my_score
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Renvoie

: Les points rapportés par l’ennemi

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Ennemi::getScore TypeEnnemi::getScore

5.4.3.2 ShootPattern Ennemi : :getShootPattern ( ) const [virtual]

Accesseur.

Accesseur de my_type.my_shootPattern

Renvoie

: Le pattern utilisé par l’ennemi

Réimplémentée dans Boss.

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Ennemi::getShootPattern TypeEnnemi::getShootPattern

5.4.3.3 TypeEnnemi ∗ Ennemi : :getType ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_type

Renvoie

: Le type d’ennemi

5.4.3.4 vector< Tir ∗> : :iterator Ennemi : :isShot ( GameModel ∗ model ) const [virtual]

Indiquer le tir touchant l’ennemi.
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Paramètres

model : Modéle du jeu

Renvoie

: Le tir touchant l’ennemi

Implémente Vaisseau.

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Ennemi::isShot GameModel::getVectorTir

5.4.3.5 void Ennemi : :shoot ( GameModel ∗ model ) [virtual]

Faire tirer l’ennemi.

Paramètres

model : Modéle du jeu

Implémente Vaisseau.

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Ennemi::shoot

Ennemi::getShootPattern

TypeTir::getSpeed

MovableElement::setX

MovableElement::getW

GameModel::addTir

GameModel::getPlayerShip

MovableElement::getY

MovableElement::getX

TypeEnnemi::getShootPattern

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Ennemi.h
– Ennemi.cc
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5.5 Référence de la classe GameModel

Classe représentant le Modèle du jeu.

#include <GameModel.h>

Fonctions membres publiques

– GameModel (int viesMax, int initialLives, int difficulty)
Constructeur paramétré

– ∼GameModel ()
Destructeur.

– void nextStep ()
Passer à "l’étape" suivante.

– void addEnnemy (TypeEnnemi ∗type)
Ajouter un Ennemi.

– void addTir (Tir ∗t)
Ajouter un Tir.

– void addBonus (int x, int y)
Ajouter un Bonus.

– void removeEnnemy (Ennemi ∗ennemi)
Supprimer un Ennemi.

– void removeEnnemy (std : :vector< Ennemi ∗ > : :iterator it)
Supprimer un Ennemi.

– void saveScore (string name)
Sauvegarder le score.

– void changeNiveau ()
Passer au Niveau suivant.

– void gameOver ()
Tuer le Joueur.

– void getShipPos (int &x, int &y) const
Accesseur.

– bool getNextLevel () const
Accesseur.

– int getLevelID () const
Accesseur.

– int getScore () const
Accesseur.

– int getDifficulty () const
Accesseur.

– string getStringLevelID () const
Accesseur.

– string getStringScore () const
Accesseur.

– TypeEnnemi ∗const ∗ getEnnemyTypes () const
Accesseur.

– TypeTir ∗const ∗ getTirTypes () const
Accesseur.

– TypeBoss ∗ getBossType () const
Accesseur.

– Joueur ∗ getPlayerShip () const
Accesseur.

– vector< Ennemi ∗ > ∗ getVectorEnnemis ()
Accesseur.

– vector< Tir ∗ > ∗ getVectorTir ()
Accesseur.

– const vector< Bonus ∗ > & getVectorBonuses ()
Accesseur.

– vector< MovableElement ∗ > ∗ getDeletedItems ()
Accesseur.

– Horloge ∗ getClock ()
Accesseur.

– void setScore (int score)
Définir le score.

– void setNextLevel (bool nextLvl)
Définir si l’on passe au niveau suivant.

Généré le Dimanche Juin 2 2013 19:39:59 pour Space Sheep Xtreme Turbo Penguin Edition par Doxygen



5.5 Référence de la classe GameModel 19

5.5.1 Description détaillée

Classe représentant le Modèle du jeu.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.5.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.5.2.1 GameModel : :GameModel ( int viesMax, int initialLives, int difficulty )

Constructeur paramétré

Paramètres

viesMax : Nombre maximum de vies du Joueur
initialLives : Nombre initial de vies du Joueur

difficulty : Difficulté du jeu

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameModel::GameModel

Niveau::initNiveau

Niveau::getMap

GameModel::getDifficulty

GameModel::getEnnemyTypes

GameModel::getBossType

5.5.3 Documentation des fonctions membres

5.5.3.1 void GameModel : :addBonus ( int x, int y )

Ajouter un Bonus.

Paramètres

x : Abscisse du Bonus à ajouter
y : Ordonnée du Bonus à ajouter

5.5.3.2 void GameModel : :addEnnemy ( TypeEnnemi ∗ type )

Ajouter un Ennemi.

Paramètres

type : Type de l’Ennemi à ajouter

5.5.3.3 void GameModel : :addTir ( Tir ∗ t )

Ajouter un Tir.
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Paramètres

t : Tir à ajouter

5.5.3.4 void GameModel : :changeNiveau ( )

Passer au Niveau suivant.

Vide le vector des Tir, réinitialise la Clock et redéfinit le Boss

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameModel::changeNiveau

Niveau::initNiveau

Niveau::getMap

Horloge::reset

GameModel::getLevelID

GameModel::getDifficulty

GameModel::getEnnemyTypes

GameModel::getBossType

Niveau::getID

5.5.3.5 void GameModel : :gameOver ( )

Tuer le Joueur.

Méthode permettant de gérer la mort du Joueur
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Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameModel::gameOver

Joueur::setVies

Joueur::getVies

Vaisseau::setHP

Vaisseau::getMaxHP

MovableElement::setX

MovableElement::getW

MovableElement::setY

MovableElement::getH

Vaisseau::setAlive

5.5.3.6 TypeBoss ∗ GameModel : :getBossType ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_boss_types

Renvoie

: Le tableau contenant les différents TypeBoss

5.5.3.7 Horloge ∗ GameModel : :getClock ( )

Accesseur.

Accesseur de my_clock

Renvoie

: L’Horloge du jeu
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5.5.3.8 vector< MovableElement ∗> ∗ GameModel : :getDeletedItems ( )

Accesseur.

Accesseur de my_tirs

Renvoie

: Le vecteur contenant les objets à supprimer

5.5.3.9 int GameModel : :getDifficulty ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_difficulty

Renvoie

: La difficulté du jeu

5.5.3.10 TypeEnnemi ∗const ∗ GameModel : :getEnnemyTypes ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_ennemi_types

Renvoie

: Le tableau contenant les différents TypeEnnemi

5.5.3.11 int GameModel : :getLevelID ( ) const

Accesseur.

Accesseur de niveau.my_id

Renvoie

: L’identifiant du Niveau en cours

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameModel::getLevelID Niveau::getID

5.5.3.12 bool GameModel : :getNextLevel ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_nextLevel
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Renvoie

: Si l’on passe ou non au niveau suivant (true si oui, sinon)

5.5.3.13 Joueur ∗ GameModel : :getPlayerShip ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_ship

Renvoie

: Le Joueur

5.5.3.14 int GameModel : :getScore ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_score

Renvoie

: Le score actuel

5.5.3.15 void GameModel : :getShipPos ( int & x, int & y ) const

Accesseur.

Méthode récupérant la position du Joueur

Paramètres

x : (Sortie seulement) Abscisse du Joueur
y : (Sortie seulement) Ordonnée du Joueur

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameModel::getShipPos

MovableElement::getX

MovableElement::getY

5.5.3.16 string GameModel : :getStringLevelID ( ) const

Accesseur.

Accesseur de niveau.my_id
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Renvoie

: L’identifiant du Niveau en cours, sous forme de chaîne de caractères

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameModel::getStringLevelID Niveau::getID

5.5.3.17 string GameModel : :getStringScore ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_score

Renvoie

: Le score actuel, sous forme de chaîne de caractères

5.5.3.18 TypeTir ∗const ∗ GameModel : :getTirTypes ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_tirs_types

Renvoie

: Le tableau contenant les différents TypeTir

5.5.3.19 const vector< Bonus ∗> & GameModel : :getVectorBonuses ( )

Accesseur.

Accesseur de my_bonuses

Renvoie

: Le vecteur contenant les Bonus présents

5.5.3.20 vector< Ennemi ∗> ∗ GameModel : :getVectorEnnemis ( )

Accesseur.

Accesseur de my_ennemis

Renvoie

: Le vecteur contenant les Ennemi présents
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5.5.3.21 vector< Tir ∗> ∗ GameModel : :getVectorTir ( )

Accesseur.

Accesseur de my_tirs

Renvoie

: Le vecteur contenant les Tir présents

5.5.3.22 void GameModel : :nextStep ( )

Passer à "l’étape" suivante.

Méthode permettant de faire progresser le jeu

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameModel::nextStep

Horloge::getTime

Niveau::getMap

GameModel::addEnnemy

GameModel::changeNiveau

Joueur::isShot

Vaisseau::setHP

Vaisseau::getHP

Joueur::isHitByEnemy

GameModel::gameOver

Boss::changePattern

GameModel::addBonus

MovableElement::getX

MovableElement::getW

MovableElement::getY

MovableElement::getH

Joueur::getVies

Joueur::setVies

Joueur::setBombs

Joueur::getBombs

Joueur::addPower

Joueur::addHP

Niveau::initNiveau

Horloge::reset

GameModel::getLevelID

GameModel::getDifficulty

GameModel::getEnnemyTypes

GameModel::getBossType

Niveau::getID

GameModel::getVectorTir

GameModel::getVectorEnnemis

Vaisseau::getMaxHP

MovableElement::setX

MovableElement::setY

Vaisseau::setAlive

GameModel::getTirTypes

5.5.3.23 void GameModel : :removeEnnemy ( Ennemi ∗ ennemi )

Supprimer un Ennemi.
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Paramètres

ennemi : Adresse de l’Ennemi à supprimer

5.5.3.24 void GameModel : :removeEnnemy ( std : :vector< Ennemi ∗> : :iterator it )

Supprimer un Ennemi.

Paramètres

it : Itérateur vers l’Ennemi à supprimer

5.5.3.25 void GameModel : :saveScore ( string name )

Sauvegarder le score.

Paramètres

name : Pseudo à afficher

5.5.3.26 void GameModel : :setNextLevel ( bool nextLvl )

Définir si l’on passe au niveau suivant.

Paramètres

nextLvl : true si l’on passe au niveau suivant, false sinon

5.5.3.27 void GameModel : :setScore ( int score )

Définir le score.

Paramètres

score : Nouveau score

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– GameModel.h
– GameModel.cc

5.6 Référence de la classe GameView

Classe représentant la Vue du jeu.

#include <GameView.h>

Fonctions membres publiques

– GameView (int w, int h, int bpp)
Constructeur paramétré

– ∼GameView ()
Destructeur.

– void setModel (GameModel ∗model)
Définir le Modèle.

– void updateLanguage ()
Mettre à jour la langue.
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– void updateVolume ()

Mettre à jour le volume sonore.

– void updateSound ()

Mettre à jour les sons utilisés.

– void bgscroll ()

Faire défiler l’arrière-plan.

– void explosion (GraphicElement &elem, Ennemi ∗adr)
Dessiner une explosion.

– void draw ()

Dessiner tous les éléments dans la Vue.

– void Display ()

Afficher les éléments dans une fenêtre.

– void transition (std : :string text, float t)
Dessiner une transition.

– void synchronize ()
Synchroniser la Vue avec le Modèle.

– bool treatEvents (bool &quit)
Traite les événements de la SFML.

– int pause ()

Dessiner l’écran de pause.

– void intro ()

Dessiner l’introduction du jeu.

– int menu ()

Dessiner le menu principal.

– void options (bool &quit, int &difficulty, int &initialLives)
Dessiner le menu des options.

– void viewHighscores (bool &quit)
Dessiner le menu des meilleurs scores.

– void askName ()

Dessiner la demande de son pseudo à l’utilisateur.

5.6.1 Description détaillée

Classe représentant la Vue du jeu.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.6.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.6.2.1 GameView : :GameView ( int w, int h, int bpp )

Constructeur paramétré

Paramètres

w : Largeur de la Vue
h : Hauteur de la Vue

bpp : Bits par pixel (profondeur des couleurs)
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Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameView::GameView

GameView::updateLanguage

GameView::updateSound

5.6.3 Documentation des fonctions membres

5.6.3.1 void GameView : :explosion ( GraphicElement & elem, Ennemi ∗ adr )

Dessiner une explosion.

Paramètres

elem : Sprite de l’Ennemi explosant
adr : Ennemi explosant

5.6.3.2 void GameView : :options ( bool & quit, int & difficulty, int & initialLives )

Dessiner le menu des options.

Paramètres

quit : (Sortie seulement) État du programme
difficulty : (Sortie seulement) Difficulté du jeu

initialLives : (Sortie seulement) Nombre initial de vies du Joueur

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameView::options

GameView::updateVolume

GameView::updateLanguage

GameView::updateSound

5.6.3.3 void GameView : :setModel ( GameModel ∗ model )

Définir le Modèle.
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Paramètres

model : GameModel à utiliser

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameView::setModel

GameModel::getPlayerShip

GameModel::getEnnemyTypes

TypeEnnemi::getFilename

GameModel::getBossType

GameModel::getTirTypes

TypeTir::getFilename

5.6.3.4 void GameView : :synchronize ( )

Synchroniser la Vue avec le Modèle.

Bogue Une technique plus optimisée a été trouvée pour cette méthode, mais elle entraîne parfois des erreurs de
segmentation, pour une raison inconnue
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Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameView::synchronize

GameModel::getShipPos

GameModel::getPlayerShip

Interface::update

GameModel::getVectorTir

GameModel::getVectorEnnemis

Interface::updateBossPV

GameModel::getDeletedItems

GameModel::removeEnnemy

GameView::explosion

GameModel::getVectorBonuses

MovableElement::getX

MovableElement::getY

GameModel::getStringScore

GameModel::getStringLevelID

Joueur::getStringBombs

Joueur::getStringPower

Joueur::getVies

Vaisseau::getMaxHP

Vaisseau::getHP

Niveau::getID

5.6.3.5 void GameView : :transition ( std : :string text, float t )

Dessiner une transition.

Méthode permettant d’afficher un texte et un compte à rebours après la mort du Joueur ou avant le début d’un
Niveau par exemple

Paramètres

text : Texte de la transition
t : Durée de la transition (en secondes)

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameView::transition

GameModel::getClock

Horloge::pause

Horloge::start

Horloge::getTime
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5.6.3.6 bool GameView : :treatEvents ( bool & quit )

Traite les événements de la SFML.
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Paramètres

quit : (Sortie seulement) État du programme

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

GameView::treatEvents

GameModel::getClock

Horloge::pause

GameView::pause

Horloge::start

GameModel::getPlayerShip

Joueur::moveLeft

Joueur::moveRight

Joueur::moveUp

Joueur::moveDown

Joueur::shoot

Joueur::useBomb

GameModel::addEnnemy

GameModel::getEnnemyTypes

Joueur::getVies

Horloge::getTime

GameView::draw

Vaisseau::getAlive

GameModel::getNextLevel

GameView::bgscroll

Interface::drawHUD

GameView::transition

GameModel::setNextLevel

GameView::askName

Vaisseau::setAlive

GameModel::saveScore

TypeTir::getSpeed

MovableElement::setX

MovableElement::getW

GameModel::addTir

GameModel::getVectorEnnemis

GameModel::setScore

GameModel::getScore

GameModel::getVectorTir

GameModel::getDeletedItems

5.6.3.7 void GameView : :viewHighscores ( bool & quit )

Dessiner le menu des meilleurs scores.

Paramètres

quit : (Sortie seulement) État du programme

Bogue Pour une raison inconnue, un Event : :Closed se produit à l’ouverture du menu. Pour pallier à ça, il a fallu
empêcher de fermer le programme "normalement" une fois sur cet écran (l’utilisation de la touche Escape
est toujours possible cependant)

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– GameView.h
– GameView.cc

5.7 Référence de la classe GraphicElement

Classe représentant les éléments à afficher.

#include <GraphicElement.h>
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Graphe d’héritage de GraphicElement :

GraphicElement

sf::Sprite

Graphe de collaboration de GraphicElement :

GraphicElement

sf::Sprite

Fonctions membres publiques

– GraphicElement ()
Constructeur par défaut.

– GraphicElement (sf : :Image ∗image, int x, int y, int w, int h)
Constructeur paramétré

– virtual ∼GraphicElement ()
Destructeur.

– virtual void draw (sf : :RenderWindow ∗_window)
Dessiner l’élément à afficher.

– void setPosition (const sf : :Vector2f &pos)
Modifier la position de l’élément à afficher.

– void setPosition (int x, int y)
Modifier la position de l’élément à afficher.

– void resize (int w, int h)
Modifier les dimensions de l’élément à afficher.

– bool getVisible () const
Accesseur.

– void setVisible (bool visible)
Définir la visibilité de l’élément à afficher.

5.7.1 Description détaillée

Classe représentant les éléments à afficher.
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Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.7.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.7.2.1 GraphicElement : :GraphicElement ( sf : :Image ∗ image, int x, int y, int w, int h )

Constructeur paramétré

Paramètres

image : Image à charger
x : Abscisse de l’emplacement de l’élément à afficher dans la Vue
y : Ordonnée de l’emplacement de l’élément à afficher dans la Vue
w : Largeur de l’image à charger
h : Hauteur de l’image à charger

5.7.3 Documentation des fonctions membres

5.7.3.1 void GraphicElement : :draw ( sf : :RenderWindow ∗ _window ) [virtual]

Dessiner l’élément à afficher.

Méthode permettant de dessiner l’élément à afficher dans une fenêtre

Paramètres

_window : Fenêtre où dessiner l’élément à afficher

5.7.3.2 bool GraphicElement : :getVisible ( ) const

Accesseur.

Accesseur de _visible

Renvoie

: La visibilité actuelle de l’élément

5.7.3.3 void GraphicElement : :resize ( int w, int h )

Modifier les dimensions de l’élément à afficher.

Paramètres

w : Nouvelle largeur de l’élément à afficher
h : Nouvelle hauteur de l’élément à afficher

5.7.3.4 void GraphicElement : :setPosition ( const sf : :Vector2f & pos )

Modifier la position de l’élément à afficher.

Généré le Dimanche Juin 2 2013 19:39:59 pour Space Sheep Xtreme Turbo Penguin Edition par Doxygen



5.8 Référence de la classe Horloge 35

Paramètres

pos : Vecteur contenant les nouvelles coordonnées de l’élément à afficher

5.7.3.5 void GraphicElement : :setPosition ( int x, int y )

Modifier la position de l’élément à afficher.

Paramètres

x : Nouvelle abscisse de l’élément à afficher
y : Nouvelle ordonnée de l’élément à afficher

5.7.3.6 void GraphicElement : :setVisible ( bool visible )

Définir la visibilité de l’élément à afficher.

Paramètres

visible : Nouvelle visibilité de l’élément à afficher

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– GraphicElement.h
– GraphicElement.cc

5.8 Référence de la classe Horloge

Classe représentant le temps dans le jeu.

#include <Horloge.h>

Fonctions membres publiques

– Horloge ()
Constructeur par défaut.

– float getTime ()
Retourner le temps écoulé

– bool getStatus () const
Accesseur.

– void start ()
Démarrer l’horloge.

– void pause ()
Mettre l’horloge en pause.

– void stop ()
Arrêter l’horloge.

– void reset ()
Réinitialiser l’horloge.

5.8.1 Description détaillée

Classe représentant le temps dans le jeu.

Remplace la classe Clock de la SFML 1.6, afin notamment d’implémenter une pause

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT
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5.8.2 Documentation des fonctions membres

5.8.2.1 bool Horloge : :getStatus ( ) const

Accesseur.

Accesseur de m_paused

Renvoie

: L’état de l’horloge (true si l’horloge est en pause, false sinon)

5.8.2.2 float Horloge : :getTime ( )

Retourner le temps écoulé

Renvoie

: Le temps écoulé depuis le démarrage de l’horloge

5.8.2.3 void Horloge : :stop ( )

Arrêter l’horloge.

Met l’horloge en pause et la réinitialise

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Horloge::stop

Horloge::pause

Horloge::reset

Horloge::getTime

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Horloge.h
– Horloge.cc

5.9 Référence de la classe Interface

Classe représentant le HUD (affichage tête haute)

#include <Interface.h>

Fonctions membres publiques

– Interface ()
Constructeur par défaut.

– ∼Interface ()
Destructeur.

– void drawHUD (sf : :RenderWindow ∗_window)
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Dessiner le HUD.
– void update (GameModel ∗model, string strings[ ])

Mettre à jour le HUD.
– void updateBossPV (Boss ∗boss)

Mettre à jour la barre de vie du boss.

5.9.1 Description détaillée

Classe représentant le HUD (affichage tête haute)

Auteur

Quentin HARSCOËT

5.9.2 Documentation des fonctions membres

5.9.2.1 void Interface : :drawHUD ( sf : :RenderWindow ∗ _window )

Dessiner le HUD.

Méthode permettant de dessiner le HUD dans une fenêtre

Paramètres

_window : Fenêtre où dessiner le HUD

5.9.2.2 void Interface : :update ( GameModel ∗ model, string strings[ ] )

Mettre à jour le HUD.

Paramètres

model : Modèle du jeu
strings[ ] : Tableau contenant les textes du HUD (utilisé pour la traduction)
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Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Interface::update

GameModel::getStringScore

GameModel::getStringLevelID

GameModel::getPlayerShip

Joueur::getStringBombs

Joueur::getStringPower

Joueur::getVies

Vaisseau::getMaxHP

Vaisseau::getHP

Niveau::getID

5.9.2.3 void Interface : :updateBossPV ( Boss ∗ boss )

Mettre à jour la barre de vie du boss.

Paramètres

boss : Boss affronté

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Interface::updateBossPV

Vaisseau::getHP

Vaisseau::getMaxHP

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Interface.h
– Interface.cc
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5.10 Référence de la classe Joueur

Classe représentant le vaisseau contrôlé

#include <Joueur.h>

Graphe d’héritage de Joueur :

Joueur

Vaisseau

MovableElement

Graphe de collaboration de Joueur :

Joueur

Vaisseau

MovableElement TypeTir

 my_typeTir

Fonctions membres publiques

– Joueur (int power, TypeTir ∗typeTir, int vies, int pvMax, int bombs, float shootingSpeed)
Constructeur paramétré

– void moveLeft ()
Déplacer le vaisseau contrôlé vers la gauche.

– void moveRight ()
Déplacer le vaisseau contrôlé vers la droite.
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– void moveDown ()
Déplacer le vaisseau contrôlé vers le bas.

– void moveUp ()
Déplacer le vaisseau contrôlé vers le haut.

– void shoot (GameModel ∗model)
Faire tirer le vaisseau contrôlé

– std : :vector< Tir ∗ > : :iterator isShot (GameModel ∗model) const
Indiquer le tir touchant le vaisseau.

– bool isHitByEnemy (GameModel ∗model)
Indiquer si le vaisseau contrôlé est touché

– void useBomb (GameModel ∗model)
Utiliser une bombe.

– void addPower (int power, GameModel ∗model)
Ajouter de la puissance.

– void addHP (int hp)
Ajouter des points de vie.

– int getVies () const
Accesseur.

– int getPower () const
Accesseur.

– int getBombs () const
Accesseur.

– int getNumberOfShoots () const
Accesseur.

– std : :string getStringBombs () const
Accesseur.

– std : :string getStringPower () const
Accesseur.

– void setVies (int vies)
Définir le nombre de vies du vaisseau contrôlé

– void setBombs (int bombs)
Définir la quantité de bombes du vaisseau contrôlé

– void setPower (int i)
Définir la puissance du vaisseau contrôlé

– void setNumberOfShoots (int n)
Définir le nombre de tirs simultanés du vaisseau contrôlé

Additional Inherited Members

5.10.1 Description détaillée

Classe représentant le vaisseau contrôlé

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.10.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.10.2.1 Joueur : :Joueur ( int power, TypeTir ∗ typeTir, int vies, int pvMax, int bombs, float shootingSpeed )

Constructeur paramétré

Paramètres

power : Puissance initiale du vaisseau contrôlé
typeTir : Type de tir initial du vaisseau contrôlé
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vies : Nombre initial de vies du vaisseau contrôlé
pvMax : Nombre maximum de points de vie du vaisseau contrôlé
bombs : Nombre initial de bombes du vaisseau contrôlé

shootingSpeed : Vitesse de tir initiale du vaisseau contrôlé

5.10.3 Documentation des fonctions membres

5.10.3.1 void Joueur : :addHP ( int hp )

Ajouter des points de vie.

Paramètres

hp : Points de vie à ajouter

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Joueur::addHP

Vaisseau::getHP

Vaisseau::getMaxHP

Vaisseau::setHP

5.10.3.2 void Joueur : :addPower ( int power, GameModel ∗ model )

Ajouter de la puissance.

Paramètres

power : Puissance à ajouter
model : Modéle du jeu

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Joueur::addPower GameModel::getTirTypes

Généré le Dimanche Juin 2 2013 19:39:59 pour Space Sheep Xtreme Turbo Penguin Edition par Doxygen



42 Documentation des classes

5.10.3.3 int Joueur : :getBombs ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_bombs

Renvoie

: La quantité de bombes actuelle du vaisseau contrôlé

5.10.3.4 int Joueur : :getNumberOfShoots ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_numberOfShoots

Renvoie

: Le nombre de tirs simultanés du vaisseau contrôlé (dépend de la puissance)

5.10.3.5 int Joueur : :getPower ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_power

Renvoie

: La puissance actuelle du vaisseau contrôlé

5.10.3.6 string Joueur : :getStringBombs ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_bombs

Renvoie

: La quantité de bombes actuelle du vaisseau contrôlé, en chaîne de caractères

5.10.3.7 string Joueur : :getStringPower ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_power

Renvoie

: La puissance actuelle du vaisseau contrôlé, en chaîne de caractères

5.10.3.8 int Joueur : :getVies ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_vies

Renvoie

: Le nombre de vies actuel du vaisseau contrôlé
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5.10.3.9 bool Joueur : :isHitByEnemy ( GameModel ∗ model )

Indiquer si le vaisseau contrôlé est touché
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Paramètres

model : Modéle du jeu

Renvoie

: L’état du vaisseau contrôlé (true si le vaisseau contrôlé est touché, false sinon)

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Joueur::isHitByEnemy

GameModel::getVectorEnnemis

MovableElement::getH

5.10.3.10 vector< Tir ∗> : :iterator Joueur : :isShot ( GameModel ∗ model ) const [virtual]

Indiquer le tir touchant le vaisseau.

Paramètres

model : Modéle du jeu

Renvoie

: Le tir touchant le vaisseau contrôlé

Implémente Vaisseau.

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Joueur::isShot GameModel::getVectorTir

5.10.3.11 void Joueur : :shoot ( GameModel ∗ model ) [virtual]

Faire tirer le vaisseau contrôlé

Paramètres
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model : Modéle du jeu

Implémente Vaisseau.

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Joueur::shoot

TypeTir::getSpeed

MovableElement::setX

MovableElement::getW

GameModel::addTir

5.10.3.12 void Joueur : :useBomb ( GameModel ∗ model )

Utiliser une bombe.

Méthode permettant de détruire tous les ennemis à l’écran

Paramètres

model : Modéle du jeu

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Joueur::useBomb

GameModel::getVectorEnnemis

GameModel::setScore

GameModel::getScore

GameModel::getVectorTir

GameModel::getDeletedItems
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La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Joueur.h
– Joueur.cc

5.11 Référence de la classe MovableElement

Classe représentant les éléments mobiles.

#include <MovableElement.h>

Graphe d’héritage de MovableElement :

MovableElement

Bonus Tir Vaisseau

Ennemi Joueur

Boss

Fonctions membres publiques

– MovableElement ()
Constructeur par défaut.

– MovableElement (int x, int y, int dx, int dy, int w, int h)
Constructeur paramétré

– virtual ∼MovableElement ()
Destructeur.

– virtual void moveLeft ()
Déplacer l’élément mobile vers la gauche.

– virtual void moveRight ()
Déplacer l’élément mobile vers la droite.

– virtual void moveDown ()
Déplacer l’élément mobile vers le bas.

– virtual void moveUp ()
Déplacer l’élément mobile vers le haut.

– virtual void move ()
Déplacer l’élément mobile.

– int getX () const
Accesseur.

– int getY () const
Accesseur.

– int getDY () const
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Accesseur.
– int getW () const

Accesseur.
– int getH () const

Accesseur.
– void setX (int x)

Définir l’abscisse de l’élément mobile.
– void setY (int y)

Définir l’ordonnée de l’élément mobile.

Attributs protégés

– int my_x
– int my_y
– int my_dx
– int my_dy
– int my_w
– int my_h

5.11.1 Description détaillée

Classe représentant les éléments mobiles.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.11.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.11.2.1 MovableElement : :MovableElement ( int x, int y, int dx, int dy, int w, int h )

Constructeur paramétré

Paramètres

x : Abscisse de l’emplacement de l’élément mobile dans le Modéle
y : Ordonnée de l’emplacement de l’élément mobile dans le Modéle

dx : Vitesse (abscisse) de l’élément mobile
dy : Vitesse (ordonnée) de l’élément mobile
w : Largeur de l’élément mobile
h : Hauteur de l’élément mobile

5.11.3 Documentation des fonctions membres

5.11.3.1 int MovableElement : :getDY ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_dy

Renvoie

: La vitesse (ordonnée) de l’élément mobile

5.11.3.2 int MovableElement : :getH ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_h
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Renvoie

: La hauteur de l’élément mobile de l’élément mobile

5.11.3.3 int MovableElement : :getW ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_w

Renvoie

: La largeur de l’élément mobile de l’élément mobile

5.11.3.4 int MovableElement : :getX ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_x

Renvoie

: L’abscisse de l’élément mobile

5.11.3.5 int MovableElement : :getY ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_y

Renvoie

: L’ordonnée de l’élément mobile

5.11.3.6 void MovableElement : :move ( ) [virtual]

Déplacer l’élément mobile.

Méthode permettant de déplacer l’élément mobile en abscisse et en ordonnée

Réimplémentée dans Ennemi, et Boss.

5.11.4 Documentation des données membres

5.11.4.1 int MovableElement : :my_dx [protected]

Vitesse (abscisse) de l’élément mobile

5.11.4.2 int MovableElement : :my_dy [protected]

Vitesse (ordonnée) de l’élément mobile

5.11.4.3 int MovableElement : :my_h [protected]

Hauteur de l’élément mobile
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5.11.4.4 int MovableElement : :my_w [protected]

Largeur de l’élément mobile

5.11.4.5 int MovableElement : :my_x [protected]

Abscisse de l’élément mobile

5.11.4.6 int MovableElement : :my_y [protected]

Ordonnée de l’élément mobile

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– MovableElement.h
– MovableElement.cc

5.12 Référence de la classe Niveau

Classe représentant les niveaux du jeu.

#include <Niveau.h>

Fonctions membres publiques

– Niveau ()
Constructeur par défaut.

– void initNiveau (GameModel ∗model)
Initialise le niveau.

– const std : :multimap< float,
TypeEnnemi ∗ > ∗ getMap () const

Accesseur.
– int getID () const

Accesseur.

5.12.1 Description détaillée

Classe représentant les niveaux du jeu.

Auteur

Quentin HARSCOËT

5.12.2 Documentation des fonctions membres

5.12.2.1 int Niveau : :getID ( ) const

Accesseur.

Accesseur de idNiveau

Renvoie

: L’identifiant du niveau
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5.12.2.2 const multimap< float, TypeEnnemi ∗> ∗ Niveau : :getMap ( ) const

Accesseur.

Accesseur de ennemis

Renvoie

: L’adresse de la multimap contenant les instant où les ennemis appraîssent, ainsi que les types de ces
derniers

5.12.2.3 void Niveau : :initNiveau ( GameModel ∗ model )

Initialise le niveau.

Paramètres

model : Modèle du jeu

Voici le graphe d’appel pour cette fonction :

Niveau::initNiveau

GameModel::getDifficulty

GameModel::getEnnemyTypes

GameModel::getBossType

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Niveau.h
– Niveau.cc

5.13 Référence de la structure ShootPattern

Catégories de patterns.

#include <TypeEnnemi.h>

5.13.1 Description détaillée

Catégories de patterns.

La documentation de cette structure a été générée à partir du fichier suivant :
– TypeEnnemi.h

5.14 Référence de la classe Tir

Classe représentant les tirs des Vaisseau.
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#include <Tir.h>

Graphe d’héritage de Tir :

Tir

MovableElement

Graphe de collaboration de Tir :

Tir

MovableElement

Fonctions membres publiques

– Tir (int x, int y, bool fromPlayer, TypeTir ∗type)
Constructeur paramétré

– Tir (int x, int y, int dx, int dy, bool fromPlayer, TypeTir ∗type)
Constructeur paramétré

– virtual ∼Tir ()
Destructeur.

– bool getPlayer () const
Accesseur.

– TypeTir ∗ getType () const
Accesseur.

Additional Inherited Members

5.14.1 Description détaillée

Classe représentant les tirs des Vaisseau.

Auteur

Quentin HARSCOËT
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5.14.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.14.2.1 Tir : :Tir ( int x, int y, bool fromPlayer, TypeTir ∗ type )

Constructeur paramétré

Paramètres

x : Abscisse de l’emplacement du tir dans le Modéle
y : Ordonnée de l’emplacement du tir dans le Modéle

fromPlayer : Origine du tir (true si le tir vient du joueur, false sinon)
type : Type du tir

5.14.2.2 Tir : :Tir ( int x, int y, int dx, int dy, bool fromPlayer, TypeTir ∗ type )

Constructeur paramétré

Paramètres

x : Abscisse de l’emplacement du tir dans le Modéle
y : Ordonnée de l’emplacement du tir dans le Modéle

dx : Vitesse (abscisse) du tir
dy : Vitesse (ordonnée) du tir

fromPlayer : Origine du tir (true si le tir vient du joueur, false sinon)
type : Type du tir

5.14.3 Documentation des fonctions membres

5.14.3.1 bool Tir : :getPlayer ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_fromPlayer

Renvoie

: L’origine du tir (true si le tir vient du joueur, false sinon)

5.14.3.2 TypeTir ∗ Tir : :getType ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_type

Renvoie

: Le type du tir

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Tir.h
– Tir.cc

5.15 Référence de la classe TypeBonus

Classe représentant les différents types de Bonus.

#include <TypeBonus.h>
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Fonctions membres publiques

– TypeBonus (BonusEffect effect, int value, float frequency, float scale)
Constructeur paramétré

– BonusEffect getEffect () const
Accesseur.

– int getValue () const
Accesseur.

– float getFrequency () const
Accesseur.

– float getScale () const
Accesseur.

5.15.1 Description détaillée

Classe représentant les différents types de Bonus.

Auteur

Quentin HARSCOËT

5.15.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.15.2.1 TypeBonus : :TypeBonus ( BonusEffect effect, int value, float frequency, float scale )

Constructeur paramétré

Paramètres

effect : Effet/Catégorie du Bonus
value : Valeur du Bonus (le gain apporté)

frequency : Fréquence/probabilité d’apparition du bonus, comprise entre 0 et 1
scale : Taille du Bonus

5.15.3 Documentation des fonctions membres

5.15.3.1 BonusEffect TypeBonus : :getEffect ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_effect

Renvoie

: L’effet/catégorie du Bonus

5.15.3.2 float TypeBonus : :getFrequency ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_frequency

Renvoie

: La fréquence/probabilité d’apparition du Bonus
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5.15.3.3 float TypeBonus : :getScale ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_scale

Renvoie

: La taille du Bonus

5.15.3.4 int TypeBonus : :getValue ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_value

Renvoie

: La valeur du Bonus (le gain apporté)

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– TypeBonus.h
– TypeBonus.cc

5.16 Référence de la classe TypeBoss

Classe représentant les différents types de Boss.

#include <TypeBoss.h>

Graphe d’héritage de TypeBoss :

TypeBoss

TypeEnnemi
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Graphe de collaboration de TypeBoss :

TypeBoss

TypeEnnemi

Fonctions membres publiques

– TypeBoss (int score, int speed, float shootingSpeed, int hp, int w, int h, TypeTir ∗typeTir, ShootPattern shoot-
Pattern, std : :string filename, float changePatternDelay)

Constructeur paramétré
– float getChangePatternDelay () const

Accesseur.

5.16.1 Description détaillée

Classe représentant les différents types de Boss.

Auteur

Quentin HARSCOËT

5.16.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.16.2.1 TypeBoss : :TypeBoss ( int score, int speed, float shootingSpeed, int hp, int w, int h, TypeTir ∗ typeTir,
ShootPattern shootPattern, std : :string filename, float changePatternDelay )

Constructeur paramétré

Paramètres

score : Points rapportés par le Boss
speed : Vitesse du Boss

shootingSpeed : Vitesse de tir du Boss
hp : Points de vie du Boss
w : Largeur du Boss
h : Hauteur du Boss

typeTir : Type de tir du Boss
shootPattern : Pattern de tir du Boss

filename : Nom du fichier du sprite du Boss
changePattern-

Delay
: Intervalle de temps entre deux changements de pattern du Boss

5.16.3 Documentation des fonctions membres
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5.16.3.1 float TypeBoss : :getChangePatternDelay ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_changePatternDelay

Renvoie

: L’intervalle de temps entre deux changements de pattern du Boss

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– TypeBoss.h
– TypeBoss.cc

5.17 Référence de la classe TypeEnnemi

Classe représentant les différents types d’Ennemi.

#include <TypeEnnemi.h>

Graphe d’héritage de TypeEnnemi :

TypeEnnemi

TypeBoss

Fonctions membres publiques

– TypeEnnemi ()
Constructeur par défaut.

– TypeEnnemi (int score, int speed, float shootingSpeed, int hp, int w, int h, TypeTir ∗typeTir, ShootPattern shoot-
Pattern, std : :string filename)

Constructeur paramétré
– virtual ∼TypeEnnemi ()

Destructeur.
– int getScore () const

Accesseur.
– int getSpeed () const

Accesseur.
– float getShootingSpeed () const

Accesseur.
– int getHP () const

Accesseur.
– int getW () const

Accesseur.
– int getH () const

Accesseur.
– std : :string getFilename () const

Accesseur.
– TypeTir ∗ getTypeTir () const

Accesseur.
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– ShootPattern getShootPattern () const
Accesseur.

5.17.1 Description détaillée

Classe représentant les différents types d’Ennemi.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.17.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.17.2.1 TypeEnnemi : :TypeEnnemi ( int score, int speed, float shootingSpeed, int hp, int w, int h, TypeTir ∗ typeTir,
ShootPattern shootPattern, std : :string filename )

Constructeur paramétré

Paramètres

score : Points rapportés par l’Ennemi
speed : Vitesse de l’Ennemi

shootingSpeed : Vitesse de tir de l’Ennemi
hp : Points de vie de l’Ennemi
w : Largeur de l’Ennemi
h : Hauteur de l’Ennemi

typeTir : Type de tir de l’Ennemi
shootPattern : Pattern de tir de l’Ennemi

filename : Nom du fichier du sprite de l’Ennemi

5.17.3 Documentation des fonctions membres

5.17.3.1 string TypeEnnemi : :getFilename ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_filename

Renvoie

: La nom du fichier du sprite de l’Ennemi

5.17.3.2 int TypeEnnemi : :getH ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_h

Renvoie

: La hauteur de l’Ennemi

5.17.3.3 int TypeEnnemi : :getHP ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_hp
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Renvoie

: Les points de vie de l’Ennemi

5.17.3.4 int TypeEnnemi : :getScore ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_score

Renvoie

: Les points rapportés par l’Ennemi

5.17.3.5 float TypeEnnemi : :getShootingSpeed ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_shootingSpeed

Renvoie

: La vitesse de tir de l’Ennemi

5.17.3.6 ShootPattern TypeEnnemi : :getShootPattern ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_shootPattern

Renvoie

: Le pattern de tir de l’Ennemi

5.17.3.7 int TypeEnnemi : :getSpeed ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_speed

Renvoie

: La vitesse de l’Ennemi

5.17.3.8 TypeTir ∗ TypeEnnemi : :getTypeTir ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_typeTir

Renvoie

: Le type de tir de l’Ennemi
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5.17.3.9 int TypeEnnemi : :getW ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_w

Renvoie

: La largeur de l’Ennemi

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– TypeEnnemi.h
– TypeEnnemi.cc

5.18 Référence de la classe TypeTir

Classe représentant les différents types de Tir.

#include <TypeTir.h>

Fonctions membres publiques

– TypeTir (int w, int h, int damages, int speed, std : :string filename)
Constructeur paramétré

– std : :string getFilename () const
Accesseur.

– int getH () const
Accesseur.

– int getW () const
Accesseur.

– int getDamages () const
Accesseur.

– int getSpeed () const
Accesseur.

5.18.1 Description détaillée

Classe représentant les différents types de Tir.

Auteur

Quentin HARSCOËT

5.18.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.18.2.1 TypeTir : :TypeTir ( int w, int h, int damages, int speed, std : :string filename )

Constructeur paramétré

Paramètres

w : Largeur du Tir
h : Hauteur du Tir

damages : Dommages infligés par le Tir
speed : Vitesse du Tir
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filename : Nom du fichier du sprite du Tir

5.18.3 Documentation des fonctions membres

5.18.3.1 int TypeTir : :getDamages ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_w

Renvoie

: Les dommages infligés par le Tir

5.18.3.2 string TypeTir : :getFilename ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_filename

Renvoie

: Le nom du fichier du sprite du Tir

5.18.3.3 int TypeTir : :getH ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_h

Renvoie

: La hauteur du Tir

5.18.3.4 int TypeTir : :getSpeed ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_w

Renvoie

: La vitesse du Tir

5.18.3.5 int TypeTir : :getW ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_w

Renvoie

: La largeur du Tir

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– TypeTir.h
– TypeTir.cc
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5.19 Référence de la classe Vaisseau

Classe représentant les vaisseaux.

#include <Vaisseau.h>

Graphe d’héritage de Vaisseau :

Vaisseau

Ennemi Joueur

MovableElement

Boss

Graphe de collaboration de Vaisseau :

Vaisseau

MovableElement TypeTir

 my_typeTir

Fonctions membres publiques

– Vaisseau (int hp, TypeTir ∗type, float shootingSpeed)
Constructeur paramétré

– virtual ∼Vaisseau ()
Destructeur.

– int getHP () const
Accesseur.
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– int getMaxHP () const
Accesseur.

– TypeTir ∗ getTypeTir () const
Accesseur.

– bool getAlive () const
Accesseur.

– float getShootingSpeed () const
Accesseur.

– sf : :Clock ∗ getClock ()
Accesseur.

– void setHP (int i)
Définir les points de vie du Vaisseau.

– void setTypeTir (TypeTir ∗type)
Définir le type de tir du Vaisseau.

– void setAlive (bool b)
Définir l’état du Vaisseau.

– virtual void shoot (GameModel ∗model)=0
Faire tirer le Vaisseau (méthode virtuelle pure)

– virtual std : :vector< Tir ∗ >
: :iterator isShot (GameModel ∗model) const =0

Indiquer le tir touchant le Vaisseau.

Attributs protégés

– TypeTir ∗ my_typeTir
– sf : :Clock my_clock
– float my_shootingSpeed

5.19.1 Description détaillée

Classe représentant les vaisseaux.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

5.19.2 Documentation des constructeurs et destructeur

5.19.2.1 Vaisseau : :Vaisseau ( int hp, TypeTir ∗ type, float shootingSpeed )

Constructeur paramétré

Paramètres

hp : Points de vie initiaux du Vaisseau
type : Type de tir initial du Vaisseau

shootingSpeed : Cadence de tir initiale du Vaisseau

5.19.3 Documentation des fonctions membres

5.19.3.1 bool Vaisseau : :getAlive ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_isAlive

Renvoie

: L’état actuel du Vaisseau (true si le Vaisseau n’est pas détruit, false sinon)
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5.19.3.2 sf : :Clock ∗ Vaisseau : :getClock ( )

Accesseur.

Accesseur de my_clock

Renvoie

: La Clock interne au Vaisseau

5.19.3.3 int Vaisseau : :getHP ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_hp

Renvoie

: Les points de vie actuels du Vaisseau

5.19.3.4 int Vaisseau : :getMaxHP ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_pvMax

Renvoie

: Les points de vie maximum du Vaisseau

5.19.3.5 float Vaisseau : :getShootingSpeed ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_shootingSpeed

Renvoie

: La cadence de tir actuelle du Vaisseau

5.19.3.6 TypeTir ∗ Vaisseau : :getTypeTir ( ) const

Accesseur.

Accesseur de my_typeTir

Renvoie

: Le type de tir actuel du Vaisseau

5.19.3.7 virtual std : :vector<Tir∗> : :iterator Vaisseau : :isShot ( GameModel ∗ model ) const [pure virtual]

Indiquer le tir touchant le Vaisseau.
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Paramètres

model : Modéle du jeu (méthode virtuelle pure)

Renvoie

: Le tir touchant le vaisseau contrôlé

Implémenté dans Ennemi, et Joueur.

5.19.3.8 void Vaisseau : :setAlive ( bool b )

Définir l’état du Vaisseau.

Paramètres

b : Nouvel état du Vaisseau (true si le Vaisseau n’est pas détruit, false sinon)

5.19.3.9 void Vaisseau : :setHP ( int i )

Définir les points de vie du Vaisseau.

Paramètres

i : Nouveaux points de vie du Vaisseau

5.19.3.10 void Vaisseau : :setTypeTir ( TypeTir ∗ type )

Définir le type de tir du Vaisseau.

Paramètres

type : Nouveau type de tir du Vaisseau

5.19.3.11 virtual void Vaisseau : :shoot ( GameModel ∗ model ) [pure virtual]

Faire tirer le Vaisseau (méthode virtuelle pure)

Paramètres

model : Modèle du jeu

Implémenté dans Ennemi, et Joueur.

5.19.4 Documentation des données membres

5.19.4.1 sf : :Clock Vaisseau : :my_clock [protected]

Pendule interne au Vaisseau, pour y gérer le temps

5.19.4.2 float Vaisseau : :my_shootingSpeed [protected]

Cadence de tir, en secondes (un tir toutes les x secondes)
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5.19.4.3 TypeTir∗ Vaisseau : :my_typeTir [protected]

Pointeur vers le type des tirs du Vaisseau

La documentation de cette classe a été générée à partir des fichiers suivants :
– Vaisseau.h
– Vaisseau.cc
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Chapitre 6

Documentation des fichiers

6.1 Référence du fichier Bonus.h

Déclaration de la class Bonus.

#include "MovableElement.h"
#include "TypeBonus.h"
Graphe des dépendances par inclusion de Bonus.h :

Bonus.h

MovableElement.h TypeBonus.h

constantes.h
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Bonus.h

GameModel.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class Bonus
Classe représentant les bonii à ramasser.

6.1.1 Description détaillée

Déclaration de la class Bonus.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.2 Référence du fichier Boss.h

Déclaration de la class Boss.

#include "Ennemi.h"
#include "TypeBoss.h"
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Graphe des dépendances par inclusion de Boss.h :

Boss.h

Ennemi.h TypeBoss.h

SFML/Window.hpp

Vaisseau.h TypeEnnemi.hHorloge.h

MovableElement.h

Tir.h vector

TypeTir.h

string

ctime

Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Boss.h

GameModel.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class Boss
Classe représentant les boss de fin de niveau.
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6.2.1 Description détaillée

Déclaration de la class Boss.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.3 Référence du fichier constantes.h

Déclaration des constantes utilisées.

Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

constantes.h

TypeBonus.h

GameView.h

Interface.h

Bonus.h

GameModel.h

Macros

– #define MODEL_WIDTH 768
– #define MODEL_HEIGHT 768
– #define VIEW_WIDTH 768
– #define VIEW_HEIGHT 768
– #define SHEEP_WIDTH 200
– #define SHEEP_HEIGHT 309
– #define SHEEP_SCALE 0.2
– #define ENEMY_SCALE 0.3
– #define SHEEP_SPEED 10
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– #define MOVABLE_ELEMENT_SPEED 10
– #define NB_ENNEMY_TYPES 3
– #define NB_TIRS_TYPES 7
– #define NB_BONUS_TYPES 5
– #define NB_STRINGS 26
– #define VIES 0
– #define PV 1
– #define NIVEAU 2
– #define BOMBES 3
– #define PUISSANCE 4
– #define JOUER 5
– #define HIGHSCORES 6
– #define SETTINGS 7
– #define QUIT 8
– #define PAUSE 9
– #define RESUME 10
– #define BACKTOMENU 11
– #define NOSCORE 12
– #define ENTERNAME 13
– #define FINISHLEVEL 14
– #define GAMEOVER 15
– #define DEAD 16
– #define SOUNDLEVEL 17
– #define DIFFICULTY 18
– #define LIVESNUMBER 19
– #define LANGUAGE 20
– #define NORMAL 21
– #define HARD 22
– #define VERYHARD 23
– #define MYLANGUE 24
– #define SOUNDPACK 25

6.3.1 Description détaillée

Déclaration des constantes utilisées.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.3.2 Documentation des macros

6.3.2.1 #define BACKTOMENU 11

Index de la chaîne "Retourner au Menu"

6.3.2.2 #define BOMBES 3

Index de la chaîne "Bombes"

6.3.2.3 #define DEAD 16

Index de la chaîne "Vous avez perdu une vie ! "

6.3.2.4 #define DIFFICULTY 18

Index de la chaîne "Difficulté"

6.3.2.5 #define ENEMY_SCALE 0.3

Echelle des Ennemi
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6.3.2.6 #define ENTERNAME 13

Index de la chaîne "Entrez votre nom"

6.3.2.7 #define FINISHLEVEL 14

Index de la chaîne "Vous avez fini un niveau !"

6.3.2.8 #define GAMEOVER 15

Index de la chaîne "Partie Terminée !"

6.3.2.9 #define HARD 22

Index de la chaîne "Difficile"

6.3.2.10 #define HIGHSCORES 6

Index de la chaîne "Meilleurs scores"

6.3.2.11 #define JOUER 5

Index de la chaîne "Jouer"

6.3.2.12 #define LANGUAGE 20

Index de la chaîne "Langue"

6.3.2.13 #define LIVESNUMBER 19

Index de la chaîne "Nombre de vies"

6.3.2.14 #define MODEL_HEIGHT 768

Hauteur du Modèle

6.3.2.15 #define MODEL_WIDTH 768

Largeur du Modèle

6.3.2.16 #define MOVABLE_ELEMENT_SPEED 10

Vitesse par défaut des MovableElement

6.3.2.17 #define MYLANGUE 24

Index de la chaîne indiquant la langue
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6.3.2.18 #define NB_BONUS_TYPES 5

Nombre de TypeBonus

6.3.2.19 #define NB_ENNEMY_TYPES 3

Nombre de TypeEnnemi

6.3.2.20 #define NB_STRINGS 26

Nombre d’entrées du tableau contenant les textes du jeu

6.3.2.21 #define NB_TIRS_TYPES 7

Nombre de TypeTir

6.3.2.22 #define NIVEAU 2

Index de la chaîne "Niveau"

6.3.2.23 #define NORMAL 21

Index de la chaîne "Normal"

6.3.2.24 #define NOSCORE 12

Index de la chaîne "Pas de score"

6.3.2.25 #define PAUSE 9

Index de la chaîne "Pause"

6.3.2.26 #define PUISSANCE 4

Index de la chaîne "Puissance"

6.3.2.27 #define PV 1

Index de la chaîne "PV"

6.3.2.28 #define QUIT 8

Index de la chaîne "Quitter"

6.3.2.29 #define RESUME 10

Index de la chaîne "Continuer"
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6.3.2.30 #define SETTINGS 7

Index de la chaîne "Paramètres"

6.3.2.31 #define SHEEP_HEIGHT 309

Hauteur du Joueur

6.3.2.32 #define SHEEP_SCALE 0.2

Echelle du Joueur

6.3.2.33 #define SHEEP_SPEED 10

Vitesse du Joueur

6.3.2.34 #define SHEEP_WIDTH 200

Largeur du Joueur

6.3.2.35 #define SOUNDLEVEL 17

Index de la chaîne "Volume sonore"

6.3.2.36 #define SOUNDPACK 25

Index de la chaîne "Pack de son"

6.3.2.37 #define VERYHARD 23

Index de la chaîne "Très difficile"

6.3.2.38 #define VIES 0

Index de la chaîne "Vies"

6.3.2.39 #define VIEW_HEIGHT 768

Hauteut de la Vue

6.3.2.40 #define VIEW_WIDTH 768

Largeur de la Vue

6.4 Référence du fichier Ennemi.h

Déclaration de la class Ennemi.
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#include <SFML/Window.hpp>
#include "Vaisseau.h"
#include "TypeEnnemi.h"
#include "Horloge.h"
Graphe des dépendances par inclusion de Ennemi.h :

Ennemi.h

SFML/Window.hpp

Vaisseau.h

TypeEnnemi.h

Horloge.h

MovableElement.h

Tir.h vector

TypeTir.h

string

ctime

Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Ennemi.h

Boss.h

GameModel.h

Joueur.h

Interface.h

GameView.h
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Classes

– class Ennemi
Classe représentant les ennemis du joueur.

6.4.1 Description détaillée

Déclaration de la class Ennemi.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.5 Référence du fichier GameModel.h

Déclaration de la classe GameModel.

#include "Tir.h"
#include "Ennemi.h"
#include "Boss.h"
#include "Joueur.h"
#include "Bonus.h"
#include "Niveau.h"
#include "Horloge.h"
#include <vector>
#include <string>
#include <sstream>
Graphe des dépendances par inclusion de GameModel.h :

GameModel.h

Tir.h

Ennemi.h

Boss.h Joueur.h Bonus.hNiveau.h

Horloge.h

vector

string

sstream

MovableElement.hTypeTir.h

SFML/Window.hpp

Vaisseau.hTypeEnnemi.h

ctime

TypeBoss.h TypeBonus.h

constantes.h

map
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

GameModel.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class GameModel
Classe représentant le Modèle du jeu.

6.5.1 Description détaillée

Déclaration de la classe GameModel.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.6 Référence du fichier GameView.h

Déclaration de la classe GameView.

#include <SFML/Graphics.hpp>
#include <SFML/Audio.hpp>
#include <map>
#include <vector>
#include "GraphicElement.h"
#include "MovableElement.h"
#include "TypeEnnemi.h"
#include "constantes.h"
#include "Interface.h"
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Graphe des dépendances par inclusion de GameView.h :

GameView.h

SFML/Graphics.hpp

SFML/Audio.hpp

map

vector

GraphicElement.h

MovableElement.h

TypeEnnemi.h constantes.h

Interface.h

string

TypeTir.h

GameModel.h

Tir.h

Ennemi.h

Boss.h Joueur.h Bonus.hNiveau.h

Horloge.h

sstream

SFML/Window.hpp

Vaisseau.h

ctime

TypeBoss.h TypeBonus.h

Classes

– class GameView
Classe représentant la Vue du jeu.

6.6.1 Description détaillée

Déclaration de la classe GameView.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.7 Référence du fichier GraphicElement.h

Déclaration de la classe GraphicElement.

#include <SFML/Graphics.hpp>
Graphe des dépendances par inclusion de GraphicElement.h :

GraphicElement.h

SFML/Graphics.hpp
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

GraphicElement.h

GameView.h

Interface.h

Classes

– class GraphicElement
Classe représentant les éléments à afficher.

6.7.1 Description détaillée

Déclaration de la classe GraphicElement.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.8 Référence du fichier Horloge.h

Déclaration de la classe Horloge.

#include <ctime>
Graphe des dépendances par inclusion de Horloge.h :

Horloge.h

ctime
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Horloge.h

Ennemi.h

GameModel.h

Boss.h Joueur.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class Horloge
Classe représentant le temps dans le jeu.

6.8.1 Description détaillée

Déclaration de la classe Horloge.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.9 Référence du fichier Interface.h

Déclaration de la classe Interface.
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#include <SFML/Graphics.hpp>
#include <string>
#include "GameModel.h"
#include "GraphicElement.h"
#include "constantes.h"
Graphe des dépendances par inclusion de Interface.h :

Interface.h

SFML/Graphics.hpp

string

GameModel.hGraphicElement.h

constantes.h

Tir.h

Ennemi.h

Boss.h Joueur.h Bonus.hNiveau.h

Horloge.h

vector

sstream

MovableElement.hTypeTir.h

SFML/Window.hpp

Vaisseau.hTypeEnnemi.h

ctime

TypeBoss.h TypeBonus.hmap

Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Interface.h

GameView.h

Classes

– class Interface
Classe représentant le HUD (affichage tête haute)

6.9.1 Description détaillée

Déclaration de la classe Interface.

Généré le Dimanche Juin 2 2013 19:39:59 pour Space Sheep Xtreme Turbo Penguin Edition par Doxygen



82 Documentation des fichiers

Auteur

Quentin HARSCOËT

6.10 Référence du fichier Joueur.h

Déclaration de la classe Joueur.

#include "Vaisseau.h"
#include "Ennemi.h"
#include <string>
Graphe des dépendances par inclusion de Joueur.h :

Joueur.h

Vaisseau.h

Ennemi.h

string

SFML/Window.hpp

MovableElement.h

Tir.h vector

TypeTir.h

TypeEnnemi.h

Horloge.h

ctime
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Joueur.h

GameModel.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class Joueur
Classe représentant le vaisseau contrôlé

6.10.1 Description détaillée

Déclaration de la classe Joueur.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.11 Référence du fichier MovableElement.h

Déclaration de la classe MovableElement.
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

MovableElement.h

Bonus.h Vaisseau.h

Tir.h

GameView.h

GameModel.h

Interface.h

Ennemi.h

Joueur.hBoss.h

Classes

– class MovableElement
Classe représentant les éléments mobiles.

6.11.1 Description détaillée

Déclaration de la classe MovableElement.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT
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6.12 Référence du fichier Niveau.h

Déclaration de la classe Niveau.

#include <map>
#include "TypeEnnemi.h"
Graphe des dépendances par inclusion de Niveau.h :

Niveau.h

map TypeEnnemi.h

string

TypeTir.h

Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Niveau.h

GameModel.h

Interface.h

GameView.h
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Classes

– class Niveau
Classe représentant les niveaux du jeu.

6.12.1 Description détaillée

Déclaration de la classe Niveau.

Auteur

Quentin HARSCOËT

6.13 Référence du fichier Tir.h

Déclaration de la classe Tir.

#include "MovableElement.h"
#include "TypeTir.h"
Graphe des dépendances par inclusion de Tir.h :

Tir.h

MovableElement.h TypeTir.h

string
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Tir.h

Vaisseau.h

GameModel.h

Ennemi.h

Joueur.hBoss.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class Tir
Classe représentant les tirs des Vaisseau.

6.13.1 Description détaillée

Déclaration de la classe Tir.

Auteur

Quentin HARSCOËT

6.14 Référence du fichier TypeBonus.h

Déclaration de la classe TypeBonus et de l’énumération BonusEffect.
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#include "constantes.h"
Graphe des dépendances par inclusion de TypeBonus.h :

TypeBonus.h

constantes.h

Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

TypeBonus.h

Bonus.h

GameModel.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class TypeBonus
Classe représentant les différents types de Bonus.

Énumérations

– enum BonusEffect { POWER, LIFE, BOMB, HP }
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6.14.1 Description détaillée

Déclaration de la classe TypeBonus et de l’énumération BonusEffect.

Auteur

Quentin HARSCOËT

6.14.2 Documentation du type de l’énumération

6.14.2.1 enum BonusEffect

Valeurs énumérées

POWER Gain de puissance

LIFE Vie supplémentaire

BOMB Bombe supplémentaire

HP Gain de points de vie

6.15 Référence du fichier TypeBoss.h

Déclaration de la classe TypeBoss.

#include "TypeEnnemi.h"
Graphe des dépendances par inclusion de TypeBoss.h :

TypeBoss.h

TypeEnnemi.h

string

TypeTir.h
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

TypeBoss.h

Boss.h

GameModel.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class TypeBoss
Classe représentant les différents types de Boss.

6.15.1 Description détaillée

Déclaration de la classe TypeBoss.
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Auteur

Quentin HARSCOËT

6.16 Référence du fichier TypeEnnemi.h

Déclaration de la classe TypeEnnemi et de l’énumération ShootPattern.

#include <string>
#include "TypeTir.h"
Graphe des dépendances par inclusion de TypeEnnemi.h :

TypeEnnemi.h

string

TypeTir.h
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

TypeEnnemi.h

Ennemi.hTypeBoss.h

Niveau.h

GameView.h

Boss.h

GameModel.h

Joueur.h

Interface.h

Classes

– class TypeEnnemi
Classe représentant les différents types d’Ennemi.

Énumérations

– enum ShootPattern { SIMPLE, M_TRIPLE, TOPLAYER, HALFCIRCLE }

6.16.1 Description détaillée

Déclaration de la classe TypeEnnemi et de l’énumération ShootPattern.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT

6.16.2 Documentation du type de l’énumération
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6.16.2.1 enum ShootPattern

Valeurs énumérées

SIMPLE Tir simple en ligne droite

M_TRIPLE Tir triple, "en triangle"

TOPLAYER Tir dirigé vers le Joueur

HALFCIRCLE Tir en demi-cercle, devant le Vaisseau

6.17 Référence du fichier TypeTir.h

Déclaration de la classe TypeTir.

#include <string>
Graphe des dépendances par inclusion de TypeTir.h :

TypeTir.h

string
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

TypeTir.h

Tir.h

TypeEnnemi.hVaisseau.h

GameModel.h

Ennemi.h

Joueur.h Boss.h

Interface.h

GameView.h

TypeBoss.h

Niveau.h

Classes

– class TypeTir
Classe représentant les différents types de Tir.

6.17.1 Description détaillée

Déclaration de la classe TypeTir.

Généré le Dimanche Juin 2 2013 19:39:59 pour Space Sheep Xtreme Turbo Penguin Edition par Doxygen



6.18 Référence du fichier Vaisseau.h 95

Auteur

Quentin HARSCOËT

6.18 Référence du fichier Vaisseau.h

Déclaration de la classe Vaisseau.

#include <SFML/Window.hpp>
#include "MovableElement.h"
#include "Tir.h"
#include <vector>
Graphe des dépendances par inclusion de Vaisseau.h :

Vaisseau.h

SFML/Window.hpp

MovableElement.h

Tir.h vector

TypeTir.h

string
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Ce graphe montre quels fichiers incluent directement ou indirectement ce fichier :

Vaisseau.h

Ennemi.h

Joueur.hBoss.h

GameModel.h

Interface.h

GameView.h

Classes

– class Vaisseau
Classe représentant les vaisseaux.

6.18.1 Description détaillée

Déclaration de la classe Vaisseau.

Auteur

Théo CHASSAIGNE
Quentin HARSCOËT
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addBonus
GameModel, 19

addEnnemy
GameModel, 19

addHP
Joueur, 41

addPower
Joueur, 41

addTir
GameModel, 19

BOMB
TypeBonus.h, 89

BACKTOMENU
constantes.h, 71

BOMBES
constantes.h, 71

Bonus, 9
Bonus, 10
getType, 10

Bonus.h, 67
BonusEffect, 10

TypeBonus.h, 89
Boss, 11

Boss, 12
changePattern, 12
getShootPattern, 12
move, 13

Boss.h, 68

changeNiveau
GameModel, 20

changePattern
Boss, 12

constantes.h, 70
BACKTOMENU, 71
BOMBES, 71
DEAD, 71
DIFFICULTY, 71
ENEMY_SCALE, 71
ENTERNAME, 71
FINISHLEVEL, 72
GAMEOVER, 72
HARD, 72
HIGHSCORES, 72
JOUER, 72
LANGUAGE, 72
LIVESNUMBER, 72
MODEL_HEIGHT, 72
MODEL_WIDTH, 72

MYLANGUE, 72
NB_BONUS_TYPES, 72
NB_ENNEMY_TYPES, 73
NB_STRINGS, 73
NB_TIRS_TYPES, 73
NIVEAU, 73
NORMAL, 73
NOSCORE, 73
PAUSE, 73
PUISSANCE, 73
PV, 73
QUIT, 73
RESUME, 73
SETTINGS, 73
SHEEP_HEIGHT, 74
SHEEP_SCALE, 74
SHEEP_SPEED, 74
SHEEP_WIDTH, 74
SOUNDLEVEL, 74
SOUNDPACK, 74
VERYHARD, 74
VIES, 74
VIEW_HEIGHT, 74
VIEW_WIDTH, 74

DEAD
constantes.h, 71

DIFFICULTY
constantes.h, 71

draw
GraphicElement, 34

drawHUD
Interface, 37

ENEMY_SCALE
constantes.h, 71

ENTERNAME
constantes.h, 71

Ennemi, 13
Ennemi, 15
getScore, 15
getShootPattern, 16
getType, 16
isShot, 16
shoot, 17

Ennemi.h, 74
explosion

GameView, 28

FINISHLEVEL
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constantes.h, 72

GAMEOVER
constantes.h, 72

GameModel, 18
addBonus, 19
addEnnemy, 19
addTir, 19
changeNiveau, 20
GameModel, 19
gameOver, 20
GameModel, 19
getBossType, 21
getClock, 21
getDeletedItems, 21
getDifficulty, 22
getEnnemyTypes, 22
getLevelID, 22
getNextLevel, 22
getPlayerShip, 23
getScore, 23
getShipPos, 23
getStringLevelID, 23
getStringScore, 24
getTirTypes, 24
getVectorBonuses, 24
getVectorEnnemis, 24
getVectorTir, 24
nextStep, 25
removeEnnemy, 25, 26
saveScore, 26
setNextLevel, 26
setScore, 26

GameModel.h, 76
gameOver

GameModel, 20
GameView, 26

explosion, 28
GameView, 27
GameView, 27
options, 28
setModel, 28
synchronize, 29
transition, 30
treatEvents, 30
viewHighscores, 32

GameView.h, 77
getAlive

Vaisseau, 62
getBombs

Joueur, 41
getBossType

GameModel, 21
getChangePatternDelay

TypeBoss, 55
getClock

GameModel, 21
Vaisseau, 62

getDY

MovableElement, 47
getDamages

TypeTir, 60
getDeletedItems

GameModel, 21
getDifficulty

GameModel, 22
getEffect

TypeBonus, 53
getEnnemyTypes

GameModel, 22
getFilename

TypeEnnemi, 57
TypeTir, 60

getFrequency
TypeBonus, 53

getH
MovableElement, 47
TypeEnnemi, 57
TypeTir, 60

getHP
TypeEnnemi, 57
Vaisseau, 63

getID
Niveau, 49

getLevelID
GameModel, 22

getMap
Niveau, 49

getMaxHP
Vaisseau, 63

getNextLevel
GameModel, 22

getNumberOfShoots
Joueur, 42

getPlayer
Tir, 52

getPlayerShip
GameModel, 23

getPower
Joueur, 42

getScale
TypeBonus, 53

getScore
Ennemi, 15
GameModel, 23
TypeEnnemi, 58

getShipPos
GameModel, 23

getShootPattern
Boss, 12
Ennemi, 16
TypeEnnemi, 58

getShootingSpeed
TypeEnnemi, 58
Vaisseau, 63

getSpeed
TypeEnnemi, 58
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TypeTir, 60
getStatus

Horloge, 36
getStringBombs

Joueur, 42
getStringLevelID

GameModel, 23
getStringPower

Joueur, 42
getStringScore

GameModel, 24
getTime

Horloge, 36
getTirTypes

GameModel, 24
getType

Bonus, 10
Ennemi, 16
Tir, 52

getTypeTir
TypeEnnemi, 58
Vaisseau, 63

getValue
TypeBonus, 54

getVectorBonuses
GameModel, 24

getVectorEnnemis
GameModel, 24

getVectorTir
GameModel, 24

getVies
Joueur, 42

getVisible
GraphicElement, 34

getW
MovableElement, 48
TypeEnnemi, 58
TypeTir, 60

getX
MovableElement, 48

getY
MovableElement, 48

GraphicElement, 32
draw, 34
getVisible, 34
GraphicElement, 34
GraphicElement, 34
resize, 34
setPosition, 34, 35
setVisible, 35

GraphicElement.h, 78

HALFCIRCLE
TypeEnnemi.h, 93

HP
TypeBonus.h, 89

HARD
constantes.h, 72

HIGHSCORES

constantes.h, 72
Horloge, 35

getStatus, 36
getTime, 36
stop, 36

Horloge.h, 79

initNiveau
Niveau, 50

Interface, 36
drawHUD, 37
update, 37
updateBossPV, 38

Interface.h, 80
isHitByEnemy

Joueur, 42
isShot

Ennemi, 16
Joueur, 44
Vaisseau, 63

JOUER
constantes.h, 72

Joueur, 39
addHP, 41
addPower, 41
getBombs, 41
getNumberOfShoots, 42
getPower, 42
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getStringPower, 42
getVies, 42
isHitByEnemy, 42
isShot, 44
Joueur, 40
shoot, 44
useBomb, 45

Joueur.h, 82

LIFE
TypeBonus.h, 89

LANGUAGE
constantes.h, 72

LIVESNUMBER
constantes.h, 72

M_TRIPLE
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MODEL_HEIGHT
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MODEL_WIDTH
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constantes.h, 72

MovableElement, 46
getDY, 47
getH, 47
getW, 48
getX, 48
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getY, 48
MovableElement, 47
MovableElement, 47
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my_dx, 48
my_dy, 48
my_h, 48
my_w, 48
my_x, 49
my_y, 49
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Boss, 13
MovableElement, 48
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Vaisseau, 64
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Vaisseau, 64
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constantes.h, 72
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constantes.h, 73
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constantes.h, 73

NB_TIRS_TYPES
constantes.h, 73

NIVEAU
constantes.h, 73

NORMAL
constantes.h, 73

NOSCORE
constantes.h, 73

nextStep
GameModel, 25

Niveau, 49
getID, 49
getMap, 49
initNiveau, 50

Niveau.h, 85

options
GameView, 28

POWER

TypeBonus.h, 89
PAUSE

constantes.h, 73
PUISSANCE

constantes.h, 73
PV
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QUIT
constantes.h, 73

RESUME
constantes.h, 73

removeEnnemy
GameModel, 25, 26

resize
GraphicElement, 34

SIMPLE
TypeEnnemi.h, 93

SETTINGS
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SHEEP_HEIGHT
constantes.h, 74

SHEEP_SCALE
constantes.h, 74

SHEEP_SPEED
constantes.h, 74

SHEEP_WIDTH
constantes.h, 74

SOUNDLEVEL
constantes.h, 74

SOUNDPACK
constantes.h, 74

saveScore
GameModel, 26

setAlive
Vaisseau, 64

setHP
Vaisseau, 64

setModel
GameView, 28

setNextLevel
GameModel, 26

setPosition
GraphicElement, 34, 35

setScore
GameModel, 26

setTypeTir
Vaisseau, 64

setVisible
GraphicElement, 35

shoot
Ennemi, 17
Joueur, 44
Vaisseau, 64

ShootPattern, 50
TypeEnnemi.h, 92

stop
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synchronize

GameView, 29

TOPLAYER
TypeEnnemi.h, 93

Tir, 50
getPlayer, 52
getType, 52
Tir, 52

Tir.h, 86
transition

GameView, 30
treatEvents

GameView, 30
TypeBonus.h

BOMB, 89
HP, 89
LIFE, 89
POWER, 89
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M_TRIPLE, 93
SIMPLE, 93
TOPLAYER, 93

TypeBonus, 52
getEffect, 53
getFrequency, 53
getScale, 53
getValue, 54
TypeBonus, 53
TypeBonus, 53

TypeBonus.h, 87
BonusEffect, 89

TypeBoss, 54
getChangePatternDelay, 55
TypeBoss, 55
TypeBoss, 55

TypeBoss.h, 89
TypeEnnemi, 56

getFilename, 57
getH, 57
getHP, 57
getScore, 58
getShootPattern, 58
getShootingSpeed, 58
getSpeed, 58
getTypeTir, 58
getW, 58
TypeEnnemi, 57
TypeEnnemi, 57

TypeEnnemi.h, 91
ShootPattern, 92

TypeTir, 59
getDamages, 60
getFilename, 60
getH, 60
getSpeed, 60
getW, 60

TypeTir, 59
TypeTir, 59

TypeTir.h, 93

update
Interface, 37

updateBossPV
Interface, 38

useBomb
Joueur, 45

VERYHARD
constantes.h, 74

VIES
constantes.h, 74

VIEW_HEIGHT
constantes.h, 74

VIEW_WIDTH
constantes.h, 74

Vaisseau, 61
getAlive, 62
getClock, 62
getHP, 63
getMaxHP, 63
getShootingSpeed, 63
getTypeTir, 63
isShot, 63
my_clock, 64
my_shootingSpeed, 64
my_typeTir, 64
setAlive, 64
setHP, 64
setTypeTir, 64
shoot, 64
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