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1. Формулировка.
Реализовать программу построения временной диаграммы
( далее просто диаграммы ) стандарта UML 2.0, на которой состояния представлены в виде областей. 


Состав диаграммы: объект, состояние, изменение  состояния, событие, временное ограничение, временная шкала.

2. Требования к программе
Функциональные требования к программе представлены в виде диаграммы

вариантов использования (см. рис.1).
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Рис.1 Функциональные требования к программе

Нефункциональные требования к программе:

1)
программа должна быть реализована на языке Java SE 7 с использованием стандартных библиотек;

2)
в качестве среды разработки необходимо использовать NetBeans IDE;

3)
форматирование исходного кода программы должно быть соответствовать Java Code Conventions, September 12, 1997

4)
Диаграмма построенная с помощью, разрабатываемого графического редактора должна соответствовать нотации UML 2.0 .

Диаграмма, которую можно построить:
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3. Руководство пользователя.
Описание окна программы.
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Рис.2 Рабочее окно программы.

Состав окна:

1. меню;

2. новый - создать новый файл с диаграммой;

3. открыть - загрузить существующий файл с диаграммой;

4. сохранить - запись в файл созданную/редактированную диаграмму;

5. добавить объект - поместить на диаграмму очередной объект;

6. добавить глобальное состояние - поместить на диаграмму состояние для всех объектов;

7. область для отображение диаграммы;

8. временная шкала.

Вид элементов на диаграмме:

Объект:
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Состояние:
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Событие(локальное):
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Событие(глобальное):
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Общие действия.
Создать новую диаграмму.
Создать новую диаграмму можно несколькими способами:

1. выбрать Меню->Файл->Новый;

2. нажать левой клавишей мыши на пиктограмме горизонтального меню [image: image8.png]


.

В результате будет очищена рабочая область для построения диаграммы, а диаграмме, загруженной или построенной ранее будет предложено сохранить.

Загрузить готовую диаграмму.
Загрузить готовую диаграмму можно несколькими способами:

1. выбрать Меню->Файл->Открыть;

2. нажать левой клавишей мыши на пиктограмме горизонтального меню [image: image9.png]


.

В результате будет предложено указать месторасположение файла с сохранёнными данными ранее, а диаграмме, загруженной или построенной ранее будет предложено сохранить.

Сохранить диаграмму.
Сохранить диаграмму можно несколькими способами:

1. выбрать Меню->Файл->Сохранить;

2. нажать левой клавишей мыши на пиктограмме горизонтального меню [image: image10.png]


.

В результате будет предложено указать месторасположение куда будет сохранен файл с данными.

Добавить объект на диаграмму.
Для добавления нового объекта на диаграмму необходимо нажать левой клавишей мыши на пиктограмме горизонтального меню [image: image11.png]


. 

В результате на рабочей области диаграммы добавиться объект. В случае, если новый объект будет не первым, он появится под последнем добавленным объектом.

Задать имя объекту.
Для изменения имени объекта, необходимо вызвать контекстное меню, щелкнув правой клавишей мыши в пустом месте ограничивающего прямоугольника объекта. И выбрать “Переименовать”.
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После, введите новое имя объекта в появившемся диалоговом окне. Нажмите OK.
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Дублирование объекта.
Для создания копии существующего объекта, вызовите контекстное меню для объекта - оригинала. Выберите “Дублирование”.
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На диаграмме добавиться новый объект - клон, обладающий схожестью с объектом — оригиналом.

Удаление объекта.
Для удаления объекта, вызовите контекстное меню для объекта, который намереваетесь удалить. Выберите “Удалить”. 
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Объект исчезнет с диаграммы. Произойдет сдвиг существующих объектов, что бы занять собой образовавшуюся пустоту.

Операции с состояниями объекта.

Создание состояния.
Любой объект имеет ленту состояний, длиной в временную шкалу диаграммы. В данной случае она равно 17 единицам.
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Эту ленту можно дробить на сколь угодно отдельных состояний до минимального размера равного единице. 

Двойной щелчек левой клавишей мыши по ленте состояния/состояния вызывает меню для создания нового состояния.
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После задания основных параметров состояния и нажатия клавиши ОК, на ленте состояний объекта сформируется отдельное состояние с идентификационным именем, временным интервалом и событием его породившим( по умолчанию оно задано ).
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Редактирование состояния.
Для редактирование состояния предусмотрено контекстное меню, вызвать которое можно щелчком правой клавишей мыши по области редактируемого состояния.
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Переименование объекта.
При выборе меню “Переименовать” из контекстного меню редактирование состояния, появится диалоговое окно, предлагающее ввести новое имя.
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После заполнения строки и нажатия клавиши OK, редактируемое состояние будет иметь новое имя.
Назначение события.
К любому состоянию, можно задать событие, которое порождает это состояние. При выборе меню “Назначить событие” из контекстного меню редактирование состояния, появится диалоговое окно, предлагающее задать имя событию. 
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После заполнения строки и нажатия клавиши OK, редактируемое состояние будет иметь событие, которое его породило. В случае пустой строки существующее событие деактивируется и данные о нем пропадут.
Удаление состояния.
При выборе меню “Удалить” из контекстного меню редактирование состояния, состояние удалиться без возможности восстановления. Состояние получить имя NULL. В случае смежности нескольких состояний с таким же именем, эти состояния объединятся в одно.

Добавить глобальное событие.
Для добавления глобального события необходимо щелкнуть левой клавишей мыши по кнопке [image: image22.png][lobasuTs roBankHoe CobbiTHe




. В результате чего появиться диалоговое окно 
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После ввода имени, момента времени и нажатии клавиши ОК на диаграмме отобразится глобальное событие. Глобальное состояние уникально во времени, поэтому задать более одного в один и тот же момент времени нельзя. В отличие от локального, глобальное имеет свое контекстное меню для редактирования. Для его вызова необходимо подвести указатель мыши как можно ближе к линии глобального события, пока она не сменит цвет на красный, после чего щелкнуть правой клавишей мыши.
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Переименование глобального события.
При выборе меню “Переименовать” из контекстного меню редактирование события, появится диалоговое окно, предлагающее ввести новое имя.
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После заполнения строки и нажатия клавиши OK, редактируемое событие будет иметь новое имя.
Удалить глобальное состояние.
При выборе меню “Удалить” из контекстного меню редактирование событие, событие удалиться без возможности восстановления. 
Диаграммы последовательностей основных операций.

Добавление объекта на диаграмму.
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Удалить объект с диаграммы.
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Добавление глобального события на диаграмму.
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Удаление глобального события схоже с удалением объекта. Вместо вызова PopupMenuObject вызывается PopupMenuGEvent, последующими соответствующими вызовами удаления события.

Добавить состояние
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Удаление состояния схоже с удалением объекта. Вместо вызова PopupMenuObject вызывается PopupMenuState, последующими соответствующими вызовами удаления состояния.
3. Иерархия сущностей предметной области
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Диаграмма сущностей предметной области

Роли и обязанности сущностей предметной области

	Сущность
	Роли
	Обязанности

	Состояние
	Представляет собой состояние
	- Отрисовка состояния

- Контроль корректных данных  состояния.

	Объект
	Представляет собой объект/класс
	- Отрисовка объекта

- Контроль корректных данных и операций объекта.

	Интервал
	Представляет собой временной интервал состояния
	- Контроль корректных  данных временного промежутка. 

	Диаграмма
	Представляет собой диаграмму
	- Отрисовка диаграммы

- Добавление/удаление обьектов.

	Событие
	Представляет собой событие объекта.
	- Отрисовка  интервала

- Контроль корректных данных и операций события.

	Шкала
	Представляет собой временную шкалу
	- Отрисовка шкалы


5. Иерархия классов на физическом уровне
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Диаграмма классов на физическом уровне
	Класс
	Описание
	Роли

	PopupMenuObject
	Класс контекстного меню для редактирования объекта
	- Вызова функций  для редактирования объекта

	PopupMenuState
	Класс контекстного меню для редактирования  состояния
	- Вызова функций  для редактирования состояния

	PopupMenuGEvent
	Класс контекстного меню для редактирования  глобального события
	- Вызов функций для редактирования глобального события

	Scene
	Класс сцена
	- Отображение всех графических элементов диаграммы.

	MainWindow
	Класс главное окно
	- Главное окно программы

	Diargam
	Класс диаграмма
	- Отрисовка диаграммы

- Добавление/удаление обьектов.



	CalibrationScale
	Класс временной шкалы
	- Отрисовка временной шкалы

	Object
	Класс объекта
	- Отрисовка объекта

- Контроль корректных данных и операций объекта.

	LineStates
	Класс ленты состояний
	- Корректное завершение операциий над смежными состояниями

	State
	Класс состояния
	- Отрисовка состояния

- Контроль корректных данных  состояния.

	Event
	Класс события
	- Отрисовка  интервала

- Контроль корректных данных и операций события.

	Interval
	Класс интервал
	- Контроль корректных  данных временного промежутка. 

	TypeEvent
	Класс перечисления состояний события
	- Контроль корректного состояния события.
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