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Program jest przede wszystkim graficznym zdalnym klientem serwera opro-
gramowania korpusowego Poligarp for DjVu; jako taki stanowi modyfikacje prze-
gladarki djview4 (http://djvu.sourceforge.net/djview4.html). Dodatkowo w 2017 r.
program zostal rozbudowany o obsluge indekséw do dokumentéw w formacie
DjVu.

Posta¢ kwerend stuzacych do wyszukiwania w korpusach jest udokumen-
towana w innych tekstach, miedzy innymi w http://nkjp.pl/poliqarp/help/pl.html
i http://poliqarp.sourceforge.net/man/poliqarp-query-syntax.html. Przyklady uzycia
mozna znalez¢é m.in. w artykutach i prezentacjach dostepnych do 30 czerwca
2018 r. w Bibliotece Cyfrowej Katedry Lingwistyki Formalnej Uniwersytetu
Warszawskiego (http://be.klf.uw.edu.pl/); ich lokalizacja po tej dacie nie jest jesz-
cze znana.

1. Konfiguracja

1.1. Serwery

Program jest dystrybuowany w postaci cze$ciowo skonfigurowanej, w szcze-
gblnoéci dostepne sa od razu adresy serwerow Poligarp for DjVu, ktére oczywiscie
w razie potrzeby mozemy zmieni¢ w panelu Ustawienia — Skonfiguruj — Serwery;
adres serwera mozna (trzeba?) podaé w postaci samej nazwy domenowej bez
oznaczenia protokotu.

Warto dodaé, ze oprogramowanie serwera i narzedzia do budowy korpuséw
sg dostepne na otwartych licencjach, zainteresowani moga wiec tworzy¢ wlasne
korpusy i serwery.

1.2. Dodatkowe mozliwosci przegladania plikéw DjVu

Poniewaz funkcje programu sa nieco inne niz przegladarki djview4, istnieje
mozliwoé¢ tatwego uruchomienia djview4 dla aktualnie ogladanego tekstu. Dla
poprawnego dziatania tej funkcji w wersji dla MS Windows jest niezbedne wska-
zanie lokalizacji programu djview4 w panelu Ustawienia — Skonfiguruj — Ogoélne.

1.3. Wyglad

Mozna wskazaé jezyk interfejsu na 3 sposoby:

— jezyk systemu

— polski

— angielski

Efekt zmiany jest widoczny dopiero po ponownym uruchomieniu programu.
Mozna tez wybraé¢ kolor wyréznienia wynikéw wyszukiwania.

1.4. Font

Mozna wybraé font uzywany do wyswietlania wynikéw tekstowych i niekto-
rych innych informacji w celu zmiany jego rozmiaru lub repertuaru znakow.



Rekomendowane sg fonty zgodne z rekomendacjami Medieval Unicode Font In-
itiative, np. Junicode.

Niektére informacje sa wyswietlane jednak zawsze z wykorzystaniem domy$l-
nego fontu systemu.

1.5. Podglad graficzny

Mozna zmieni¢ domys$lng wysoko$¢ okienka podgladu wynikow w panelu
bocznym.
Mozna réwniez zmieni¢ domyslng warto$é¢ powiekszenia lupy.

1.6. Dokument powitalny

Mozna wskaza¢ dokument, ktéry zostanie wyswietlony w panelu gléwnym po
uruchomieniu programu. Mozliwos¢ w praktyce przydatna w razie dystrybucji
programu z odpowiednim dokumentem — dotad z tej mozliwosci nie korzystano.

1.7. Wprowadzanie znakéw specjalnych

Mozna zdefiniowaé¢ podstawienia ulatwiajace wprowadzenia do pola kwe-
rend i do indeksu znakéw niedostepnych na klawiaturze. Na przyktad ponizsze
podstawienie

umozliwia wprowadzanie znaku DOUBLE OBLIQUE HYPHEN jako /#. Analo-
gicznie znak SOFT HYPHEN mozna wprowadzaé jako np. /-.

1.8. Korzystanie z plikéw lokalnych

W celu przyspieszenia dzialania programu i uniezaleznienia sie od serwera
korpusu (jest to w pelni mozliwe tylko przy korzystaniu z samego indeksu) moz-
na pobra¢ odpowiednie dokumenty na dysk lokalny i poda¢ ich lokalizacje za po-
moca odpowiedniego podstawienia. Na przyktad jesli na komputerze z systemem
Linux pierwszy tom slownika Lindego znajduje sie w katalogu /var/cache/Linde/1,
to odpowiednie podstawienie powinno mieé postaé

htep://korpusy.klf.uw.edu.pl/djvus/linde-t/01/=file:///var/cache/Linde/1/

Nalezy pamietaé, ze w przypadku stownikéw mamy z reguty do czynienia z
tzw. dokumentami roztozonymi. Najprostszy sposob ich pobrania to otworzenie
w programie djview za pomoca Open Location, a nastepnie uzycie Save As.

1.9. Indeksy

Obstuga korpuséw pojawita sie w 2017 r. w wersji 1.3. Poczatkowo dokladnie
jeden indeks byt przypisany do konkretnego korpusu, obecnie wybdr indeksu lub
indekséw jest niezalezny od korpusu.

Indeksy to pliki tekstowe, hasta sg reprezentowane przez wiersze zawierajace
pola oddzielone $rednikami. Poczatkowo indeksy mialy trzy pola, obecnie jest
ich cztery (indeksy trzypolowe sa nadal akceptowane, czwarte pole traktuje si¢
jako puste).

Aktualnie pola indeksu sa nastepujace:

1. wyrazenie hastowe — stuzy do wyszukiwania i szeregowania haset, wyswie-
tlane w panelu listy haset;

2. adres zaznaczenia w dokumencie DjVu, wys$wietla si¢ ono w panelu gtéwnym
po wybraniu hasta — pole moze by¢ puste, wtedy wyrazenie hastowe jest
wyswietlone kursywa;

3. komentarz — pole moze by¢ puste, po wybraniu hasla wys$wietla sie pod
panelem listy hasel (we wczesniej wersji hasto nie wy$wietlalo sie, jesli pierw-
szym znakiem byl wykrzyknik);



4. opis — wyswietla si¢ za wyrazeniem hastowym, ale nie wptywa na ich po-
rzadkowanie czy wyszukiwanie, stosowane np. do réznicowania homonimow.
Aktualnie dostepny jest indeks do stownika Lindego, patrz https://bitbucket.

org/jsbien/ilindecsv. Nowe indeksy mozna tatwo tworzy¢ samodzielnie dzieki od-

powiednim funkcjom programu.

2. Uzytkowanie

Sposéb korzystania z programu jest dosé oczywisty, najwazniejsze funkcje sa
dostepne w menu gléwnym oraz w podrecznych menu.

Skréty klawiaturowe sa w duzym stopniu odziedziczone po programach djview4
i djview3 Byly one opisane w instrukcji do tzw. wydania elektronicznego DjVu-
Libre stownika Knapskiego z 2005 r.; poniewaz jest ona obecnie niedostepna,
prawie bez zmian jest ona powtérzona dalej (wlasciwy stownik jest nadal do-
stepny w e-BUW). Zaproponowana wtedy terminologia nie jest — jak si¢ wydaje
— powszechnie akceptowana.

2.1. Panel gléwny

Panel gléwny stuzy do przegladania dokumentu DjVu, w szczegdélnosci do
ogladania wyniku wyszukiwania za pomocg kwerendy lub indeksu.

— Rozklad tekstu na ekranie:
— Ciagle wyswietlanie stron: F4.
— Wyéwietlanie stron obok siebie: F5.
Wyséwietlana para stron z reguly nie odpowiada tzw. rozkladéwka orygi-
nalu: wyswietlaja sie strony 1-2, 3-4, a nie 2-3, 4-5 itd. W razie potrzeby
wyswietlania rozktadéwek nalezy skorzystaé z programu djview, w ktérym
taka funkcja jest dostepna.
— Skalowanie (ang. zoom), wiekszo$¢ ponizszych operacji dostepna réwniez z
menu:
— Skalowanie wzgledne
— na szerokosé strony: w (od angielskiego Fit width)
— na rozmiar strony: p (od angielskiego Fit page)
— Skalowanie bezwzgledne
— 100 %: 1
— 200 %: 2
— 300 %: 3
— kolejno 150 %, 300 %, 450 % itp.: +
— kolejno 75 %, 50 %, 25 % itp.: -
— Skalowanie ptynne: rolka myszy przy wcisnietym Ctrl.
— Lupa (ang. lens): Ctrl razem z Shift. Lupa wyswietla zawsze obraz nawet
jesli wlaczone jest wyswietlanie tekstu ukrytego.
— Pozycjonowanie (ang. panning i inne)
— Poczatek strony (gérny lewy rég): Home
— Koniec strony (dolny lewy rég): End
— Przesunigcie strony w dét (kursora w gére): Up
— Przesunigcie strony w gére (kursora w dét): Down
— Przesuniecie strony w lewo (kursora w prawo): Right
— Przesuniecie strony w prawo (kursora w lewo): Left
— Przesuniecie strony mysza w dowolnym kierunku po naci$nieciu lewego
klawisza
— Skalowanie ptynne w pionie: rolka myszy.
— Przewijanie (ang. scrolling)
— Przewiniecie do przodu (tekst w gére, kursor w dél, w razie potrzeby
przejscie do nastepnej strony): Space
— Przewiniecie do tytu (tekst w dot, kursor w gére, w razie potrzeby przej-
$cie do poprzedniej strony): Backspace



— Nawigacja, ponizsze operacje sa dostepne rowniez z menu:

— Nastepna strona (zachowuje aktualna pozycje strony w oknie): Page
Down

— Poprzednia strona (zachowuje aktualna pozycje strony w oknie): Page
Up

— Poczatek dokumentu: Ctrl + Home

— Koniec dokumentu: Ctrl + End

— Obrét

— Obr6t 90° w lewo (w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara):
Ctrl+Left.

— Obrét 90° w prawo (w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara):
Ctrl+Left.

— Zaznaczanie:

— Wecisniecie klawisza Ctrl i lewego klawisza myszy pozwala zaznaczy¢
prostokatny fragment skanu, a nastepnie wybra¢ z menu podrecznego
odpowiednia operacje:

— Powieksz zaznaczenie
— ,,Kopiuj odnoénik” czyli umies¢ w schowku adres tego zaznaczenia
— Kopiuj tekst ukryty pod zaznaczeniem
— Kopiuj zaznaczony fragment skanu
— Zapisz zaznaczony fragment skanu
— Dodaj hasto do indeksu (indeks musi byé aktualnie otwarty, pierwsze
pole jest wstepnie wypelnione przez tekst ukryty, drugie zawiera URL
zaznaczenia)
— Uaktualnij haslo (URL zaznaczenia zastepuje odpowiednie pole w
biezacym hasle)
— Wyswietlanie tekstu ukrytego: Ctrl+t.
— Dostep do fragmentu tekstu ukrytego:

— Weisniecie klawisza Shift wyswietla fragment tekstu ukrytego znajduja-
cy sie pod kursorem (fragment jest ograniczony przez strukture tekstu
zapisang w dokumencie).

Nastepujace operacje dostepne sa tylko z menu Widok:
— Wyswietlanie wierne (jednemu pikselowi dokumentu odpowiada jeden piksel
na ekranie) — Wiernie.

3. Panel kwerend

Panel ten wyswietla sie¢ z lewej strony ekranu; jego wyswietlanie mozna
wlaczy¢ i wylaczyé z menu Widok. Jego szerokosé moze byé zmieniana przez
uzytkownika za pomoca myszy.

Zawiera on nastepujace elementy:

— Pole serwera
— Pole korpusu
— Pole kwerend
— Trzy podpanele:

— Podpanel wynikéw graficznych

— Podpanel wynikéw tekstowych

— Podpanel metadanych
— Przycisk Wiecej
— Informacja o liczbie trafien znalezionych i wy$wietlonych.

Informacja o aktualnie znalezionych trafieniach moze byé wyeksportowana
w formacie cvs. Plik zawiera nastepujace pola oddzielone przecinkami, w razie
potrzeby ujete w cudzysltowy:

1. numer trafienia

2. lewy kontekst

3. lewe uzgodnienie
4. prawe uzgodnienie



5. prawy kontekst
6. URL z zaznaczeniem trafienia
7. tekst kwerendy

3.1. Pole serwera

Pole serwera pozwala wybraé¢ konkretny serwer z listy ustalonej w trakcie
konfiguracji. Przycisk obok nazwy serwera wyswietla informacje o serwerze.

3.2. Pole korpusu

Pole korpusu pozwala wybraé jeden z korpuséw dostepnych na wybranym
wczesniej serwerze. Dodatkowo dostepne sg dwa przyciski. Jeden z nich wy$wie-
tla informacje o korpusie, drugi pozwala zmieni¢ domyslny sposéb wyszukiwania.
Dostepne sa nastepujace opcje (sa one przekazywane do programu poligarp, w
zwiazku z tym sg identyczne jak w innych korpusach obstugiwanych przez ten
program, np. Narodowy Korpus Jezyka Polskiego):

— Ograniczenie przeszukiwania do losowej probki i ustalenie jej wielkosci.
— Sortowanie wynikéw (domy$lnie sa wyswietlane w kolejnosci wystepowania

w korpusie):

— wedlug lewego lub prawego kontekstu, a fronte lub a tergo;

— wedlug ,uzgodnienia” (jesli kwerenda jest podzielona na czesci, to wedlug

lewego uzgodnienia), a fronte lub a tergo;

— wedlug prawego ,,uzgodnienia”, jesli kwerenda jest dwucze$ciowa,

— wedhlug prawego kontekstu,

— Sposéb wyéwietlania elementéw tekstu, okreslany niezaleznie dla ,,uzgodnie-
nia” i kontekstu. Mozna wlaczy¢ lub wylaczyé wy$wietlanie:

— formy pierwotnej (w typowych korpusach to forma fleksyjna),

— formy podstawowej (w typowych korpusach to forma hastowa),

— znacznikéw (w typowych korpusach opisujacych wlasnosci gramatyczne)
— Dlugoéc kontekstu w jednostkach wyswietlanego w konkordancjach i w oknie

kontekstu.

3.3. Pole kwerendy

Program przekazuje kwerendy bez zadnych zmian do serwera, w zwiazku
z czym ich opisu nalezy szuka¢ w innych zrédtach, ktére byly wspomniane we
wstepie. Program przechowuje historie kwerend, zamiast wpisywa¢ kwerende od
poczatku mozna wybraé juz uzyta kwerende i w razie potrzeby ja zmodyfikowaé..

Najprostsza kwerenda to po prostu napis, np. broda. Nalezy pamietaé, ze
wielko$¢ liter jest istotna, wiec wyniki kwerend broda i Broda sg rézne.

Dowolny element oznaczamy w kwerendzie jako []. Oto jego uzycie w kweren-
dzie dwuczesciowej (wskazane jest wybranie sortowania wedlug prawego uzgod-
nienia): ku A [].

3.4. Podpanel wynikéw tekstowych

Ten podpanel mozna uznaé¢ za gléowny, wyswietla wyniki w formie konkor-
dancji w spos6b identyczny jak inne narzedzia wykorzystujace serwer poligarp.
Podwdjne kliknigcie lewym klawiszem myszy na wiersz trafienia wyswietla
jego obraz graficzny w glownym panelu.
Pojedyncze klikniecie klikniecie lewym klawiszem myszy wybiera ten wiersz
do nastepnych operacji:
— przejscia do okna metadanych, gdzie wyswietla sie réwniez dtuzszy kontekst,
— jednoczesne naci$niecie klawisza Ctrl i Backspace usuwa z listy trafien ten
wiersz jako nieinteresujacy (nie ma mozliwosci cofniecia tej operacjiw inny
spos6b niz ponowne wykonanie kwerendy).
— przejscia do okna wynikow graficznych z zachowaniem dokonanego wyboru
(ktéry moze by¢ niewidoczny).



Klikniecie lewym klawiszem na numer trafienia wy$wietla jego metadane bez
zmiany zawartos$ci panelu gléwnego.

3.5. Podpanel wynikow graficznych

Czes¢ funkcji jest analogiczna do panelu wynikéw tekstowych:

Podwdjne klikniecie lewym klawiszem myszy na wiersz trafienia wyswietla
jego obraz graficzny w gléwnym panelu.

Pojedyncze klikniecie klikniecie lewym klawiszem myszy wybiera ten wiersz
do nastepnych operacji:

— przejscia do okna metadanych, gdzie wyswietla sie réwniez dtuzszy kontekst,

— jednoczesne naci$niecie klawisza Ctrl i Backspace usuwa z listy trafien ten
wiersz jako nieinteresujacy (nie ma mozliwosci cofniecia tej operacjiw inny
sposéb niz ponowne wykonanie kwerendy).

— przejscia do okna wynikow tekstowych z zachowaniem dokonanego wyboru

(ktéry moze byé niewidoczny).

Kliknigcie lewym klawiszem na numer trafienia wy$wietla jego metadane bez
zmiany zawartosci panelu gtéwnego.

Klikniecie srodkowym klawiszem myszy na tekst w bocznym panelu uru-
chamia nowy egzemplarz djview4 wyséwietlajacy odpowiednig strone; pozwala to
wykonaé¢ na teksécie operacje aktualnie nie dostepne w djviewdpoliqgarp — np.
wyswietli¢ tzw. konspekt (outline).

Kazde z okienek podgladu graficznego dziala podobnie, jak panel gléwny —
mozliwe jest w szczegdlnosci pozycjonowanie tekstu.

3.6. Podpanel metadanych i kontekstu

Funkcja tego podpanelu jest oczywista, nie ma z nim zwiazanych jakichs
specjalnych funkcji poza widocznymi przyciskami Poprzedni, Nastepny, Usun. Jak
w kazdym panelu dziala w nim zaznaczanie i kopiowanie tekstu. Klikniecie ha
hiperlink uruchamia djview z odpowiednim zaznaczeniem.

4. Panel indeksu

Panel ten wyswietla sie z prawej strony ekranu; jego wyswietlanie mozna
wlaczy¢ i wylaczy¢ z menu Widok. Jego szerokosé moze byé zmieniana przez
uzytkownika za pomoca myszy.

Zawiera on nastepujace elementy:

— Informacja o nazwie indeksu, jego ewentualne modyfikacji i liczbie hasel.
— Pole wyszukiwania przyrostowego hasel; domyslnie wyszukuje sie od poczat-
ku wyrazenie haslowego, ale jesli wprowadzony zapis zaczyna sie od znaku

*, to wyszukuje sie rowniez podnapisy.

— Lista hasel; normalnie obok hasta wy$wietla si¢ rowniez jego opis (z wyjat-
kiem sortowania a tergo).

— Pole komentarza, ktére mozna edytowac; po edycji mozna przejsé do pola
wyszukwiania za pomoca Ctrl+f.

— Pole stanu: sciezka do aktualnie otwartego indeksu, numer strony dokumentu
wyswietlanej w panelu gtéwnym,

Za pomocg menu gléwnego mozna wykonaé nastepujace informacje na in-
deksie:

— Otwoérz wskazany plik jako indeks,

— Otwoérz ponownie jeden z ostatnio uzywanych indeksow

— Odswiez aktualnie otwarty indeks (w razie dokonania zmian w pliku za po-
moca innego programu)

— Otwérz plik i dodaj jego zawarto$é do indeksu

— Zapisz aktualnie otwarty indeks

— Zamknij aktualnie otwarty indeks



Po wpisaniu w polu wyszukiwania pewnego napisu naci$niecie klawisza Enter
wyswietla cyklicznie kolejne hasta zaczynajace sie od tego napisu. Po liscie haset
mozna poruszaé sie réwniez za pomocy strzalek w gore i w dél oraz klawiszy
Home i End.

Dostepne w menu i za pomoca skrétow klawiaturowych Alt + strzalka w
lewo i Alt 4+ strzalka w prawo operacje przejécia do poprzedniego i nastepnego
hasta nie odnosza sie do kolejnoéci na licie hasetl, ale do historii ogladania haset.

W trakcie zapisywania zmodyfikowanego indeksu poczatkowa wersja indeksu
jest zachowana w formie kopii zapasowej. Jesli otwartych byto kilka plikéw,
zapisywane sg one jako jeden plik.

Dodatkowe operacje sa dostepne w menu podrecznym otwieranym przez klik-
niecie prawym klawiszem na wybrane haslo. Sa to dwie operacje odnoszace sie
do wybranego hasta
— Edytuj hasto
— Oznacz jako usuniete (hasto zostanie usunigte dopiero przy zapisywaniu in-

deksu)
oraz — ze wzgledéw technicznych — opcje odnoszaca sie do calego indeksu,
czyli ,,Kolejnoé¢ hasel”. Umozliwia ona wybér nastepujacych sposobow ustalania
kolejnoséci:
— ,Z pliku”

— Alfabetyczne a fronte ,stowo po stowie”
— Alfabetyczne a fronte ,litera po literze”
— A tergo

5. Uwagi koinicowe

Tekst ten jest udostepniony na licencji GNU FDL i nie ma charakteru osta-
tecznego. Zrédla tekstu sa dostepne w repozytorium hteps://bitbucket.org/jsbien/
ndt, uwagi i propozycje zmian mozna zglaszaé¢ za pomoca narzedzi dostepnych
w tym repozytorium.



