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I. Project overview 

a. Mission and Scope

Today, the travel is very important to us, especially those who have to move much. So we set out plans to develop software maps on mobile devices. With this software it will provide the best solution for moving

To solve this problem we use some of methodologies:

· Google code service

· Eclipse SVN client

· Map on google

· Google APIs

· Android SDK

· Mobile devices

b. Status 

We are on first pharse. Next our milestone is elaboration.

II. Project Proposal

a. Project Information

	Project:
	Map on Mobile devices

	Project Time-frame:
	2011/03/06 to 2011/05/15

	Summary:
	Maps on mobile devices will provide users with ways to move, to determine the distance. And with this software we can find places like restaurants, gas stations, hospitals ... easily

	Attached Worksheets:
	

	Related Documents:
	


b. Background and Motivation

· What is the setting and history behind this project?


Before, whenever we want to find a path to a certain place, we must open the paper maps or ask people to travel. So everything goes very slow and difficult

· What is the problem to be addressed?


Today, the mobile device was quite popular and useful things. So why do not we make it more conveniently with an electronic map

· What are some approaches to this problem?


Build a system approach MVC model. That supply an API for development new client application based on mobile and Web.

· Why is this problem worth solving or worth  solving better?

Existed systems are unfit for mobile interface. So we are going to develop a new system that has ability to supply an API for creation client application mobile with frienly interface.

· How will this product be better than previous approaches?

This product will be better than existed because of friendly interface and scalable.

c. Goal

This project will produce some benefits:

· A system has ability of expansion to build more application on more flatforms.

· Friendly interface for user mobile.

· Provide a reusable  API.

· High security.

d. Scope

Server is Google map and client is mobile devices which use opera system Android 

Easily to use

	In Scope
	Out of Scope

	Building a web server provides API
	Use Google map

	Search map
	Display respond of server Google map

	Build an client application on Android OS
	Not for browser on Android

	Build web interface on common browsers(IE8, Chrome, Opera, Firefox)
	


e. Diliverables

Searching

Distance

Guide

Locations

f. Risks and Rewards

Human factor

Estimate time wrong

Requirements change

                 g.    Project Plan

III. Project Plan

a. Project Information

	Project:
	Map on Mobile devices

	Project Time-frame:
	2011/03/06 to 2011/05/15

	Summary:
	Maps on mobile devices will provide users with ways to move, to determine the distance. And with this software we can find places like restaurants, gas stations, hospitals ... easily

	Attached Worksheets:
	

	Related Documents:
	


b. Summary Project

Reference Project Proposal

c. Summary Methodology

· Google code service is used to manage member team, manage code

· Eclipse SVN client is used to work with Google service to manage code

· Xmind map is a great brainstorming tool for our team.

· Android SDK is a framework to develop application for Android

d. Work breakdown Structure and Estimates

	Step
	 Description
	Estimate

	1
	Preparation
	2011/03/06 - 2011/03/14 

	1.1
	Developer training
	

	2. 
	Inception
	2011/03/14 - 2011/03/20

	2.1
	Requirement gathering
	

	2.2
	Requirement specification
	

	2.3
	Requirement Validation
	

	3. 
	Elaboration
	2011/03/20-2011/04/20

	3.1 
	High-level design
	2011/03/24

	3.2 
	Low-level design(Break down component)
	2011/04/12

	3.2.A
	Object design
	

	3.2.B
	User interface design
	

	3.2.C
	Databse design
	

	3.3
	Design review and evaluation
	2011/04/20

	4.
	Construction
	2011/04/20 - 2011/05/14

	4.1.A
	System implementation
	

	4.1.B
	Technical documenttaion
	

	4.1.C
	User documenttaion
	

	4.1.D
	Testing
	

	4.1.D.1
	Testing planning
	

	4.1.D.2
	Test code implementation
	

	4.1.D.3
	Test execution
	

	4.2
	Implementation review and evaluation
	

	5.
	Transition
	1 week

	5.A
	Release packaging
	

	5.B
	Documentation for other group
	

	6. 
	Reflection
	

	6.1
	Postmortern report
	

	
	Total
	


e. Deliverbales in this Releas

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


f. Schedule for this Releas

g. Risk Management

                  h.   Project Planning Dependencies

I. QA Plan

a. Instruction

b. Quality Goals for this Release

c. QA Stategy

d. QA Strategy Evaluation

e. Plan of Action

f. QA-Plan Checklist

MapBus System

MapBus Problem Statement


Hệ thống sinh ra nhằm phục vụ hoạt động đi lại của đông đảo người dùng di động ,đặc biệt là học sinh ,sinh viên  và khách du lịch những người luôn phải di chuyển nhiều bằng xe bus. Nó là một hệ thống map các  con đường địa điểm và các tuyến xe bus đang hoạt động của thành phố . Nó là một hệ thống thông minh có thể tính toán một cách khá chính xác quãng đường ,và tuyến xe bus phù hợp mà người dùng lựa chọn . Nó sẽ hiển thị và chọn một con đường ngắn nhất khi người dùng chọn địa điểm đầu và địa điểm cuối . Hệ thống gồm 2 thành phần chính :

1. Client là các thiết bị di động sử dụng hệ điều hành Android

2. Server là Google map


Khi người dùng đăng nhập vào thiết bị di động bằng tài khoản riêng của mình , hệ thống sẽ gửi lại các thông tin của người dùng và hiển thị lên các thiết bị di động của họ . Ví dụ như các địa điểm đã được đánh dấu trước đó , các địa điểm yêu thích của họ và các tuyến xe bus thường dùng…

Hệ thống sẽ tự cập nhập thông tin khi có một thông tin mới , một địa điểm mới mới được đưa vào hệ thống 


Khi người dùng chòn một địa điểm đầu và địa điểm cuối thì hệ thống sẽ tự động tìm ra con đường ngắn nhất và chọn xe bus phù hợp với quãng đường , đồng thời nó cũng hiển thị thông tin đầy đủ của các tuyến xe khác nhau khi người dùng có nhu cầu View .

Mọi thông tin sẽ được tự động lưu lại khi người dùng thoát khỏi chương trình

MapBus System Glossary

1.Buyt System


Dùng để chỉ hệ thống xe buýt hoạt động trong nội thành hà nội.

2.Employee


Nhân Viên làm việc trong  hệ thống.

3.Administrator


Người chịu trách nhiệm duy trì nhân viên và thông tin nhân viên trong hệ thống.

4.System Server


Nơi cung cấp thông tin về tình trạng giao thông trong nội thành  cho các điện thoại

5.System Client


Dùng để chỉ các điện thoại chạy hệ điều hành android.

6.Android


Đó là một hệ điều hành chạy trên điện thoại di động. 

7.Like Place


Là một danh sách các địa điểm mà người dùng yêu thích

8.Like Bus


Là danh sách các tuyến xe bus mà người dùng hay sử dụng

9.Distance View


Là khoảng cách mà hệ thống tính được khi người dùng nhập địa điểm đầu và cuối

10.Bus Stop


Danh sách bến xe bus

MapBus System Supplementary Specification 

Mục Tiêu


Mục đích của tài liệu này là xác định các yêu cầu của hệ thống.

Phạm Vi


Phạm vi là những người dùng điện  thoại chạy hệ điều hành android trong nội thành .

Chức năng


Giúp người dùng có thể tra cứu được các tuyến xe buýt chạy trong nội thành và tình hình giao thông. Để người dùng có thể lựa chọn tuyến xe buýt chạy cho phù hợp.

Hiệu suất


Hệ thống sẽ hỗ trợ được khoảng 500 người dùng đồng thời tại bất kỳ thời gian nhất định,

An Ninh


Hệ thống sẽ ngăn chặn các nhân viên từ việc thay đổi hệ thống (các tuyến xe buýt, bản đồ,….). Chỉ có Quản trị viên được cho phép thay đổi bất kỳ thông tin hệ thống xe buýt .

MapBus System Use-Case Model

A. Login
I. Brief Description
Trường hợp này sử dụng mô tả cách thức người dùng đăng nhập vào hệ thống trả lương.
II. Flow of Events
  II.1 Basic Flow
Trường hợp này sử dụng bắt đầu khi người dùng mong muốn Đăng nhập vào hệ thống MapBus.

1. Hệ thống yêu cầu các người dùng nhập họ tên của họ và mật khẩu

2. Người dùng điền vào họ tên của họ và mật khẩu.

3. Hệ thống xác nhận tên đã nhập và mật khẩu và ghi lại những người dùng vào hệ thống.
  II.2 Alternative Flows

II.2.1 Invalid Name/Password
 Nếu trong các trường hợp, người dùng nhập vào một tên không hợp lệ và mật khẩu / hoặc, hệ thống sẽ hiển thị một thông báo lỗi. Các người dùng có thể chọn trở về đầu dòng cơ bản hoặc hủy bỏ thông tin đăng nhập, tại thời điểm các trường hợp sử dụng kết thúc.
III. Special Requirements
Không có.
IV. Pre-Conditions
Không có.
V. Post-Conditions

Nếu trường hợp sử dụng thành công, người dùng bây giờ đăng nhập vào hệ thống. Nếu không, hệ thống là không thay đổi.
VI. Extension Points

Không có.

B. Duy trì thông tin người dùng
I. Brief Description
Trường hợp này sử dụng cho phép người quản trị lương để duy trì thông tin người dùng.Điều này bao gồm thêm, thay đổi và xoá thông tin mà người dùng thay đổi trên thiết bị di động
II. Flow of Events
   II.1 Basic Flow

Trường hợp này sử dụng bắt đầu khi người dùng mong muốn thêm, thay đổi, và / hoặc xóa thông tin từ hệ thống.

Các địa điểm, tuyến xe khi được thêm ,xóa hoặc thay đổi trên các danh sách yêu thích
  II.1.1 Thêm một địa điểm ,tuyến xe vào danh sách yêu thích

Người dùng đánh dấu địa điểm, tuyến xe vào danh sách yêu thích ,yêu cầu này được gửi đến server và lưu lại trên server (điều này sẽ hữu hiệu hơn khi lưu local trên thiết bị di động)

  II.1.2 Xóa một địa điểm, tuyến xe yêu thích

Tương tự như thêm một địa điểm ,tuyến xe yêu thích
III. Special Requirements
  Không có.
IV. Pre-Conditions

Các quản trị viên biên chế phải đăng nhập vào hệ thống trước khi trường hợp này sử dụng bắt đầu.
V. Post-Conditions

Nếu trường hợp sử dụng thành công, các thông tin người dùng được bổ sung, cập nhật, hoặc xóa khỏi hệ thống. Nếu không, hệ thống nhà nước là không thay đổi.
VI. Extension Points

Không có.

C. Duy trì thông tin bản đồ
I. Brief Description

Trường hợp này sử dụng cho phép người quản trị lương để duy trì thông tin bản đồ.Điều này bao gồm thêm, thay đổi và xoá thông tin trên bản đồ
II. Flow of Events
   II.1 Basic Flow

Trường hợp này sử dụng bắt đầu khi người quản trị mong muốn thêm, thay đổi, và / hoặc xóa thông tin từ hệ thống.

Các địa điểm, tuyến xe tên đường ,quãng đường khi được thêm ,xóa hoặc thay đổi trên bản đồ
  
II.1.1 Thêm một địa điểm ,tuyến xe vào vào bản đồ

Người quản trị có thể thêm một địa điểm , tuyến xe vào bản đồ được lưu trữ trên server và điều này sẽ đồng thời được update trên các thiết bị đăng nhập vào server
 
 II.1.2 Cập nhập thông tin trên map 


Người quản trị thực hiện việc cập nhập trên map và nó sẽ được lưu lại trên server đồng thời nó được update trên các thiết bị di động để người dùng có thể xem phiên bản mới nhất , chính xác nhất
  
II.1.3 Xóa một địa điểm, tuyến xe trên bản đồ

Tương tự như thêm một địa điểm ,tuyến xe yêu thích
III. Special Requirements

Không có.
IV. Pre-Conditions

Các quản trị viên biên chế phải đăng nhập vào hệ thống trước khi trường hợp này sử dụng bắt đầu.
V. Post-Conditions

Nếu trường hợp sử dụng thành công, các thông tin bản đồ được bổ sung, cập nhật, hoặc xóa khỏi hệ thống. Nếu không, hệ thống nhà nước là không thay đổi.
VI. Extension Points

Không có.

D. Duy trì hoạt động giữa thiết bị di động và server
I. Giới thiệu tóm tắt mô tả 

Trường hợp này nhằm phục vụ các yêu cầu từ phía  người dùng . Người dùng có thể nhập tên ,địa điểm … và gửi cho server cũng như các tương tác phản hồi của server
II.  Flow of Events
  II.1 Basic Flow

Trường hợp này sử dụng bắt đầu khi các người dùng muốn tìm kiếm các thông tin trên bản đồ từ hệ thống.

1. Người dùng nhập vào thông tin cần tìm kiếm

2. Server sử lý và gửi lại các thông tin cần thiết về yêu cầu của khách hàng ,như hiển thị địa điểm cần tìm , tính khoảng cách và lựa chọn tuyến xe bus ...

II.1.1 Tạo Yêu cầu


1. Hệ thống yêu cầu các người dùng  nhập các thông tin . Điều này có thể bao gồm:


- Tên địa điểm



- Tên tuyến xe bus



- Thông tin về tuyến xe bus yêu cầu



- Khoảng cách


2. Một khi các người dùng cung cấp các thông tin yêu cầu, hệ thống sẽ xử lý thông tin và gửi lại thông tin cho người dùng.
  II.2 Alternative Flows

II.2.1 Yêu cầu không được đáp ứng

Do lỗi nhập vào ,hoặc do lỗi kết nối hoặc cũng có thể do server không tìm thấy thông tin
III. Special Requirements

Không có.
IV. Pre-Conditions

Các người dùng phải đăng nhập vào hệ thống trước khi bắt đầu sử dụng trường hợp này.
V. Post-Conditions

Nếu trường hợp sử dụng thành công, thông tin sẽ được gửi về cho người dùng một cách thỏa đáng.
VI. Extension Points
Không có.

